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INTRODUCCION

MARCO LEGAL

La propuesta de la programacién didactica estara basada en la normativa en vigor en
este momento yen sus concreciones autondmicas:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo de Educacién.

e LOMCE Ley Organica 2/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa

e LOMLOE Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion de las
ensefianzasminimas de la Educacidon Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo)

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenaciény las ensefianzas
minimasdel Bachillerato (BOE de 6 de abril)

e Decreto 3/2008 de 8 de enero de 2008, de la Convivencia escolar en Castilla La Mancha.

e Orden de 02-07-2012 por la que dictan instrucciones que regulan la organizacion y
funcionamiento delos IES en Castilla La Mancha.

e Decreto 66/2013, de 03/09/2013, por el que se regula la atencidon especializada y la
orientaciéneducativa y profesional del alumnado en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha

e D.O.C.M. Orden de 15-12-2003, de la Consejeria de educacion, por la que se determinan
los criterios y el procedimiento para flexibilizar la respuesta educativa al alumnado con
necesidades educativas especificas asociadas a condiciones personales de superdotacién
intelectual.

e Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el Curriculo Basico de
EducacidnSecundaria y del Bachillerato.

e Decreto 40/2014 de 15/06/2015, por el que se establece el Curriculo de Educacion
SecundariaObligatoria y Bachillerato en la Comunidad auténoma de Castilla la Mancha

e Orden 14-07-2016, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que se regulan
los programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento en los centros que imparten
Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 85/2018 de 20 de noviembre, por el que regula la inclusion educativa del
alumnado en laComunidad Autéonoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacién y la promocién en la
EducaciénPrimaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacién en la Educacién
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en la comunidad auténoma
de Castilla-La Mancha.

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion Cultura y Deportes, de
regulaciéon de la organizacidon y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional en la
Comunidad de Castilla-La Mancha.

e Decreto 92/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachilleratode la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.



o Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientacion
académica,educativa y profesional en la Comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, cultura y Deportes,
por la quese regula la evaluacién en la etapa de Educacion Secundario Obligatoria en la
comunidad auténomade Castilla-La Mancha

CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

En Educacion Plastica Visual y Audiovisual el alumnado tiene edades comprendidas
entre los 12 y los 16 afios, es obligatoria en 22y 32 de ESO, y optativa en 42 de ESO. El alumnado
es muy variado, se tiene en cuenta que, en este periodo evolutivo de transformaciones fisicas
y fisioldgicas, cognitivas, sociales y morales, debemos contribuir al desarrollo equilibrado de
las diferentes dimensiones de la personalidad de los adolescentes, para que tomen decisiones
con criterio y autonomia y se incorporen a la sociedad de forma responsable. Se trata de
aprovechar su mayor potencial de aprendizaje mediante el desarrollo de las habilidades que
son propias del pensamiento abstracto.

PLAN DE TRABAJO DEL DEPARTAMENTO

El departamento de Artes durante este curso estd formado por:

- Dona Sagrario Mufioz Guzman, profesora y Jefa de Departamento
- Doia Virginia Sanz Martin, profesora.
Esta programacidén ha sido realizada teniendo en cuenta los criterios establecidos en el
Proyecto Educativo de Centro, las directrices determinadas por la Comision de Coordinacién
Pedagdgica, las decisiones de caracter general adoptadas por este Departamento.

Distribucion de asignaturas/grupos:

Cursos Virginia Sanz Sagrario Muiioz Asignatura
Primero de E.S.O. Grupos A, By C P.A.P.V
Grupos A/B/C/D E.P.V.A.
Segundo de E.S.O.
Grupos A/B/C/D ALTERNATIVA
Tercero de E.S.O. Grupos A/B/C/Div E.P.V.A.
Cuarto de E.S.O. 42 4/B/C Expresion Artistica
Primero de 10 BT
bachillerato Dibujo técnico |
20BT A Dibujo Técnico Il
Segundo de bachillerato 1 grupo Grupos A/B/C CCAA
1 grupo 23BT C H.A.

El departamento comparte espacio con los departamentos de Historia




Calendario de reuniones, procedimiento de convocatoria y reuniéon de las mismas

El proyecto de trabajo para el curso académico 2025-2026 del departamento sera el
siguiente:

e Septiembre-octubre, elaboracidn de la programacién didactica y diferentes informes
y planes de trabajo individualizados dirigidos al alumnado. Valoracion de las necesidades de
materiales didacticos dirigidos al alumnado.

e Octubre, entregada la programacion didactica; elaboracién del informe inicial dirigido
a las familias y alumnado. Organizacién del proceso de recuperacion de pendientes.

e Noviembre, estudio de las necesidades de dotacion del departamento. Valoracién de
la aplicacién de la programacién haciendo especial hincapié en el seguimiento del alumnado
de nueva incorporacion.

e Diciembre, preparacion de la evaluacién de los alumnos; valoracién de la puesta en
marcha de la programacion en ese primer trimestre, asi como del ritmo de aprendizaje de los
alumnos. Preparacion de materiales didacticos para las vacaciones de navidad en funcién de
los intereses y motivaciones de los alumnos. Valoracion de los planes de trabajo
individualizados y disefio de los informes de evaluacion.

e Enero, analizados los resultados, evaluacion de la aplicacién de la programacion
didactica y medidas a adoptar. Revisidon de adaptaciones curriculares.

e Febrero, disefio de las primeras pruebas tedrico-practicas de recuperacién de
pendientes, en su caso. Valoracion de la practica docente.

e Marzo, preparacioén de la evaluacién de los alumnos. Seguimiento de la programacion
didactica. Revisién de adaptaciones curriculares.

e Abril, evaluacion de la aplicacion de la programacién didactica y medidas a adoptar.

e Mayo, preparacion de la evaluacién final y prueba de pendientes.

e Junio, elaboracion de la memoria del departamento con la evaluacion del desarrollo
de la programacién didactica y los resultados obtenidos. Preparacion de materiales e informe
final para el alumnado que no obtenga valoracidon positiva. Preparacién de la prueba
extraordinaria.

Ademas, los miembros del departamento se reuniradn una vez a la semana para
abordar los siguientes temas:

- Asuntos tratados en CCP.

- Temporalizacion de los contenidos en los diferentes cursos.

- Andlisis de los resultados del alumnado en cada evaluacion y propuestas de

mejora.

- Disciplina, limpieza y material didactico.

- Participacién en diferentes actividades y concursos.

- Organizacion de visitas a exposiciones o cualquier otro evento considerado de
interés.

- Organizacion o dinamizacién de actividades en el centro.

- Participacién en cursos de formacién para el profesorado y andlisis de los
mismos.

- Temas tratados en las reuniones periddicas de coordinacion de la PAU.
- Confeccion de la Programacion y Memoria de las diferentes asignaturas que
imparte el departamento.



Después de cada reunion se levantara acta de los temas tratados y acuerdos
adoptados.

Metodologia de trabajo.

Organizacion de los contenidos y temporalizacion segun el nivel requerido por el
tipo de alumnado

Planificacidon de las actividades dentro del aula, extraescolares y complementarias

Atencidn a la diversidad. Favorecer las motivaciones buscando la distancia éptima
entre los conocimientos que ya posee el alumno los nuevos contenidos

Promover la actividad, el trabajo en equipo y fomentar en el alumno la autoestima,
el respeto al compafiiero y el gusto por el trabajo bien hecho desarrollando y fomentando el
espiritu critico constructivo.

Propuestas de actualizacién.

El departamento intentara actualizar su metodologia por medio de la asistencia a los
cursos anteriormente citados, asi como con la participacién en diferentes talleres.
Intentaremos estar al dia de acontecimientos culturales dignos de mencidn tanto en
nuestra ciudad como en lugares préximos que posibilite el contacto directo con la
actualidad cultural.

Procedimientos para evaluar la practica docente

Por medio de las pruebas que realizamos al alumno evaluamos si el método
utilizado es el correcto segln sean los resultados. Si los resultados no son los esperados sin
duda nos replantearemos la metodologia utilizada y realizaremos las modificaciones
necesarias.

“El clima” en el aula sera otro factor significativo. El didlogo con el alumno es
necesario. La falta de motivacion, la falta de asistencia a clase, las malas calificaciones son
un “termdémetro” para nuestra practica docente.

Mantener abiertos los canales posibles de comunicacién con los padres de los
alumnos, posibilitando estar en contacto permanente con el ambito familiar del alumno/a,
bien puede ser via Educamos, el propio alumno, llamada telefdnica, entrevistas personales
con los padres.

De igual modo se mantendra el contacto con el resto de los profesores que imparten
clase al alumno para tener asi referencias mas alla de la propia materia.

OBIJETIVOS GENERALES

EN ESO



La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas lascapacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarseen el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio dedesarrollo personal.

c) Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones conlas demads personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, incluidos los derivados por razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en
los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, lainiciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma
oral, como escrita,utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose aun nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de
Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.
Este conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades
autéonomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisicay la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar
la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando
el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion,
conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes vy
representantes mas destacados.



EN BACHILLERATO

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
gue les permitan:

=>» Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

=» Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

=» Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular
la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas
por cualquier condicidon o circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas
con discapacidad.

=>» Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

=» Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

=>» Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

=>» Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
=>» Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y la mejora de su entorno social.

=» Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

=>» Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigaciéon y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribuciéon de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

=>» Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

=» Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

=» Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

=>» Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES 12 ESO

INTRODUCCION A LA MATERIA



La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado la
oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes
artisticos, para asi, ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas vy
experiencias, especialmente las relacionadas con sus inquietudes y entorno mads cercano.
Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares, a partir de
distintas propuestas (STEAM, SHAPE...), complementando y reforzando también los
contenidos de las materias del mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo.
Sin motivacion no existe aprendizaje por lo que se propone una metodologia dindmica yactiva,
basada en proyectos, que fomentara la participacién de la comunidad educativa y el que los
alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la busqueda y estudio de propuestas plasticas,
propicia nuevas estrategias de comunicacidn y convivencia. Al mismo tiempo que el alumnado
aprende a canalizar susemociones, también desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las
ideas y las posibles soluciones dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso creativo y
las estrategias de busqueda de ideas. Respecto al proceso creativo, es especialmente
interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente, lluvia de ideas, debates y
otras estrategias que permitan analizar y plantear respuestas creativas alternativas; de esta
forma, desarrollaremos el pensamiento critico y la necesidad de buscarsoluciones diferentes
a un mismo problema.

Esta materia propone una planificacidn flexible y dindmica de los saberes basicos para,
por un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los procedimientos, materiales y
técnicas oportunos, ademas de, por otro, favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos
son despertar y dinamizar la imaginacién y la creatividad del alumnado, potenciar la expresién
conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el
intercambio de opiniones, a partir del analisis y reflexién del mundo que nos rodea. Destaca
también la importancia de situar la obra artistica en un contexto concreto, teniendo en cuenta
aspectos relevantes relacionados con la ecologia, como: la reutilizacidn, el reciclaje, la
sostenibilidad de los materiales y recursos usados, entre otros, afladiendouna reflexion sobre
su incidencia en la sensibilidad del destinatario.

Como en toda produccidon humana, se hace necesario tener en cuenta la sostenibilidad,
tanto en el usode recursos como en la gestién de los residuos que la produccién artistica pudiera
generar. De la mismaforma, se tendra en cuenta no solo el uso de materiales y herramientas
innovadores, sino también el de nuevos materiales biodegradables, que respeten la normativa
actual relativa al respeto y cuidado medioambiental. Transversalmente, se utilizaran las
técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas de investigacion o de busqueda, ademas
de otras que puedan ser empleadas en la generacién de composiciones; también las
emplearemos como recurso para registrar graficamente laactividad plastica desarrollada,
generando contenido de rapida difusién para ponerlo en comun con elresto del aula, de la
comunidad educativa o con otros agentes externos.

PROGRAMACION EN LA PLATAFORMA EDUCAMOS EDUCAMOSCLM:



*Documento en ESCRITORIO/ EVALUACION/ PROGRAMACION DIDACTICA en la
Plataforma EDUCAMOSCLM . en donde se incluye:

Competencias especificas.

Criterios de evaluacion. Relacién de criterios asociados a sus competencias especificas.
Unidades de programacion. Descripcion de cada unidad didactica relacionada con los
criterios y saberes basicos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial
(evaluacidn inicial), el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo
largo del mismo (evaluacidn formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso
de evaluacion final (evaluacidon sumativa).

La evaluacidon nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informacién
sobre los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacion inicial: A comienzo de curso, teniendo como finalidad conocer el grado de
desarrollo alcanzado con respecto a los objetivos y competencias del curso anterior. Al
comienzo de cada unidad se realizard un pequeiio repaso oral, pequefios ejercicios y
alguna actividad encaminada a detectar las ideas previas de los alumnos. Nos servird
también para planificar y programar las actividades de ensefianza-aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los
progresos y dificultades de cada alumno, mediante la observacion sistematica del
proceso de aprendizaje, y el registro de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto
gue aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre cémo superar sus dificultades.

- Evaluaciéon sumativa: Al final de cada evaluacién, comprobaremos el grado de
consecucion de los criterios de evaluacién. Se valorara a cada alumno en funcién de
sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y sus progresos.

Se dard informacién previa al alumnado sobre las actividades, instrumentos y criterios
de evaluacion, asi como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion, estan ajustados a los criterios de evaluacién, seran
variados y descriptivos para facilitar la informacion al profesorado y al propio alumnado del
nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada una de las competencias
especificas y, por ende, en las competencias clave, y de su progreso en la materia, conociendo
de una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que
aprende.

- Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula,
observando el desenvolvimiento de grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas y
realizando un registro en el cuaderno del profesor, permiten la correccion inmediata de
las desviaciones que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de
los alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes respecto a los objetivos que



se persiguen. Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad
de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su
caso, realizar las correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se
producen transferencias desde otras materias o la aplicacidon de los conocimientos que
se les proporcionan. En el caso de Dibujo Técnico, en Bachillerato, se producen muchas
principalmente de Matematicas, pero también de Fisica y Tecnologia Industrial.
A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las
explicaciones y el desarrollo de las actividades.
- Apuntes de clase: Los alumnos segun vayan siguiendo las explicaciones del profesor,
irdn realizando sus propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el
curso, se incluiran en ellas los resimenes de los conceptos adquiridos, los enunciados y
la resolucion de los problemas. Los apuntes serdn tomados a limpio directamente, de
esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.
Ejercicios realizados en el aula. Se procedera a la observacion directa, corrigiendo de
manera inmediata los errores o dudas que puedan surgir.
Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas
propuestos por el profesor.
Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos,
memoria, trabajos individuales, laminas, presentaciones, ..) se pueden evaluar
directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden,
limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacién
de diversas fuentes de informacidn, técnicas de trabajo personal, ...
Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacion, en
el proyecto y en el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos
relacionados con las técnicas de expresion grafico plastica, uso de diferentes materiales,
composicion, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad, interés por el
acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el
alumno, lo que facilita la autoevaluacién.
Dossier de clase: se utilizard en 12 y 32 ESO para organizar tanto la teoria como los
bocetos, ejercicios y practicas realizadas en el aula. Servird, tanto al profesor como al
alumno para analizar, evaluar y autoevaluar el progreso académico. Obtendremos
informacién de qué aprende y cémo, a la vez de la capacidad de el alumno para gestionar
los materiales que elabora en el aula, valorando el trabajo real y el proceso de
aprendizaje.
Cuaderno de campo, se utilizara, sobre todo, en 32 ESO, en momentos determinados en
los que se trabajen actuaciones del proyecto Steam. De forma que podremos tener en
un mismo documento/herramienta una recogida de datos sobre un tema o
planteamiento a investigar, diferentes formas de experimentacién y practica
relacionadas con este tema y un trabajo final, resultado de lo anterior, incluyendo la
parte interdisciplinar de lo que se vaya trabajando en diferentes materias y que tenga
relacion con lo que se esté investigando y aprendiendo. De manera que el alumnado
tendra una visidn global de todo lo trabajado.
Pruebas escritas: cuestionarios, cuestionarios on line (GForms, Kahoot, Plickers,
EdPuzzle...) pruebas escritas y trabajos tedricos y presentaciones, se utilizardn para
comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los relativos a conceptos.
- Rabricas. Estos instrumentos medirdn las acciones del alumnado sobre una tarea o
actividad, describiendo distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando



informacidn al alumno sobre el desarrollo de su trabajo y una evaluacion detallada sobre
sus trabajos finales. Pudiéndose evaluar competencias a través de ellos.

- Dianas de evaluacién (autoevaluacion y coevaluacion de grupo), se utilizaran, sobre
todo, para evaluar el trabajo en equipo. A través de ellas se pueden evaluar aspectos
concretos del trabajo realizado y de su proceso. Serviran para hacer al alumno mas
consciente de su aprendizaje, generando una reflexion sobre cémo adquirir un
contenido, y al profesor le serd util a la hora de abordar los errores cometidos.

También se tendra en cuenta:

- Puntualidad en clase.

- Asistencia regular a clase.

- Respeto por las normas de convivencia hacia los compafieros y demas personal del
centro.

- Puntualidad en la entrega de trabajos, dentro de los plazos de entrega propuestos por
el profesor. Deben existir razones de peso para que éstos sean tenidos en cuenta si no
se entregaran a tiempo.

- Traer a clase los materiales necesarios para trabajar y utilizarlos correctamente. Actitud
positiva ante el aprendizaje.

- Trabajar en equipo con responsabilidad, respeto y tolerancia.

- Realizacién de trabajos con orden, claridad y limpieza.

- Expresion con propiedad y correccion, empleando los distintos tipos de codigos plastico-
visuales.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION

La calificacion final de la materia se obtendra a partir de la ponderacién y valoracién de
los criterios de evaluacion realizada a partir de los resultados logrados por cada alumno en
los diferentes instrumentos de evaluacion arriba citados y otras anotaciones tomadas por el
profesor durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta los siguientes
criterios:

= El momento evolutivo del curso en el que fueron valorados los criterios de
evaluacion a los que haga referencia cada calificacion o anotacién, dentro del proceso de
evaluacién continua y en relacion al grado de consecucion de dichos criterios, al término del
trimestre o curso.

= El nimero y grado de adecuacién de instrumentos de evaluacion manejados
y de calificaciones o anotaciones que se hayan registrado para medir cada criterio de
evaluacion y estandar concreto.

= La importancia relativa de los criterios de evaluacién en relaciéon con los
saberes basicos y su concrecidn en los descriptores operativos.



. Las conclusiones de la evaluacidn del proceso de ensefianza llevada a cabo por
el profesor/a, y mas concretamente la evaluacion de los instrumentos y procedimientos
empleados para la obtencion de las calificaciones parciales.

. El tipo de instrumento de evaluacién empleado en relaciéon con las
caracteristicas especificas del alumno/a.

= El estado inicial de partida del alumno, tanto en lo que se refiere a su nivel
curricular como al grado de madurez y desarrollo personal.

. Los resultados obtenidos por el alumno en la evaluacién del resto de las
materias que ha cursado durante el mismo ejercicio académico y, en general, el conjunto de
su historial académico.

Con respecto a cada evaluacion, y a la hora de hacer la calificacién media, el alumno/a
debera obtener una calificacién minima de 5 en el examen/prueba, para poder mediar con
el resto de los bloques.

Cuando en el examen/prueba, la calificacion haya sido menor de 3, no se realizara
media con el resto de las calificaciones, teniendo el alumno/a que recuperar esa parte no
superada en otra prueba/examen de recuperacion.

Si no se obtiene la nota minima de 5 en la recuperacién del examen, suspendera la
evaluacion.

Los alumnos que copien en alguna prueba o entreguen trabajos que no hayan sido
realizados por ellos/as, dicha prueba o entrega de trabajos sera invalidada, de tal modo que
deberdn presentarse a la recuperacién correspondiente.

1.- Analisis de las producciones de los alumnos:60%
2.- Pruebas: 40%




Competencia especifica 1.

1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus
distintas fases y aplicarlo a la produccién de
proyectos personales y de grupo, comprendiendo
la necesidad de secuenciar dichas fases y
adaptarlas a la actividad. 1.2 Planear y desarrollar
un método de trabajo con una finalidad concreta,
mostrando iniciativa en la busqueda de
informacidén y seleccionando la adecuada, junto con
los diferentes materiales, instrumentos y recursos
necesarios para su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en
equipo, demostrando una actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los compafieros, valorando,
ademds, el trabajo cooperativo como método
eficaz para desarrollarlos.

No entiende ni
elabora algin o
ningun
proyecto
concreto

Entiende y
elabora de
una manera
suficiente los
proyectos
concretos

Entiende y
elabora de
una manera
correcta
alguno de los
proyectos
concretos

Entiende y elabora
de una manera
correcta todos los
proyectos concretos

Competencia especifica 2.

2.1. Reconocer los principales elementos que
configuran los lenguajes visuales, asi como la
expresividad de los mismos, en obras de arte,
utilizando un proceso de andlisis de creaciones
representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras
artisticas dentro de los contextos en los que se han
producido, considerando la repercusion que tienen
sobre las personas y las sociedades.

No reconoce ni
interpreta

alguno o
ninguno de os
temas tratados

Reconoce e
interpreta de
una manera
suficiente los
temas
tratados

Reconoce e
interpreta de
una manera
correcta
alguno de los
temas
tratados

Reconoce e
interpreta de una
manera correcta
todos los temas
tratados

Competencia especifica 3.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas
y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas,
usando, no solo materiales y herramientas
innovadoras, sino también materiales
biodegradables, que respeten la normativa actual
relativa al respeto y preservacién del medio
ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos,
utilizando  diferentes  técnicas  plasticas vy

No
experimenta, ni
elabora, ni
selecciona
algun o

ninguno de los

Experimenta,
elabora %
selecciona de
una manera
suficiente los
temas

Experimenta,
elabora y
selecciona de
una manera
correcta
algunos de los
temas

Experimenta,
elabora y selecciona
de una manera
correcta todos los
temas tratados

audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. temas tratados tratados

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas tratados

adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en

distintos ejercicios creativos, sus valores expresivos

y estéticos.

Competencia especifica 4.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un

espacio concreto y desarrollar en él una )

intervencion artistica que exprese sus ideas, Analiza y Analiza y

sentimientos y emociones, prestando atencion a | No analiza ni aporta de una aporta de una Analiza y aporta de

sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso | aporta a alguno manera manera una manera correcta
i S - correcta a

creativo. o a ningln | suficiente a a todos los temas

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el | tema tratado los temas alguno de los tratados

desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o tratados temas

complemente el entorno mas cercano, planteando
respuestas razonadas y acordes con el medio
circundante.

tratados

Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion
interdisciplinar en la creacién de proyectos de
centro, participando en actividades propuestas por
los distintos departamentos, de forma flexible y
activa, planteando ademas propuestas creativas.
5.2. Colaborar activamente en el planteamiento,

No reconoce ni
colabora en
alguno o
ningun de los

Reconoce vy
colabora de
una manera
suficiente en

Reconoce vy
colabora de
una manera
correcta en
alguno de los

Reconoce y colabora
de una manera
correcta en todos los

desarrollo y exhibicién de proyectos de centro, | temas tratados los temas | s temas tratados
evaluando no solo las propuestas, propias y ajenas, tratados tratados
con propiedad y respeto, sino también su
idoneidad dentro del proceso creativo.
J El cdlculo de la nota final vendra determinado por las calificaciones en cada

una de las evaluaciones trabajadas durante el curso. Se calculara la media aritmética de las
notas obtenidas en cada evaluacién.
J Calculo de la nota en cada evaluacién: se medira el nivel de logro alcanzado



en cada uno de las competencias incluidas en la evaluacion.

El alumno que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales deberd presentar
los ejercicios no aprobados o pendientes de entregar. El alumno recibird un programa de
refuerzo donde se le indicaran los contenidosque debe repasar y trabajar mediante sus
correspondientes ejercicios para la superacién de las competencias y saberes bdsicos no
adquiridos.

Si el alumno no asiste con regularidad a clase y, a pesar de los correspondientes avisos
a la familia, tiene excesivas faltas de asistencia injustificadas al mes, se considera que ha
abandonado la asignatura y pierde laevaluacidon continua.

Evaliacion ordinaria final

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacién trimestral, incluso después de
haber realizado la recuperacidon correspondiente, podran recuperarla en la evaluacion
ordinaria final de junio. Para ello, deberan presentar los ejercicios no aprobadas o pendientes
de entregar. El alumno recibird un programa de refuerzo donde se le indicaran los contenidos
guedebe repasar y trabajar mediante sus correspondientes ejercicios para la superacion de las
competencias y saberes basicos no adquiridos.

Una vez aprobadas y recuperadas las evaluaciones de los tres trimestres, lacalificacién
de la evaluacidn ordinaria sera la media de ellas

CRITERIOS DE RECUPERACION DE PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES
PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Los alumnos que tengan pendiente de aprobar Proyectos de Artes Plasticas y Visuales
del curso anterior deberdn recuperarla mediante la ejecucion de una seleccién de ejercicios
practicos publicada por el profesor, los cuales abarcaran las competencias y saberes basicos
de todo el curso. Para ello se les facilitara un Plan de Refuerzo en el que se les indicard las
instrucciones a seguir para la recuperacion de la asignatura. También se realizard, por parte
del Departamento, un seguimiento del plan.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales tiene un caracter integrador, basado en una
metodologia activa y practica, suponiendo, ademas, un avance, debido a su enfoque
interdisciplinar y proyectual, que propone una ensefianza contextualizada en un entorno
concretoy relacionada con otras materias o proyectos del centro. En este sentido, la creacién
artistica no es el resultado final de un proyecto, sino el vehiculo para adquirir los aprendizajes
y competencias del nivel, junto con estrategias que permitiran desarrollar también
conexiones con los saberes de otras materias.



Proyectos presenta una planificacion flexible y dindmica de los contenidos para su
aplicacion en proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta
asignatura favorece el trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacién entre distintas
materias, lo cual se llevard a cabo mediante el proyecto STEAM en los contenidos que se
consideren, como los relacionados con Color, Arte y Geometria, Estampacion, Fotografia
quimica, Los inicios del cine y la animacion, ...

A través de este proyecto, pretendemos trabajar para el cambio metodolégico que
requieren las competencias Steam, y la transformacién educativa, planteando lineas de
trabajo interdisciplinares e internivelares, potenciando la autonomia, iniciativa y creatividad
en el alumnado, que serd el foco activo en el aula. Se llevaran a cabo diferentes estrategias
metodoldgicas basadas, sobre todo, en la observacidén, la experimentacién, la manipulacién
y construccioén, el planteamiento de retos y problemas, rutinas de pensamiento, trabajar la
emocién y la motivacion, y el trabajo cooperativo y colaborativo.

Despertaremos y dinamizaremos la imaginacién y la creatividad del alumnado,
potenciando la expresion conceptual y emocional a través de procedimientos plasticos, asi
como favorecer el intercambio de opinionesa partir del analisis y reflexion del mundo que
nos rodea.

El proyecto curricular se adaptara a las distintas capacidades de los alumnos vy
alumnas, a sus diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr
aprendizajes significativos. El alumnado llevard a la prdactica lo aprendido mediante
experiencias y actividades que le permitan potenciar su autonomia y sus habilidades sociales
dentro de un grupo de trabajo, al mismo tiempo que desarrolla una mirada critica hacia sus
propias creaciones.

La base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje en el
aula-materia, tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje y del
aprendizaje de sus companeros, que asuma las responsabilidades en relacién a compaiieros
de grupo, dado el caso; que practique la comunicacidontécnica y la toma de decisiones
consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

Se ofrecera al alumnado la posibilidad de experimentar con diferentes programasy
aplicaciones digitales quele permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacién,
comunicacidon y expresion artistica, promoviendo un uso responsable y educativo. La
utilizacion de diferentes tecnologias como metodologia nos permite profundizar e indagar en
el espacio expositivo que ofrece Internet, asi como en las fuentes informativasy aplicaciones
artisticas que alberga. Se recurrird a las mismas para apoyar el proceso de ensefanza-
aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién audiovisual.

Se utilizard y potenciard el trabajo cooperativo, teniendo en cuenta que el grupo de
clase se constituye como un trabajo natural de aprendizaje, siendo este un proceso de
construccidn social del conocimiento.

Para favorecer el trabajo en competencias se propondradn estrategias para la
resolucion de tareas por competencias, el método de proyectos, practicas situadas en
escenarios reales y trabajos cooperativos.



La profesora dard pautas para realizar los trabajos y practicas, éstos tendran cierto
grado de flexibilidad para poder adaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos
que tenemos en las aulas. La organizacion delespacio, el tiempo y la distribucién de los
agrupamientos serd relevantes a la hora de controlar el aprendizaje.

Se motivara al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo
que hace; dandole asi la posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicidon de los
objetivos hasta la evaluacién; puede aplicar lo aprendido en otras situaciones, y se le da la
posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

Desde el punto anterior se fomentard la creatividad del alumnado, de manera que
las actividades enfocadas al proyecto partan de ellos mismos, se conviertan en investigadores
y divulgadores, evolucionando y creciendo a lo largo del curso de manera motivadora.

Se buscardan formas de adaptacién, en la ayuda pedagodgica, a las diferentes
necesidades del alumnado.Se fomentara el desarrollo de la capacidad de socializacién y de
autonomia del alumno.

Los materiales y recursos didacticos de los que dispone este departamento se
exponen al final de este documento.



3. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 22 ESO

INTRODUCCION A LA MATERIA.

Las artes pldsticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones
de laimagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia
segln los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser
bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o
virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacidn. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido
a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica,
asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacidon. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imdagenes criticamente,
teniendo en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del drea de Educacién Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales, asi como la comprensidn de sus lenguajes, a través de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacién visual permite una
adecuada decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas.
Ademads, dado que la expresidn personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a
lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio
cultural y artistico.

La materia estd disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afladen aspectos relacionados
con la comunicacién verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad
o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por
lo que pueden trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho,
el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la
produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya
adquiriendo estos conocimientos en funcién de las necesidades derivadas de su propia
produccién.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estdn disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas por
parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por
titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a
las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado «Elementos



formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica», engloba aquellos
elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones
artisticas y culturales como forma de expresién. El tercer bloque, «Expresién artistica y
grafico-pldstica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos
grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso
creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y audiovisual» incorpora los
saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los
formatos de la comunicacién visual y audiovisual.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accién continua, combinada con reflexidn, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una cultura 'y
una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las
diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al
alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés
por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacidon con las preguntas que plantee cada situacién, permitiendo asi que
el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos
artisticos estudiados.

PROGRAMACION EN LA PLATAFORMA EDUCAMOS EDUCAMOSCLM:

*Documento en ESCRITORIO/ EVALUACION/ PROGRAMACION DIDACTICA en la
Plataforma EDUCAMOSCLM . en donde se incluye:

Competencias especificas.

Criterios de evaluacidn. Relacidn de criterios asociados a sus competencias especificas.
Unidades de programacién. Descripcidn de cada unidad didactica relacionada con los
criterios y saberes basicos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial
(evaluacidn inicial), el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo
largo del mismo (evaluacion formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso
de evaluacion final (evaluacion sumativa).

La evaluacion nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informacion
sobre los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacion inicial: A comienzo de curso, teniendo como finalidad conocer el grado de
desarrollo alcanzado con respecto a los objetivos y competencias del curso anterior. Al

comienzo de cada unidad se realizara un pequefio repaso oral, pequefios ejercicios y



alguna actividad encaminada a detectar las ideas previas de los alumnos. Nos servird
también para planificar y programar las actividades de ensefanza-aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los
progresos y dificultades de cada alumno, mediante la observacion sistematica del
proceso de aprendizaje, y el registro de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto
gue aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre como superar sus dificultades.

- Evaluaciéon sumativa: Al final de cada evaluacién, comprobaremos el grado de
consecucion de los criterios de evaluacion. Se valorard a cada alumno en funcién de
sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y sus progresos.

Para llevar a cabo la evaluacion del proceso creativo con garantias de éxito, no se
corregirad ningun trabajo que se haya realizado fuera del aula, a no ser que lo autorice
expresamente la profesora.

Ponderacién de los indicadores de logro:

1. Primera evaluacion.
- PUEGAS ESCRITAS 40 %
- Trabajos practicos60 %
2. Resto de evaluaciones.
- Trabajos practicos 100 %

Se dard informacién previa al alumnado sobre las actividades, instrumentos y criterios

de evaluacion, asi como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluaciéon, estan ajustados a los criterios de evaluacién, serdn
variados y descriptivos para facilitar la informacién al profesorado y al propio alumnado del
nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada una de las competencias
especificas y, por ende, en las competencias clave, y de su progreso en la materia, conociendo
de una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que
aprende.

- Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula,
observando el desenvolvimiento de grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas y
realizando un registro en el cuaderno del profesor, permiten la correccion inmediata de
las desviaciones que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de
los alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes respecto a los objetivos que
se persiguen. Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad
de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su
caso, realizar las correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se
producen transferencias desde otras materias o la aplicacion de los conocimientos que
se les proporcionan. En el caso de Dibujo Técnico, en Bachillerato, se producen muchas
principalmente de Matematicas, pero también de Fisica y Tecnologia Industrial.

A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las
explicaciones y el desarrollo de las actividades.

- Apuntes de clase: Los alumnos segun vayan siguiendo las explicaciones del profesor,



iran realizando sus propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el
curso, se incluirdn en ellas los resimenes de los conceptos adquiridos, los enunciados y
la resolucion de los problemas. Los apuntes serdn tomados a limpio directamente, de
esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.
Ejercicios realizados en el aula. Se procedera a la observacion directa, corrigiendo de
manera inmediata los errores o dudas que puedan surgir.
Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas
propuestos por el profesor.
Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos,
memoria, trabajos individuales, laminas, presentaciones, ..) se pueden evaluar
directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden,
limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacién
de diversas fuentes de informacién, técnicas de trabajo personal, ...
Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacidn, en
el proyecto y en el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos
relacionados con las técnicas de expresion grafico plastica, uso de diferentes materiales,
composicion, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad, interés por el
acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el
alumno, lo que facilita la autoevaluacion.
Dossier de clase: se utilizard en 12 y 32 ESO para organizar tanto la teoria como los
bocetos, ejercicios y practicas realizadas en el aula. Servird, tanto al profesor como al
alumno para analizar, evaluar y autoevaluar el progreso académico. Obtendremos
informacién de qué aprende y cémo, a la vez de la capacidad de el alumno para gestionar
los materiales que elabora en el aula, valorando el trabajo real y el proceso de
aprendizaje.
Cuaderno de campo, se utilizara, sobre todo, en 32 ESO, en momentos determinados en
los que se trabajen actuaciones del proyecto Steam. De forma que podremos tener en
un mismo documento/herramienta una recogida de datos sobre un tema o
planteamiento a investigar, diferentes formas de experimentacion y practica
relacionadas con este tema y un trabajo final, resultado de lo anterior, incluyendo la
parte interdisciplinar de lo que se vaya trabajando en diferentes materias y que tenga
relacion con lo que se esté investigando y aprendiendo. De manera que el alumnado
tendra una visién global de todo lo trabajado.

- Pruebas escritas: cuestionarios, cuestionarios on line (GForms, Kahoot, Plickers,
EdPuzzle...) pruebas escritas y trabajos tedricos y presentaciones, se utilizaran para
comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los relativos a conceptos.

- Rabricas. Estos instrumentos mediran las acciones del alumnado sobre una tarea o
actividad, describiendo distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando
informacidén al alumno sobre el desarrollo de su trabajo y una evaluacion detallada sobre
sus trabajos finales. Pudiéndose evaluar competencias a través de ellos.

- Dianas de evaluacién (autoevaluacion y coevaluacion de grupo), se utilizaran, sobre
todo, para evaluar el trabajo en equipo. A través de ellas se pueden evaluar aspectos
concretos del trabajo realizado y de su proceso. Serviran para hacer al alumno mas
consciente de su aprendizaje, generando una reflexién sobre cémo adquirir un
contenido, y al profesor le sera Gtil a la hora de abordar los errores cometidos.

También se tendra en cuenta:



- Puntualidad en clase.
- Asistencia regular a clase.

- Respeto por las normas de convivencia hacia los compafieros y demas personal del

centro.

- Puntualidad en la entrega de trabajos, dentro de los plazos de entrega propuestos por
el profesor. Deben existir razones de peso para que éstos sean tenidos en cuenta si no

se entregaran a tiempo.

- Traer a clase los materiales necesarios para trabajar y utilizarlos correctamente. Actitud

positiva ante el aprendizaje.

- Trabajar en equipo con responsabilidad, respeto y tolerancia.

- Realizacién de trabajos con orden, claridad y limpieza.
- Expresidon con propiedad y correccion, empleando los distintos tipos de codigos plastico-

visuales.

RUBRICAS

INSUFICIENTE
Y%

SUFICIENTE
5/6

NOTABLE
7/8

SOBRESALIENTE
9/10

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que
rodean las producciones pldsticas, visuales 'y
audiovisuales mdas relevantes, asi como su funcion vy
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con interés
y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

No reconoce ni
valora alguno o
ninguno de los temas
tratados

Reconoce y valora
de wuna manera
suficiente aspectos
tratados

Reconoce y valora
de una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Reconoce y valora
de una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del
proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccidon, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

No explica ni analiza
alguno o ninguno de
los aspectos tratados

Explica y analiza de
una manera
suficiente los
aspectos tratados

Explica y analiza de

Explica y analiza de
una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporadndolas a su cultura personal y su
imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del
arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

No selecciona y no
argumenta alguno o
ninguno de los temas
tratados

Selecciona y
argumenta de una
manera suficiente
los aspectos
tratados

una manera
correcta algunos de
los aspectos
tratados

Selecciona y
argumenta de una
manera  correcta

algunos de los
temas tratados

Selecciona y
argumenta de una
manera  correcta
todos los temas
tratados




Competencia especifica 4

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
experimentacion y la busqueda de informacién.
1.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorpordndolas creativamente en las producciones
propias.

No reconoce ni
analiza alguno o
ninguno de los
temas tratados

Reconoce y analiza
de wuna manera
suficiente los
aspectos tratados

Reconoce y analiza
de una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Reconoce y analiza
de una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentaciéon con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
visuales y audiovisuales individuales o colectivas,
justificando y enriqueciendo su proceso y pensamiento
creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
proposito.

No expresa ni realiza
alguno o ninguno de
los temas tratados

Expresa y analiza
de wuna manera
suficiente los
aspectos tratados

Expresay analiza de
una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Expresay analiza de
una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision personal.

No explica ni utiliza
alguno o ninguno de
los temas tratadas

Explica y utiliza de
una manera
suficiente los
temas tratados

Explica y utiliza de
una manera
correcta los temas
tratados

Explica y utiliza de
una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes soportes
y herramientas.

No realiza alguno o
ninguno de los
proyectos
planteados

Realiza de una
manera aceptable
los proyectos
planteados

Realiza de una
manera  correcta
alguno de los
proyectos
planteados

Realiza de una
manera  correcta
todos los proyectos

planteados

Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas con una intencién previa, de
forma individual o colectiva, organizando y desarrollando,
de manera ldgica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.
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8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado
final de proyectos, producciones y manifestaciones
artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando
las soluciones y las estrategias mds adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

No reconoce, ni
desarrolla ni expone
alguno o ninguno de
los temas tratados

Reconoce,
desarrollay expone
de wuna manera
aceptable los
temas tratados

Reconoce,
desarrolla y expone
de una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Reconoce,
desarrolla y expone
de una manera
correcta todos los
temas tratados

CRITERIOS DE CALIFICACION.




La calificacion final de la materia se obtendra a partir de la ponderacion y valoracion de
los criterios de evaluacién realizada a partir de los resultados logrados por cada alumno en
los diferentes instrumentos de evaluacién arriba citados y otras anotaciones tomadas por el
profesor durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta los siguientes
criterios:

= El momento evolutivo del curso en el que fueron valorados los criterios de
evaluacién a los que haga referencia cada calificacidon o anotacién, dentro del proceso de
evaluacidén continua y en relacion al grado de consecucion de dichos criterios, al término del
trimestre o curso.

. El nUmero y grado de adecuacién de instrumentos de evaluacion manejados
y de calificaciones o anotaciones que se hayan registrado para medir cada criterio de
evaluacién y estandar concreto.

. La importancia relativa de los criterios de evaluacién en relacién con los
saberes basicos y su concrecidn en los descriptores operativos.

= Las conclusiones de la evaluacion del proceso de ensefianza llevada a cabo por
el profesor/a, y mas concretamente la evaluacion de los instrumentos y procedimientos
empleados para la obtencion de las calificaciones parciales.

. El tipo de instrumento de evaluacién empleado en relacién con las
caracteristicas especificas del alumno/a.

= El estado inicial de partida del alumno, tanto en lo que se refiere a su nivel
curricular como al grado de madurez y desarrollo personal.

= Los resultados obtenidos por el alumno en la evaluacion del resto de las
materias que ha cursado durante el mismo ejercicio académico y, en general, el conjunto de
su historial académico.

Con respecto a cada evaluacion, y a la hora de hacer la calificacién media, el alumno/a
debera obtener una calificacién minima de 5 en el examen/prueba, para poder mediar con
el resto de los bloques.

Cuando en el examen/prueba, la calificacion haya sido menor de 3, no se realizara
media con el resto de las calificaciones, teniendo el alumno/a que recuperar esa parte no
superada en otra prueba/examen de recuperacion.

Si no se obtiene la nota minima de 5 en la recuperacién del examen, suspendera la
evaluacién.

Los alumnos que copien en alguna prueba o entreguen trabajos que no hayan sido
realizados por ellos/as, dicha prueba o entrega de trabajos serd invalidada, de tal modo que
deberdan presentarse a la recuperacién correspondiente.

1.- Observacion sistematica en el aula: 5%
-Actitud (Comportamiento, interés, etc.)
-Material.



-Trabajos especiales de cardcter voluntario.
2.- Andlisis de tareas: 10%

-Monografias.

-Resimenes

3.- Analisis de las producciones de los alumnos:5%
-Comportamiento, (interés, etc.)

-Puestas en comun.

4.- Pruebas: 80%

-Ldminas.

-Trabajos.

-Otros.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA

El alumnado que no asista al aula mas de un 30% de la temporalizacién del trimestre
sin justificacion previa, sera excluido de la evaluacién continua por lo que la profesora
realizard una prueba especifica al final de cada trimestre.

CRITERIOS DE RECUPERACION

El alumnado que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera
presentarse a las pruebas escritas/graficas que se le propongan con los contenidos no
superados. El alumnado recibird un Plan de Recuperacién incorporado en Informes de
Evaluacién, en la plataforma EDUCAMOSCLM en donde se le indicaran los contenidos gedebe
repasar y trabajar para la superacion de las competencias y saberes basicos no adquiridos.

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacién trimestral, incluso después de
haber realizado la recuperacidon correspondiente, podran recuperarla en la evaluacién
ordinaria final de junio.

Para ello, deberan presentar los ejercicios no aprobados o pendientes de entrega, asi
como la posibilidad de realizar un examen/ prueba especifica con los contenidos no
adquiridos.

El alumno recibird un programa de refuerzo donde se le indicaran los contenidos que
debe repasar y trabajar mediante sus correspondientes ejercicios para la superacién de las
competencias y saberes basicos no adquiridos.

Una vez aprobadas y recuperadas las evaluaciones de los tres trimestres, la dainhde la
evaluacion ordinaria serd la media aritmética de las tres evaluaciones, OBTENIENDO LA
CALIFICACION DE 5. Solo se realizara esa media aritmética con calificaciones superiores a 4.



CRITERIOS DE RECUPERACION DE EDUCACION PLASTICA Y LENGUAIJE VISUAL
PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Los alumnos que tengan pendiente de aprobar la materia del curso anterior deberan
recuperarla mediante la ejecucidén de una seleccién de ejercicios prdacticos publicada por el
profesor, los cuales abarcaran las competencias y saberes basicos de todo el curso.

Para ello, se facilitara al alumno el correspondiente Plan de Refuerzo, colgado en
Informes de Evaluacion en la plataforma EDUCAMOSCLM y se hara un seguimiento de su
cumplimiento durante el curso. En dicho Plan se indicaran una secuenciacion de los
contenidos con fechas de entrega indicadas. El alumno/a debe cumplir la entrega dentro del
plazo exigido.

PENDIENTES NIVEL FECHA
192 Evaluacién ESO SEGUN PLAN DE TRAAJO
22 Evaluacion ESO
Evaluacion ESO
Ordinaria

El alumnado que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera
presentar los ejercicios no aprobados o pendientes de entregar. Para la recuperacién de la
parte de Dibujo Técnico, el alumno debera realizar una prueba especifica. El alumno recibira
un programa de refuerzo donde se le indicaran los contenidos que debe repasar y trabajar
mediante sus correspondientes ejercicios para la superacién de las competencias y saberes
basicos no adquiridos.

EVALUACION ORDINARIA FINAL

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacion trimestral, incluso después de
haber realizado la recuperacion correspondiente, podran recuperarla en la evaluacién
ordinaria final de junio. Para ello, deberan presentar los ejercicios no aprobadas o pendientes
de entregar y/o realizar el examen correspondiente a la parte de dibujo Técnico. El alumno
recibird un programa de refuerzo donde se le indicardn los contenidos quedebe repasar y
trabajar mediante sus correspondientes ejercicios para la superacién de las competencias y
saberes basicos no adquiridos.

Una vez aprobadas y recuperadas las evaluaciones de los tres trimestres, lacalificacion
de la evaluacién ordinaria serd la media de ellas

ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y RECURSOS DIDACTICOS



El proyecto curricular de la materia de Educacion Plastica Visual y Audiovisual es muy
amplio, no puede ceiiirse a una metodologia Unica e inflexible, sino que ésta debe adaptarse
a las distintas capacidades de los alumnosy alumnas, a sus diferencias individuales y a la
naturaleza de los contenidos.

La labor principal del docente especialista es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la
construccion del aprendizaje, proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y
experiencias que contribuyan a desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que
estimula y motiva al alumno para que construya supropio saber y encuentre su particular
forma de expresién. La emocién del descubrimiento en el proceso de exploracion puede
resultar de lo mds estimulante. El dibujo, la pintura o cualquier otro producto artistico no es
la meta objetiva de cualquier motivacion artistica, la meta es la formacion de un alumnado
mas sensible y consciente, y el proceso que nos lleva a alcanzar ese objetivo.

Por otro lado, cada alumno parte de un punto diferente, para lo cual, el Diseno
Universal de Aprendizaje nos orientara para el planteamiento de tareas, practicas, proyectos
y situaciones, como esta descrito en el punto G, Medidas de inclusién educativa y Atencién a
la Diversidad.

La metodologia didactica que vamos a utilizar en nuestra practica docente seguird las
siguientes pautas:

e Se partird del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus ideas y conocimientos previos.

e Los alumnos llevaran a la practica lo aprendido, mediante experiencias y actividades
disefiadas por el profesor. Lo aprendido serd utilizado como instrumento para lograr nuevos
aprendizajes.

o Se utilizara y potenciara el trabajo cooperativo, teniendo en cuenta que el grupo de
clase se constituye como un trabajo natural de aprendizaje, siendo este un proceso de
construccion social del conocimiento.

o El profesor dara pautas para realizar los trabajos, éstos tendran cierto grado de
flexibilidad para poderadaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que tenemos
en las aulas. La organizacidn del espacio, el tiempoy la distribucidn de los agrupamientos seran
relevantes a la hora de controlar elaprendizaje.

e Se motivara al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo
gue hace; dandole asi la posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicion de los
objetivos hasta la evaluacidn; puede aplicar lo aprendido en otras situaciones, y se le da la
posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

e La metodologia de aula se planteard de manera que las actividades estén
interrelacionadas, sirviendode conexién entre las diferentes materias. Las competencias se
ejercitan y desarrollan resolviendo problemas en diversas situaciones, lo que hace imposible
la separacién entre las distintas disciplinas ycontenidos.

¢ Nuestro objetivo serd lograr aprendizajes significativos y para conseguirlo
plantearemos actividades y proyectos interdisciplinares. De esta forma tendremos una
perspectiva mas unitaria y significativa delaprendizaje.

e Para favorecer el trabajo en competencias se propondran estrategias para la
resolucién de tareas por competencias, el método de proyectos, prdcticas situadas en



escenarios reales y trabajos cooperativos.

e Desde el punto anterior se fomentarad la creatividad del alumnado, de manera que
las actividades enfocadas al proyecto partan de ellos mismos.

e Se buscaran formas de adaptacién, en la ayuda pedagodgica, a las diferentes
necesidades del alumnado.

o Se fomentara el desarrollo de la capacidad de socializaciéon y de autonomia del
alumno.

e Se estimulara la creatividad y la expresividad de los trabajos.

e Se dispondra de diversidad de materiales y recursos diddacticos.

Al inicio del curso se realizard una evaluacion inicial donde valoremos el nivel de dibujo
y creatividad de nuestros alumnos, los contenidos curriculares comenzaran con explicaciones
tedricas en el aula de Plastica o Dibujo, y en ellas se propondran las diferentes actividades a
realizar y los materiales que utilizaremos.

Para introducir las unidades, resaltar aspectos fundamentales de los distintos temas o
para aquellos contenidos mas tedricos, seran indispensables las explicaciones del profesor al
grupo-clase. Se procurara introducir estos contenidos del modo mas ilustrado posible.

Los Saberes Bdsicos de la materia, distribuidos en diferentes blogues, no se tienen que
ver como algo rigido einamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de
otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que es vinculable al aprendizaje de
otras materias, desarrollando, de esta forma, el trabajointerdisciplinar. Se realiza, por lo tanto,
una programacion de actividades por proyectos y situaciones de aprendizaje que engloben
distintos criterios de los diferentes bloques, de esta manera se realizard una aplicacién mas
real, integradora y completa del curriculo.

No obstante, la base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje
en el aula de Pl3astica,tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje
y del aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades en relacién a
compaiieros de grupo, dado el caso; que practique la comunicacién técnica y la toma de
decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas delos demas.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera competencial y transversal, aptitudes
como la creatividad, lainiciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico, promoviendo comportamientosfavorables a la relacidn, cooperacion, solidaridad, no
discriminacidn y participacién; ayudando a promover practicas eficaces de planificacién,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccion propia y de los demas.

Se ofrecerd al alumnado la posibilidad de trabajar y experimentar con diferentes
programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro
de la creacién, comunicacidén y expresién artistica, promoviendo un uso responsable y
educativo. La utilizacién de diferentes tecnologias como metodologia nos permite profundizar
e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet, asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga. Se recurrird a las mismas para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion audiovisual.



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 32 ESO

INTRODUCCION A LA MATERIA.

Las artes pldsticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones
de laimagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia
segln los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser
bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o
virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacidn. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido
a enriquecer la disciplina, diversificando las imdgenes y democratizando la practica artistica,
asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacidon. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imdagenes criticamente,
teniendo en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del drea de Educacion Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales vy
audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a través de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacidn visual permite una
adecuada decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas.
Ademads, dado que la expresién personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a
lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio
cultural y artistico.

La materia estd disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados
con la comunicacién verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad
o la creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por
lo que pueden trabajarse simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho,
el enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la
produccién artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya
adquiriendo estos conocimientos en funcién de las necesidades derivadas de su propia
produccién.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas por
parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por



titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a
las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado «Elementos
formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresidon grafica», engloba aquellos
elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones
artisticas y culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresién artistica y
grafico-pldstica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos
grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso
creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacién visual y audiovisual» incorpora los
saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los
formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accidn continua, combinada con reflexién, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado desarrolle una culturay
una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las
diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al
alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés
por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que
el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos
artisticos estudiados.

PROGRAMACION EN LA PLATAFORMA EDUCAMOSCLM.

*Documento en ESCRITORIO/ EVALUACION/ PROGRAMACION DIDACTICA en la
Plataforma EDUCAMOSCLM . en donde se incluye:

Competencias especificas.

Criterios de evaluacidn. Relacidn de criterios asociados a sus competencias especificas.
Unidades de programacion. Descripcién de cada unidad didactica relacionada con los
criterios y saberes basicos.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacidn sera continua, formativa e integradora.

El objeto de la evaluacién serd doble: los aprendizajes del alumno y la ensefianza del
profesor.

Con la evaluacion conseguiremos conocer con qué grado se han afianzado en los
alumnos los contenidos y se han alcanzado los objetivos previstos inicialmente

La evaluacion serd continua, es decir, con el seguimiento diario del trabajo de los



alumnos e individualizada, aunque el trabajo se realice en equipos. Se concreta y organiza a
lo largo de todo el curso.

El cambio metodoldgico serd la clave para el trabajo competencial en el aula y su
evaluacion.

Las estrategias e instrumentos de evaluacién permitiran que el alumnado evalle su
propio aprendizaje y el profesorado analice y evalte el desarrollo de su practica docente.

Se pondra interés en la autoevaluacion que de su trabajo realicen los propios alumnos
que, sin ser definitiva, nos daran una idea de lo aprendido por ellos, asi como de su
contribucién en otro orden al grado de madurez. Lo dicho anteriormente no descarta que se
considere adecuada para dar a conocer en qué grado ha sido conseguido el aprendizaje de
procedimientos y de actitudes de los contenidos de la materia por parte del alumno. Los
objetivos comunes también serdn evaluados con el seguimiento diario antes mencionado y
diferentes y variados instrumentos de evaluaciéon. Por tanto, la finalidad de la evaluacion sera
obtener informacion de los progresos y dificultades de cada alumno o equipo de alumnos, asi
como corregir y ajustar la programacion didactica al desarrollo del grupo y regular el tiempo
para cada actividad o propuesta.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial
(evaluacidn inicial), el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo
largo del mismo (evaluacidn formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso
de evaluacion final (evaluacidon sumativa).

La evaluacidon nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informacion
sobre los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacion inicial: A comienzo de curso, teniendo como finalidad conocer el grado de
desarrollo alcanzado con respecto a los objetivos y competencias del curso anterior. Al
comienzo de cada unidad se realizard un pequefio repaso oral, pequefios ejercicios y
alguna actividad encaminada a detectar las ideas previas de los alumnos. Nos servird
también para planificar y programar las actividades de ensefanza-aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los
progresos y dificultades de cada alumno, mediante la observacidn sistematica del
proceso de aprendizaje, y el registro de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto
gue aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre cémo superar sus dificultades.

- Evaluaciéon sumativa: Al final de cada evaluacién, comprobaremos el grado de
consecucion de los criterios de evaluacién. Se valorara a cada alumno en funcién de
sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y sus progresos.

Se dard informacidn previa al alumnado sobre las actividades, instrumentos y criterios
de evaluacion, asi como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion, estan ajustados a los criterios de evaluacién, seran
variados y descriptivos para facilitar la informacién al profesorado y al propio alumnado del
nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada una de las competencias
especificas y, por ende, en las competencias clave, y de su progreso en la materia, conociendo
de una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que



aprende.

- Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula,
observando el desenvolvimiento de grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas y
realizando un registro en el cuaderno del profesor, permiten la correccién inmediata de
las desviaciones que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de
los alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes respecto a los objetivos que
se persiguen. Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad
de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su
caso, realizar las correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se
producen transferencias desde otras materias o la aplicacidn de los conocimientos que
se les proporcionan. En el caso de Dibujo Técnico, en Bachillerato, se producen muchas
principalmente de Matematicas, pero también de Fisica y Tecnologia Industrial.

A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las
explicaciones y el desarrollo de las actividades.

Apuntes de clase: Los alumnos segun vayan siguiendo las explicaciones del profesora,
irdn realizando sus propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el
curso. Se incluirdn en ellas los resimenes de los conceptos adquiridos, los enunciados y
la resolucion de los problemas. Los apuntes serdn tomados a limpio directamente, de
esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.
Ejercicios realizados en el aula. Se procederd a la observacion directa, corrigiendo de
manera inmediata los errores o dudas que puedan surgir.

Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas
propuestos por el profesor.

Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos,
memoria, trabajos individuales, laminas, presentaciones, ..) se pueden evaluar
directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden,
limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacion
de diversas fuentes de informacidn, técnicas de trabajo personal, ...

Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacidn, en
el proyecto y en el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos
relacionados con las técnicas de expresion grafico plastica, uso de diferentes materiales,
composicidn, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad, interés por el
acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el
alumno, lo que facilita la autoevaluacion.

Dossier de clase: servird, tanto al profesor como al alumno para analizar, evaluar y
autoevaluar el progreso académico. Obtendremos informacién de qué aprende y cdmo,
a la vez de la capacidad del alumno para gestionar los materiales que elabora en el aula,
valorando el trabajo real y el proceso de aprendizaje.

Cuaderno de campo, de forma que podremos tener en un mismo
documento/herramienta una recogida de datos sobre un tema o planteamiento a
investigar, diferentes formas de experimentacién y practica relacionadas con este tema
y un trabajo final, resultado de lo anterior, incluyendo la parte interdisciplinar de lo que
se vaya trabajando en diferentes materias y que tenga relacion con lo que se esté
investigando y aprendiendo. De manera que el alumnado tendra una vision global de
todo lo trabajado.



- Pruebas escritas: cuestionarios, cuestionarios on line (GForms, Kahoot, Plickers,
EdPuzzle...) pruebas escritas y trabajos tedricos y presentaciones, se utilizaran para
comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los relativos a conceptos.

- Rubricas. Estos instrumentos medirdn las acciones del alumnado sobre una tarea o
actividad, describiendo distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando
informacién al alumno sobre el desarrollo de su trabajo y una evaluacion detallada sobre
sus trabajos finales. Pudiéndose evaluar competencias a través de ellos.

- Dianas de evaluacién (autoevaluacion y coevaluacion de grupo), se utilizaran, sobre
todo, para evaluar el trabajo en equipo. A través de ellas se pueden evaluar aspectos
concretos del trabajo realizado y de su proceso. Serviran para hacer al alumno mas
consciente de su aprendizaje, generando una reflexion sobre cémo adquirir un

contenido, y al profesor le serd util a la hora de abordar los errores cometidos.

También se tendra en cuenta:

- Se exige la puntualidad en clase, indicador claro del respeto a los compafieros yal

profesorado.
- Asistencia regular a clase.

- Respeto por las normas de convivencia hacia los compafieros y demas personal del

centro.

- Puntualidad en la entrega de trabajos, dentro de los plazos de entrega propuestos por
el profesor. Deben existir razones de peso para que éstos sean tenidos en cuenta si no

se entregaran a tiempo.

- Traer a clase los materiales necesarios para trabajar y utilizarlos correctamente. Actitud

positiva ante el aprendizaje.

- Trabajar en equipo con responsabilidad, respeto y tolerancia.

- Realizacién de trabajos con orden, claridad y limpieza.
- Expresion con propiedad y correccion, empleando los distintos tipos de codigos plastico-

visuales.

RUBRICAS

INSUFICIENTE
Y

SUFICIENTE
5/6

NOTABLE
7/8

SOBRESALIENTE
9/10

Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que
rodean las producciones pldsticas, visuales 'y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion vy
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con interés
y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

No reconoce ni
valora alguno o
ninguno de los temas
tratados

Reconoce y valora
de wuna manera
suficiente aspectos
tratados

Reconoce y valora
de una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Reconoce y valora
de una manera
correcta todos los
temas tratados




Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del
proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccidén, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

No explica ni analiza
alguno o ninguno de
los aspectos tratados

Explica y analiza de
una manera
suficiente los
aspectos tratados

Explica y analiza de

Explica y analiza de
una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del
arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

No selecciona y no
argumenta alguno o
ninguno de los temas
tratados

Selecciona y
argumenta de una
manera suficiente
los aspectos
tratados

una manera
correcta algunos de
los aspectos
tratados

Selecciona y
argumenta de una
manera  correcta

algunos de los
temas tratados

Selecciona y
argumenta de una
manera  correcta
todos los temas
tratados

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos
sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
experimentacion y la busqueda de informacién.
a. Analizar, de forma guiada, las especificidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorpordndolas creativamente en las producciones
propias.

No reconoce ni
analiza alguno o
ninguno de los
temas tratados

Reconoce y analiza
de wuna manera
suficiente los
aspectos tratados

Reconoce y analiza
de una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Reconoce y analiza
de una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
visuales y audiovisuales individuales o colectivas,
justificando y enriqueciendo su proceso y pensamiento
creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
proposito.

No expresa ni realiza
alguno o ninguno de
los temas tratados

Expresa y analiza
de wuna manera
suficiente los
aspectos tratados

Expresa y analiza de
una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Expresa y analiza de
una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision personal.

No explica ni utiliza
alguno o ninguno de
los temas tratadas

Explica y utiliza de
una manera
suficiente los
temas tratados

Explica y utiliza de
una manera
correcta los temas
tratados

Explica y utiliza de
una manera
correcta todos los
temas tratados

Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes soportes
y herramientas.

No realiza alguno o
ninguno de los
proyectos
planteados

Realiza de wuna
manera aceptable
los proyectos
planteados

Realiza de una
manera  correcta
alguno  de los
proyectos
planteados

Realiza de wuna
manera  correcta
todos los proyectos

planteados




Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas con una intencién previa, de
forma individual o colectiva, organizando y desarrollando,
de manera ldgica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.
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8.3 Exponer los procesos de elaboracidn y el resultado
final de proyectos, producciones y manifestaciones
artisticas visuales y audiovisuales, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando
las soluciones y las estrategias mds adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

No reconoce, ni
desarrolla ni expone
alguno o ninguno de
los temas tratados

Reconoce,
desarrollay expone
de wuna manera
aceptable los
temas tratados

Reconoce,
desarrolla y expone
de una manera
correcta algunos de
los temas tratados

Reconoce,
desarrolla y expone
de una manera
correcta todos los
temas tratados

CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION EPVA

La calificacion final de la materia de cada alumno se obtendrd a partir de la ponderacién
y valoracidn de los criterios de evaluacion realizada a partir de los resultados logrados por
cada alumno en los diferentes instrumentos de evaluacidn arriba citados y otras anotaciones
tomadas por el profesor durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta
los siguientes criterios:

= El momento evolutivo del curso en el que fueron valorados los criterios de
evaluacion a los que haga referencia cada calificacion o anotacién, dentro del proceso de
evaluacién continua y en relacion al grado de consecucion de dichos criterios, al término del
trimestre o curso.

. El nUmero y grado de adecuacién de instrumentos de evaluacion manejados
y de calificaciones o anotaciones que se hayan registrado para medir cada criterio de
evaluacion y estandar concreto.

= La importancia relativa de los criterios de evaluacién en relacién con los
saberes basicos y su concrecidn en los descriptores operativos.

= Las conclusiones de la evaluacion del proceso de ensefianza llevada a cabo por
el profesor/a, y mas concretamente la evaluacidon de los instrumentos y procedimientos
empleados para la obtencién de las calificaciones parciales.

= El tipo de instrumento de evaluacion empleado en relaciéon con las
caracteristicas especificas del alumno/a.

. El estado inicial de partida del alumno, tanto en lo que se refiere a su nivel
curricular como al grado de madurez y desarrollo personal.



= Los resultados obtenidos por el alumno en la evaluacion del resto de las
materias que ha cursado durante el mismo ejercicio académico y, en general, el conjunto de
su historial académico.

Con respecto a cada evaluacion, y a la hora de hacer la calificacion media, el alumno/a
deberd obtener una calificacion minima de 5 en el examen/prueba, para poder mediar con
el resto de los bloques.

Cuando en el examen/prueba, la calificacion haya sido menor de 3, no se realizara
media con el resto de las calificaciones, teniendo el alumno/a que recuperar esa parte no
superada en otra prueba/examen de recuperacion.

Si no se obtiene la nota minima de 5 en la recuperacién del examen, suspendera la
evaluacién.

Los alumnos que copien en alguna prueba o entreguen trabajos que no hayan sido
realizados por ellos/as, dicha prueba o entrega de trabajos sera invalidada, de tal modo que
deberdn presentarse a la recuperacién correspondiente.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA

El alumnado que no asista al aula mas de un 30% de la temporalizacion del trimestre
sin justificaciéon previa, serd excluido de la evaluacién continua por lo que la profesora
realizard una prueba especifica al final de cada trimestre.

CRITERIOS DE RECUPERACION

El alumnado que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera
presentarse a las pruebas escritas/graficas que se le propongan con los contenidos no
superados. El alumnado recibird un Plan de Recuperacién incorporado en Informes de
Evaluacion, en la plataforma EDUCAMOSCLM en donde se le indicaran los contenidos gedebe
repasar y trabajar para la superacion de las competencias y saberes basicos no adquiridos.

Los alumnos que no hayan superado alguna evaluacién trimestral, incluso después de
haber realizado la recuperacion correspondiente, podran recuperarla en la evaluacién
ordinaria final de junio.

Para ello, deberan presentar los ejercicios no aprobados o pendientes de entrega, asi
como la posibilidad de realizar un examen/ prueba especifica con los contenidos no
adquiridos.

El alumno recibira un programa de refuerzo donde se le indicaran los contenidos que
debe repasar y trabajar mediante sus correspondientes ejercicios para la superacién de las
competencias y saberes basicos no adquiridos.

Una vez aprobadas y recuperadas las evaluaciones de los tres trimestres, la calificacion
de la evaluacion ordinaria serd la media aritmética de las tres evaluaciones, OBTENIENDO LA
CALIFICACION DE 5. Solo se realizara esa media aritmética con calificaciones superiores a 4.



CRITERIOS DE RECUPERACION DE EDUCACION PLASTICA Y LENGUAJE VISUAL
PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Los alumnos que tengan pendiente de aprobar la materia del curso anterior deberan
recuperarla mediante la ejecucién de una seleccién de ejercicios practicos publicada por el
profesor, los cuales abarcaran las competencias y saberes basicos de todo el curso.

Para ello, se facilitara al alumno el correspondiente Plan de Refuerzo, colgado en
Informes de Evaluacion en la plataforma EDUCAMOSCLM vy se hard un seguimiento de su
cumplimiento durante el curso. En dicho Plan se indicardn una secuenciacion de los
contenidos con fechas de entrega indicadas. El alumno/a debe cumplir la entrega dentro del
plazo exigido.

e Tabla con las fechas de entrega anteriormente indicada en 22 de ESO.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

El proyecto curricular de la materia de Educacién Plastica Visual y Audiovisual es muy
amplio, no puede cefiirse a una metodologia Unica e inflexible, sino que ésta debe adaptarse
a las distintas capacidades de los alumnosy alumnas, a sus diferencias individuales y a la
naturaleza de los contenidos.

La labor principal del docente especialista es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la
construccion del aprendizaje, proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y
experiencias que contribuyan a desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que
estimula y motiva al alumno para que construya supropio saber y encuentre su particular
forma de expresién. La emocién del descubrimiento en el proceso de exploracion puede
resultar de lo mas estimulante. El dibujo, la pintura o cualquier otro producto artistico no es
la meta objetiva de cualquier motivacién artistica, la meta es la formacion de un alumnado
mas sensible y consciente, y el proceso que nos lleva a alcanzar ese objetivo.

Por otro lado, cada alumno parte de un punto diferente, para lo cual, el Disefio
Universal de Aprendizaje nos orientara para el planteamiento de tareas, practicas, proyectos
y situaciones, como esta descrito en el punto G, Medidas de inclusién educativa y Atencién a
la Diversidad.

La metodologia didactica que vamos a utilizar en nuestra practica docente seguira las
siguientes pautas:

¢ Se partira del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus ideas y conocimientos previos.

e Los alumnos llevaran a la practica lo aprendido, mediante experiencias y actividades
disefadas por el profesor. Lo aprendido sera utilizado como instrumento para lograr nuevos
aprendizajes.



o Se utilizara y potenciara el trabajo cooperativo, teniendo en cuenta que el grupo de
clase se constituye como un trabajo natural de aprendizaje, siendo este un proceso de
construccion social del conocimiento.

e El profesor dara pautas para realizar los trabajos, éstos tendran cierto grado de
flexibilidad para poderadaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que tenemos
en las aulas. La organizacion del espacio, el tiempo y la distribucidn de los agrupamientos seran
relevantes a la hora de controlar elaprendizaje.

e Se motivard al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo
que hace; dandole asi la posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicion de los
objetivos hasta la evaluaciéon; puede aplicar lo aprendido en otras situaciones, y se le da la
posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

e La metodologia de aula se planteard de manera que las actividades estén
interrelacionadas, sirviendode conexiéon entre las diferentes materias. Las competencias se
ejercitan y desarrollan resolviendo problemas en diversas situaciones, lo que hace imposible
la separacién entre las distintas disciplinas ycontenidos.

e Nuestro objetivo serd lograr aprendizajes significativos y para conseguirlo
plantearemos actividades y proyectos interdisciplinares. De esta forma tendremos una
perspectiva mas unitaria y significativa delaprendizaje.

o Para favorecer el trabajo en competencias se propondran estrategias para la
resolucién de tareas por competencias, el método de proyectos, prdcticas situadas en
escenarios reales y trabajos cooperativos.

e Desde el punto anterior se fomentara la creatividad del alumnado, de manera que
las actividades enfocadas al proyecto partan de ellos mismos.

e Se buscaran formas de adaptacidon, en la ayuda pedagdgica, a las diferentes
necesidades del alumnado.

o Se fomentara el desarrollo de la capacidad de socializaciéon y de autonomia del
alumno.

e Se estimulara la creatividad y la expresividad de los trabajos.

e Se dispondra de diversidad de materiales y recursos didacticos.

Al inicio del curso se realizara una evaluacién inicial donde valoremos el nivel de dibujo
y creatividad de nuestros alumnos, los contenidos curriculares comenzaran con explicaciones
tedricas en el aula de Plastica o Dibujo, y en ellas se propondran las diferentes actividades a
realizar y los materiales que utilizaremos.

Para introducir las unidades, resaltar aspectos fundamentales de los distintos temas o
para aquellos contenidos mas tedricos, seran indispensables las explicaciones del profesor al
grupo-clase. Se procurara introducir estos contenidos del modo mas ilustrado posible.

Los Saberes Bdsicos de la materia, distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que
ver como algo rigido einamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de
otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que es vinculable al aprendizaje de
otras materias, desarrollando, de esta forma, el trabajointerdisciplinar. Se realiza, por lo tanto,
una programacion de actividades por proyectos y situaciones de aprendizaje que engloben
distintos criterios de los diferentes bloques, de esta manera se realizard una aplicacién mas
real, integradora y completa del curriculo.



No obstante, la base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje
en el aula de Pl3astica,tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje
y del aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades en relacién a
companferos de grupo, dado el caso; que practique la comunicacion técnica y la toma de
decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas delos demas.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera competencial y transversal, aptitudes
como la creatividad, lainiciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico, promoviendo comportamientosfavorables a la relacidén, cooperacidn, solidaridad, no
discriminacidn y participaciéon; ayudando a promover practicas eficaces de planificacién,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccidn propia y de los demas.

Se ofrecerd al alumnado la posibilidad de trabajar y experimentar con diferentes
programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro
de la creacién, comunicacién y expresién artistica, promoviendo un uso responsable y
educativo. La utilizacién de diferentes tecnologias como metodologia nos permite profundizar
e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet, asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga. Se recurrird a las mismas para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacién audiovisual.



EXPRESION ARTISTICA 42 ESO

INTRODUCCION A LA MATERIA.

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e
interactlien en un mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mds en la
adquisicion de las competencias que han venido desarrolldndose en cursos y etapas
anteriores.

La materia favorece la experimentacién con las principales técnicas artisticas y el
desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la
innovacion. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se
plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una visién personal del
mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso
en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacion de los procesos de creacién, de
las experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los
progresos obtenidos ayudan al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de
conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecer la
reinversién de los aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos.

La materia esté disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza bdsica, en especial de los descriptores de la competencia
en conciencia y expresidon culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la
comunicacion verbal, la digitalizacidn, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse simultdneamente mediante un
desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la creacién de
producciones artisticas, la ultima de ellas requiere de la activacién de las tres primeras, es
decir, de la observacién y valoracién critica de producciones artisticas, y de la seleccién vy el
empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicién de las
competencias especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresion
creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccidn de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: Técnicas grafico-plasticas, que recoge
las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar
aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos; y Fotografia, lenguaje
visual, audiovisual y multimedia, bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre
lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la
prevencidon y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacion
ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncidon responsable de las
obligaciones, a la cooperacidén y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de
trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo;



favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa
personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar
en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda
produccidn artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida
con un publico. De ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se
convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias.
Esto contribuird a su formacion integral y al desarrollo de la humildad, el asertividad, la
empatia, la madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y la socializacidon; en
definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitird prepararse para
aprender de sus errores y para reconocer tanto las emociones propias como las de otras
personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicién de las competencias especificas de la
materia, resulta conveniente disefar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado
explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales
tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas tecnoldgicos. Estas
situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las materias de interés del
alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a
cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacién. La complejidad de
estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacidon en
diversas tareas durante una misma propuesta de creacién, favoreciendo el progreso en
actitudes como la apertura, el respeto y el afdn de superacion y mejora. De esta manera,
contribuir en a la adquisicién de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que
fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

PROGRAMACION EN LA PLATAFORMA EDUCAMOSCLM

*Documento en ESCRITORIO/ EVALUACION/ PROGRAMACION DIDACTICA en la
Plataforma EDUCAMOSCLM . en donde se incluye:

Competencias especificas.

Criterios de evaluacion. Relacidn de criterios asociados a sus competencias especificas.
Unidades de programacion. Descripcion de cada unidad didactica relacionada con los
criterios y saberes basicos.

INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La evaluacion sera continua, formativa e integradora.

El objeto de la evaluacién serd doble: los aprendizajes del alumno y la ensefianza del
profesor.

Con la evaluacion conseguiremos conocer con qué grado se han afianzado en los
alumnos los contenidos y se han alcanzado los objetivos previstos inicialmente.

La evaluacion serd continua, es decir, con el seguimiento diario del trabajo de los
alumnos e individualizada, aunque el trabajo se realice en equipos. Se concreta y organiza a
lo largo de todo el curso.



El cambio metodoldgico sera la clave para el trabajo competencial en el aula y su
evaluacion.

Las estrategias e instrumentos de evaluacion permitiran que el alumnado evalle su
propio aprendizaje y el profesorado analice y evalte el desarrollo de su practica docente.

Se pondra interés en la autoevaluacion que de su trabajo realicen los propios alumnos
que, sin ser definitiva, nos daran una idea de lo aprendido por ellos, asi como de su
contribucién en otro orden al grado de madurez. Lo dicho anteriormente no descarta que se
considere adecuada para dar a conocer en qué grado ha sido conseguido el aprendizaje de
procedimientos y de actitudes de los contenidos de la materia por parte del alumno. Los
objetivos comunes también serdn evaluados con el seguimiento diario antes mencionado y
diferentes y variados instrumentos de evaluacion. Por tanto, la finalidad de la evaluacion sera
obtener informacion de los progresos y dificultades de cada alumno o equipo de alumnos, asi
como corregir y ajustar la programacion didactica al desarrollo del grupo y regular el tiempo
para cada actividad o propuesta.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial
(evaluacidn inicial), el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo
largo del mismo (evaluacidn formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso
de evaluacion final (evaluacidon sumativa).

La evaluacidon nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informacion
sobre los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacion inicial: A comienzo de curso, teniendo como finalidad conocer el grado de
desarrollo alcanzado con respecto a los objetivos y competencias del curso anterior. Al
comienzo de cada unidad se realizard un pequeio repaso oral, pequefios ejercicios y
alguna actividad encaminada a detectar las ideas previas de los alumnos. Nos servird
también para planificar y programar las actividades de ensefanza-aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los
progresos y dificultades de cada alumno, mediante la observacidn sistematica del
proceso de aprendizaje, y el registro de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto
gue aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre cémo superar sus dificultades.

- Evaluacidon sumativa: Al final de cada evaluacién, comprobaremos el grado de
consecucion de los criterios de evaluacién. Se valorard a cada alumno en funcién de
sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y sus progresos.

Se dard informacion previa al alumnado sobre las actividades, instrumentos y criterios
de evaluacion, asi como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion, estan ajustados a los criterios de evaluacién, seran
variados y descriptivos para facilitar la informacion al profesorado y al propio alumnado del
nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada una de las competencias
especificas y, por ende, en las competencias clave, y de su progreso en la materia, conociendo
de una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que



aprende.

- Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula,
observando el desenvolvimiento de grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas 'y
realizando un registro en el cuaderno del profesor, permiten la correccién inmediata de
las desviaciones que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de
los alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes respecto a los objetivos que
se persiguen. Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad
de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su
caso, realizar las correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se
producen transferencias desde otras materias o la aplicacidn de los conocimientos que
se les proporcionan. En el caso de Dibujo Técnico, en Bachillerato, se producen muchas
principalmente de Matematicas, pero también de Fisica y Tecnologia Industrial.

A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las
explicaciones y el desarrollo de las actividades.

Apuntes de clase: Los alumnos segun vayan siguiendo las explicaciones del profesor,
irdn realizando sus propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el
curso, se incluirdn en ellas los resimenes de los conceptos adquiridos, los enunciados y
la resolucion de los problemas. Los apuntes serdn tomados a limpio directamente, de
esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.
Ejercicios realizados en el aula. Se procederd a la observacién directa, corrigiendo de
manera inmediata los errores o dudas que puedan surgir.

Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas
propuestos por el profesor.

Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos,
memoria, trabajos individuales, laminas, presentaciones, ..) se pueden evaluar
directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden,
limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacion
de diversas fuentes de informacidn, técnicas de trabajo personal, ...

Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacion, en
el proyecto y en el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos
relacionados con las técnicas de expresion grafico plastica, uso de diferentes materiales,
composicidn, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad, interés por el
acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el
alumno, lo que facilita la autoevaluacion.

Dossier de clase: se utilizard en 12 y 32 ESO para organizar tanto la teoria como los
bocetos, ejercicios y practicas realizadas en el aula. Servird, tanto al profesor como al
alumno para analizar, evaluar y autoevaluar el progreso académico. Obtendremos
informacién de qué aprende y cdmo, a la vez de la capacidad del alumno para gestionar
los materiales que elabora en el aula, valorando el trabajo real y el proceso de
aprendizaje.

Cuaderno de campo, se utilizara, sobre todo, en 32 ESO, en momentos determinados en
los que se trabajen actuaciones del proyecto Steam. De forma que podremos tener en
un mismo documento/herramienta una recogida de datos sobre un tema o
planteamiento a investigar, diferentes formas de experimentacién y practica
relacionadas con este tema y un trabajo final, resultado de lo anterior, incluyendo la
parte interdisciplinar de lo que se vaya trabajando en diferentes materias y que tenga



relacidn con lo que se esté investigando y aprendiendo. De manera que el alumnado
tendrd una vision global de todo lo trabajado.

- Pruebas escritas: cuestionarios, cuestionarios on line (GForms, Kahoot, Plickers,
EdPuzzle...) pruebas escritas y trabajos tedricos y presentaciones, se utilizaran para
comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los relativos a conceptos.

- Rubricas. Estos instrumentos mediran las acciones del alumnado sobre una tarea o
actividad, describiendo distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando
informacién al alumno sobre el desarrollo de su trabajo y una evaluacion detallada sobre
sus trabajos finales. Pudiéndose evaluar competencias a través de ellos.

- Dianas de evaluacién (autoevaluacion y coevaluacion de grupo), se utilizaran, sobre
todo, para evaluar el trabajo en equipo. A través de ellas se pueden evaluar aspectos
concretos del trabajo realizado y de su proceso. Serviran para hacer al alumno mas
consciente de su aprendizaje, generando una reflexion sobre cémo adquirir un
contenido, y al profesor le serd util a la hora de abordar los errores cometidos.

También se tendra en cuenta:

- Puntualidad en clase.

- Asistencia regular a clase.

- Respeto por las normas de convivencia hacia los compafieros y demds personal del
centro.

- Puntualidad en la entrega de trabajos, dentro de los plazos de entrega propuestos por
el profesor. Deben existir razones de peso para que éstos sean tenidos en cuenta si no
se entregaran a tiempo.

- Traer a clase los materiales necesarios para trabajar y utilizarlos correctamente. Actitud
positiva ante el aprendizaje.

- Trabajar en equipo con responsabilidad, respeto y tolerancia.

- Realizacién de trabajos con orden, claridad y limpieza.

- Expresion con propiedad y correccion, empleando los distintos tipos de cddigos plastico-
visuales.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION

La calificacion final de la materia de cada alumno se obtendra a partir de la ponderacién
y valoracion de los criterios de evaluacion realizada a partir de los resultados logrados por
cada alumno en los diferentes instrumentos de evaluacion arriba citados y otras anotaciones
tomadas por el profesor durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta
los siguientes criterios:

= El momento evolutivo del curso en el que fueron valorados los criterios de
evaluacién a los que haga referencia cada calificacidn o anotacién, dentro del proceso de

evaluacidén continua y en relacion al grado de consecucion de dichos criterios, al término del
trimestre o curso.



. El nUmero y grado de adecuacién de instrumentos de evaluacion manejados
y de calificaciones o anotaciones que se hayan registrado para medir cada criterio de
evaluacién y estandar concreto.

. La importancia relativa de los criterios de evaluacién en relaciéon con los
saberes basicos y su concrecidn en los descriptores operativos.

= Las conclusiones de la evaluacion del proceso de ensefianza llevada a cabo por
el profesor/a, y mas concretamente la evaluacion de los instrumentos y procedimientos
empleados para la obtencion de las calificaciones parciales.

. El tipo de instrumento de evaluacién empleado en relacién con las
caracteristicas especificas del alumno/a.

= El estado inicial de partida del alumno, tanto en lo que se refiere a su nivel
curricular como al grado de madurez y desarrollo personal.

= Los resultados obtenidos por el alumno en la evaluacién del resto de las
materias que ha cursado durante el mismo ejercicio académico y, en general, el conjunto de
su historial académico.

Con respecto a cada evaluacién, y a la hora de hacer la nota media, el alumno debera
obtener una calificacién minima de 5 en el examen, para poder mediar con el resto de los
bloques.

Para la evaluacion hay que obtener un 5 en el examen. Si voluntariamente quiere,
puede presentarse al examen de recuperacion, y se le contard dicha nota, sea la que sea.

Cuando en el examen ordinario, la calificaciéon haya sido menor de 4, el alumno hard
una recuperacion (Unicamente de la parte suspensa), antes de la evaluacion.

Si no obtiene la nota minima en la recuperacion del examen, suspendera la
evaluacion, en cualquier caso.

El alumno/a que copie en alguna prueba y/o examen sera expulsado/a
automaticamente de dicha prueba, no pudiendo continuar su examen y/o prueba; de tal
modo que deberd posponerse su calificacion a la recuperacién correspondiente. De igual
modo, si se constata que los trabajos entregados por el alumno/a no han sido realizados por
él/ella, bien de forma parcial o en su totalidad, la calificacion de este trabajo sera de
Insuficiente.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA

Si el alumno/a no asiste al aula mas de un 30% de la temporalizacion del trimestre sin



justificacion sera excluido de la evaluacién continua, por lo que la profesora determinara una
prueba especifica al final de cada trimestre.

CRITERIOS DE RECUPERACION

El alumnado que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera
presentarse a las pruebas escritas/graficas que se le propongan con los contenidos no
superados. El alumnado recibird un Plan de Recuperacién incorporado en Informes de
Evaluacion, en la plataforma EDUCAMOSCLM en donde se le indicaran los contenidos gedebe
repasar y trabajar para la superacion de las competencias y saberes bdsicos no adquiridos.

El alumnado que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera
presentar los ejercicios no aprobados o pendientes de entregar. Para la recuperacion de los
saberes relacionados con el Dibujo Técnico se podra realizar una prueba grafica. El alumnado
recibird un Plan de Recuperacién donde se le indicardn los contenidosque debe repasar y
trabajar mediante sus correspondientes ejercicios para la superacion de las competencias y
saberes basicos no adquiridos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

El proyecto curricular de la materia de Expresidn Artistica es muy amplio, no puede
cenirse a una metodologia uUnica e inflexible, sino que ésta debe adaptarse a las distintas
capacidades de los alumnosy alumnas, a sus diferencias individuales y a la naturaleza de los
contenidos.

La labor principal del docente especialista es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la
construccion del aprendizaje, proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y
experiencias que contribuyan a desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que
estimula y motiva al alumno para que construya supropio saber y encuentre su particular
forma de expresién. La emocién del descubrimiento en el proceso de exploracion puede
resultar de lo mds estimulante. El dibujo, la pintura o cualquier otro producto artistico no es
la meta objetiva de cualquier motivacién artistica, la meta es la formacion de un alumnado
mas sensible y consciente, y el proceso que nos lleva a alcanzar ese objetivo.

Por otro lado, cada alumno parte de un punto diferente, para lo cual, el Disefio
Universal de Aprendizaje nos orientara para el planteamiento de tareas, practicas, proyectos
y situaciones, como esta descrito en el punto G, Medidas de inclusién educativa y Atencidn a
la Diversidad.

La metodologia didactica que vamos a utilizar en nuestra practica docente seguird las
siguientes pautas:

e Se partira del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus ideas y conocimientos previos.



e Losalumnos llevaran a la practica lo aprendido, mediante experiencias y actividades
disefiadas por el profesor. Lo aprendido serd utilizado como instrumento para lograr nuevos
aprendizajes.

o Se utilizara y potenciara el trabajo cooperativo, teniendo en cuenta que el grupo de
clase se constituye como un trabajo natural de aprendizaje, siendo este un proceso de
construccion social del conocimiento.

o El profesor dara pautas para realizar los trabajos, éstos tendran cierto grado de
flexibilidad para poderadaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que tenemos
en las aulas. La organizacién del espacio, el tiempoy la distribucidn de los agrupamientos seran
relevantes a la hora de controlar elaprendizaje.

¢ Se motivara al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo
gue hace; dandole asi la posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicion de los
objetivos hasta la evaluacién; puede aplicar lo aprendido en otras situaciones, y se le da la
posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

e La metodologia de aula se planteard de manera que las actividades estén
interrelacionadas, sirviendode conexion entre las diferentes materias. Las competencias se
ejercitan y desarrollan resolviendo problemas en diversas situaciones, lo que hace imposible
la separacién entre las distintas disciplinas ycontenidos.

e Nuestro objetivo serd lograr aprendizajes significativos y para conseguirlo
plantearemos actividades y proyectos interdisciplinares. De esta forma tendremos una
perspectiva mas unitaria y significativa delaprendizaje.

o Para favorecer el trabajo en competencias se propondrdn estrategias para la
resolucién de tareas por competencias, el método de proyectos, practicas situadas en
escenarios reales y trabajos cooperativos.

e Desde el punto anterior se fomentara la creatividad del alumnado, de manera que
las actividades enfocadas al proyecto partan de ellos mismos.

e Se buscaran formas de adaptacidn, en la ayuda pedagdgica, a las diferentes
necesidades del alumnado.

o Se fomentara el desarrollo de la capacidad de socializaciéon y de autonomia del
alumno.

o Se estimulara la creatividad y la expresividad de los trabajos.

e Se dispondra de diversidad de materiales y recursos didacticos.

Al inicio del curso se realizara una evaluacion inicial donde valoremos el nivel de dibujo
y creatividad de nuestros alumnos, los contenidos curriculares comenzaran con explicaciones
tedricas en el aula de Plastica o Dibujo, y en ellas se propondran las diferentes actividades a
realizar y los materiales que utilizaremos.

Para introducir las unidades, resaltar aspectos fundamentales de los distintos temas o
para aquellos contenidos mas tedricos, seran indispensables las explicaciones del profesor al
grupo-clase. Se procurara introducir estos contenidos del modo mas ilustrado posible.

Los Saberes Basicos de la materia, distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que
ver como algo rigido einamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de
otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que es vinculable al aprendizaje de
otras materias, desarrollando, de esta forma, el trabajointerdisciplinar. Se realiza, por lo tanto,
una programacion de actividades por proyectos y situaciones de aprendizaje que engloben



distintos criterios de los diferentes bloques, de esta manera se realizard una aplicacién mas
real, integradora y completa del curriculo.

No obstante, la base metodoldgica de la propia materia requiere que el alumno trabaje
en el aula de Pl3astica,tanto individualmente como en equipo, que participe de su aprendizaje
y del aprendizaje de sus compafieros, que asuma las responsabilidades en relacién a
compaiieros de grupo, dado el caso; que practique la comunicacién técnica y la toma de
decisiones consensuadas, defendiendo sus ideas y respetando las ideas delos demas.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera competencial y transversal, aptitudes
como la creatividad, lainiciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico, promoviendo comportamientosfavorables a la relacién, cooperacion, solidaridad, no
discriminacion y participacién; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccidn propia y de los demas.

Se ofrecerd al alumnado la posibilidad de trabajar y experimentar con diferentes
programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro
de la creacién, comunicacién y expresién artistica, promoviendo un uso responsable y
educativo. La utilizacidn de diferentes tecnologias como metodologia nos permite profundizar
e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet, asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga.



DIBUJO TECNICO. 12 BACHILLERATO

INTRODUCCION A LA MATERIA

El dibujo técnico constituye un medio de expresién y comunicacién convencional para
cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y fabricacién de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para
comunicarse de manera grafica y objetiva y para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresién, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de
la resolucidn de problemas y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en grupo.
También potencia la capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y
multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje
por descubrimiento, de experimentacion sobre la base de resolucion de problemas practicos,
o mediante la participacién en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo
de las competencias clave correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de etapa.
Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de
Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de
la cultura digital, el consumo responsable y la valoraciéon de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de
competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria
desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-
matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos que pongan en
practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visién espacial para recrear la
realidad tridimensional por medio del sistema de representacién mas apropiado a la finalidad
de la comunicacién grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos
siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de
disefio asistido por ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de
interpretar las construcciones en distintos sistemas de representacion supone cierta
complejidad para el alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes
posibilidades, desde una mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la vision
espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las
técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en
soportes tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabdny
compas) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello, permitird incorporar
interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales que no son posibles con medios
convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano vy, en definitiva, una
representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el espacio.

Los criterios de evaluacidon son el elemento curricular que evaliua el nivel de
consecucion de las competencias especificas y se formulan con una evidente orientacién
competencial mediante la movilizacion de saberes bdsicos y la valoracidn de destrezas y



actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y
la precision en los trazados.

Alolargo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad
y profundizacién progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento
de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucién de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el
segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes bdsicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloque “Fundamentos geométricos” el alumnado aborda la resolucién de
problemas sobre el plano e identifica su apariciéon y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la
geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque “Geometria proyectiva” se pretende que el alumnado adquiera los
saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar
con precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloqgue “Normalizacién y documentacién gréfica de proyectos” se dota al
alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los
objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y
presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque “Sistemas CAD”, se pretende que el alumnado aplique las
técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por
ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques
de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y
digitales, asi como la adquisicion e implementacién de estrategias como el razonamiento
légico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género que
existe actualmente en los estudios técnicos.

*Documento en ESCRITORIO/ EVALUACION/ PROGRAMACION DIDACTICA en la
Plataforma EDUCAMOSCLM . en donde se incluye:

Competencias especificas.

Criterios de evaluacidn. Relacidn de criterios asociados a sus competencias especificas.
Unidades de programacion. Descripcion de cada unidad didactica relacionada con los
criterios y saberes basicos.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS
APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.

La evaluacion sera continua, formativa e integradora.
El objeto de la evaluacién serd doble: los aprendizajes del alumno y la ensefianza del
profesor.



Con la evaluacion conseguiremos conocer con qué grado se han afianzado en los
alumnos los contenidos y se han alcanzado los objetivos previstos inicialmente.

La evaluaciéon serd continua, es decir, con el seguimiento diario del trabajo de los
alumnos e individualizada, aunque el trabajo se realice en equipos. Se concreta y organiza a
lo largo de todo el curso.

El cambio metodoldgico serd la clave para el trabajo competencial en el aula y su
evaluacion.

Las estrategias e instrumentos de evaluacién permitiran que el alumnado evalle su
propio aprendizaje y el profesorado analice y evalte el desarrollo de su practica docente.

Se pondra interés en la autoevaluacion que de su trabajo realicen los propios alumnos
que, sin ser definitiva, nos daran una idea de lo aprendido por ellos, asi como de su
contribucién en otro orden al grado de madurez. Lo dicho anteriormente no descarta que se
considere adecuada para dar a conocer en qué grado ha sido conseguido el aprendizaje de
procedimientos y de actitudes de los contenidos de la materia por parte del alumno. Los
objetivos comunes también serdn evaluados con el seguimiento diario antes mencionado y
diferentes y variados instrumentos de evaluacién. Por tanto, la finalidad de la evaluacion sera
obtener informacién de los progresos y dificultades de cada alumno o equipo de alumnos, asi
como corregir y ajustar la programacién didactica al desarrollo del grupo y regular el tiempo
para cada actividad o propuesta.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial
(evaluacidn inicial), el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo
largo del mismo (evaluacidn formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso
de evaluacion final (evaluacion sumativa).

La evaluacidon nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informacidn
sobre los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacion inicial: A comienzo de curso, teniendo como finalidad conocer el grado de
desarrollo alcanzado con respecto a los objetivos y competencias del curso anterior. Al
comienzo de cada unidad se realizard un pequeio repaso oral, pequefios ejercicios y
alguna actividad encaminada a detectar las ideas previas de los alumnos. Nos servirad
también para planificar y programar las actividades de ensefanza-aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los
progresos y dificultades de cada alumno, mediante la observacidn sistematica del
proceso de aprendizaje, y el registro de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto
gue aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre cémo superar sus dificultades.

- Evaluaciéon sumativa: Al final de cada evaluacién, comprobaremos el grado de
consecucion de los criterios de evaluacién. Se valorara a cada alumno en funcién de
sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y sus progresos.

Se dara informacion previa al alumnado sobre las actividades, instrumentos y criterios
de evaluacion, asi como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION



Los instrumentos de evaluacidn, estdn ajustados a los criterios de evaluacién, serdn
variados y descriptivos para facilitar la informacién al profesorado y al propio alumnado del
nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada una de las competencias
especificas y, por ende, en las competencias clave, y de su progreso en la materia, conociendo
de una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que
aprende.

- Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula,
observando el desenvolvimiento de grupos y alumnos, y tomando las notas oportunasy
realizando un registro en el cuaderno del profesor, permiten la correccién inmediata de
las desviaciones que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de
los alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes respecto a los objetivos que
se persiguen. Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad
de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su
caso, realizar las correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se
producen transferencias desde otras materias o la aplicacidn de los conocimientos que
se les proporcionan. En el caso de Dibujo Técnico, en Bachillerato, se producen muchas
principalmente de Matematicas, pero también de Fisica y Tecnologia Industrial.

A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las
explicaciones y el desarrollo de las actividades.

Apuntes de clase: Los alumnos segun vayan siguiendo las explicaciones del profesor,
irdn realizando sus propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el
curso, se incluirdn en ellas los resimenes de los conceptos adquiridos, los enunciados y
la resolucion de los problemas. Los apuntes serdn tomados a limpio directamente, de
esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.
Ejercicios realizados en el aula. Se procederd a la observacion directa, corrigiendo de
manera inmediata los errores o dudas que puedan surgir.

Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas
propuestos por el profesor.

Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos,
memoria, trabajos individuales, laminas, presentaciones, ..) se pueden evaluar
directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden,
limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacién
de diversas fuentes de informacidn, técnicas de trabajo personal, ...

Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacion, en
el proyecto y en el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos
relacionados con las técnicas de expresion grafico plastica, uso de diferentes materiales,
composicidn, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad, interés por el
acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el
alumno, lo que facilita la autoevaluacidn.

Pruebas escritas: cuestionarios, pruebas escritas y trabajos tedricos y presentaciones,
se utilizaran para comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los
relativos a conceptos.

Rubricas. Estos instrumentos mediran las acciones del alumnado sobre una tarea o
actividad, describiendo distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando
informacidén al alumno sobre el desarrollo de su trabajo y una evaluacion detallada sobre
sus trabajos finales. Pudiéndose evaluar competencias a través de ellos.



- Dianas de evaluacién (autoevaluacidn y coevaluacién de grupo), se utilizaran, sobre
todo, para evaluar el trabajo en equipo. A través de ellas se pueden evaluar aspectos
concretos del trabajo realizado y de su proceso. Serviran para hacer al alumno mas
consciente de su aprendizaje, generando una reflexion sobre cémo adquirir un
contenido, y al profesor le serd util a la hora de abordar los errores cometidos.

También se tendra en cuenta:

- Puntualidad en clase.

- Asistencia regular a clase.

- Respeto por las normas de convivencia hacia los compafieros y demas personal del
centro.

- Puntualidad en la entrega de trabajos, dentro de los plazos de entrega propuestos por
el profesor. Deben existir razones de peso para que éstos sean tenidos en cuenta si no
se entregaran a tiempo.

- Traer a clase los materiales necesarios para trabajar y utilizarlos correctamente. Actitud
positiva ante el aprendizaje.

- Trabajar en equipo con responsabilidad, respeto y tolerancia.

- Realizacién de trabajos con orden, claridad y limpieza.

- Expresidn con propiedad y correccién, empleando los distintos tipos de cddigos plastico-

visuales.
RUBRICAS
. INSUFICIENTE SUFICIENTE NOTABLE SOBRESALIENTE
RUBRICAS
% 5/6 7/8 9/10

Competencia especifica 1.

1.1.Analizar, a lo largo de la historia,
la relacion entre las matematicas y el
dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos
como la arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de género y la

No analiza ni
valora la relacion
entre las
matematicas y el
dibujo geométrico
alguno o ninguno

Analiza y valora
la relacion entre
las matematicas
y el dibujo
geométrico de

Analiza y valora
la relacion
entre las
matematicas y
el dibujo
geométrico de

Analiza y valora la
relacion entre las
matematicas y el

dibujo geométrico
de manera correcta

diversidad  cultural, empleando manera manera
p i de los aspecto ficient t en todos casos
adecuadamente el  vocabulario tratados suticiente correcta en
especifico técnico y artistico. algunos casos
Competencia especifica 2. N uci .| Soluciona y §°I|_u°'°“a y Soluci i
21 Solucionar  graficamente or soluciona t ni aplica conceptos aplica t So uclotna y aplica
calculos matematicos y | apiica _cgngep 95 |y propiedades de conc.e% °ds dy conc_e;:io; dy
transformaciones basicas aplicando “I' propiedades en | - ora propiedades de | propiedades . e
conceptos y propiedades de la | guno o ningdn | Lol o, | manera manera correcta en
: caso correcta en todos los caso
geometria plana. alguno caso
alguno caso
Muestra interés
2.2 Trazar gréficamente | NO muest:a MueTtra interés | por 3| Muestrainterés por
construcciones poligonales |nter_es_,, p?r id : plo r da é)reclswn, plr ec_::;Ign, la precision,
basandose en sus propiedades y prec:_smn_,carl a Fa”_a dy Fa"_a dy claridad y limpieza
mostrando interés por la precision, yl Impieza en | limpleza e | limpieza ® | de manera correcta
. —_— alguno o ningun | manera manera

claridad y limpieza. 9 9 L en todos los caso

caso suficiente correcta en

algln caso




2.3 Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas aplicando

No resuelve de
forma correcta en

Resuelve de
manera

Resuelve  de

Resuelve de forma
correcta en todos

: . , L forma correcta los casos
sus propiedades con rigor en su | algin o ningin | aceptable  en , . .
I . en alguin caso aplicando rigor en
ejecucion. caso algun caso : )y
la ejecucion

Representa de
manera

Representa de

correcta manera  correcta
Competencia especifica 3. Representa de | algunos de los los elementos
3.1 Representar en sistema diédrico | No  representa | manera elementos basicos
elementos basicos en el espacio | algin o ningin | aceptable los | basicos determinando  la
determinando  su relacion de | elemento bésico elementos determinando relacion
pertenencia, posicion y distancia. basicos la relacion pertenencia
pertenencia posicion y
posicion y distancia
distancia
3.2 Definir elementos y figuras ) Define de .
planas en sistemas axonométricos | No define en algin Define de manera Define de manera
valorando su importancia como | o ningiin caso manera correcta  en correcta en todos
aceptable los casos

métodos de representacion espacial.

algunos casos

3.3 Representar e interpretar
elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de
sus fundamentos.

No representa ni
interpreta en
algun o ningun
caso

Representa e
interpreta de
forma aceptable

Representa e
interpreta  de
forma correcta
en algun caso

Representa e
interpreta de forma
aceptable en todos
los casos

3.4 Dibujar elementos en el espacio
empleando la perspectiva conica

No dibuja en algin
0 ningun caso

Dibuja de forma
aceptable

Dibuja de forma
correcta en
algun caso

Dibuja de forma
correcta en todos
los casos

3.5 Valorar el rigor gréfico del
proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucidn y construccion
grafica.

No valora el rigor
grafico en algiin o
ningun caso

Valora de forma
aceptable el rigor
grafico

Valora de forma
correcta el
rigor grafico en
algunos casos

Valora de forma
correcta el rigor
grafico en todos
los casos

Competencia especifica 4.

41 Documentar  graficamente
objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizaciéon de
sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

No  documenta
graficamente en
algun o ningun
caso

Documenta de
forma aceptable

Documenta de
forma correcta
en algun caso

Documenta de
forma correcta en
todos los casos

4.2 Utilizar el croquis y el boceto
como elementos de reflexion en la
aproximacién e indagacion de
alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

No utiliza el
croquis ni el
boceto como
elemento el algin
0 ninguin caso

Utiliza el croquis
y el boceto de
forma aceptable

Utiliza el
croquis y el
boceto de

forma correcta
en alguin caso

Utiliza el croquis y
el bocetos de
forma correcta e
todos los casos

Competencia especifica 5.

51 Crear  figuras  planas
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan
y las técnicas asociadas.

No crea figuras en
algin o ningln
caso

Crea figuras de
forma aceptable

Crea figuras de
forma correcta
en algun caso

Crea figuras de
forma correcta en
todos los casos

5.2 Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones aplicando
operaciones  algebraicas  entre
primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

No recrea
virtualmente en
algun o ningun
caso

Crea
virtualmente de
forma aceptable

Crea
virtualmente de
forma correcta
en algun caso

Crea de forma
correcta en todos
los casos

CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION




La calificacidn final de la materia de cada alumno se obtendra a partir de la ponderacion
y valoracién de los criterios de evaluacion realizada a partir de los resultados logrados por
cada alumno en los diferentes instrumentos de evaluacidn arriba citados y otras anotaciones
tomadas por el profesor durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta
los siguientes criterios:

. El momento evolutivo del curso en el que fueron valorados los criterios de
evaluacién a los que haga referencia cada calificacién o anotacién, dentro del proceso de
evaluacidén continua y en relacion al grado de consecucion de dichos criterios, al término del
trimestre o curso.

. El niUmero y grado de adecuacién de instrumentos de evaluacion manejados
y de calificaciones o anotaciones que se hayan registrado para medir cada criterio de
evaluacién y estandar concreto.

= La importancia relativa de los criterios de evaluacién en relaciéon con los
saberes basicos y su concrecidn en los descriptores operativos.

= Las conclusiones de la evaluacion del proceso de ensefianza llevada a cabo por
el profesor/a, y mas concretamente la evaluacion de los instrumentos y procedimientos
empleados para la obtencion de las calificaciones parciales.

= El tipo de instrumento de evaluacién empleado en relacién con las
caracteristicas especificas del alumno/a.

= El estado inicial de partida del alumno, tanto en lo que se refiere a su nivel
curricular como al grado de madurez y desarrollo personal.

= Los resultados obtenidos por el alumno en la evaluacion del resto de las
materias que ha cursado durante el mismo ejercicio académico y, en general, el conjunto de
su historial académico.

Con respecto a cada evaluacién, y a la hora de hacer la nota media, el alumno deberd
obtener una calificacién minima de 5 en el examen, para poder mediar con el resto de los
bloques.

Para poder aprobar la evaluacion, el alumno/a de

Para la evaluacion hay que obtener un 5 en el examen. Si voluntariamente quiere,
puede presentarse al examen de recuperacion, y se le contard dicha nota, sea la que sea.

Cuando en el examen ordinario, la calificaciéon haya sido menor de 4, el alumno hara
una recuperacion (Unicamente de la parte suspensa), antes de la evaluacion.

Si no obtiene la nota minima en la recuperacion del examen, suspendera la
evaluacion, en cualquier caso.

Los alumnos que copien en alguna prueba realizada durante el curso seran



expulsados automdticamente de dicha prueba no pudiendo terminar su examen, de tal
modo que deberd repetir su examen en la recuperacién correspondiente.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA

Si el alumno no asiste al aula mas de un 30% de la temporalizacién del trimestre sera
excluido de la evaluacién continua por lo que el profesor realizard una prueba especifica al
final de cada trimestre a este alumno.

CRITERIOS DE RECUPERACION

El alumnado que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera
presentarse a las pruebas escritas/graficas que se le propongan con los contenidos no
superados. El alumnado recibird un Plan de Recuperacion incorporado en Informes de
Evaluacion, en la plataforma EDUCAMOSCLM en donde se le indicaran los contenidos gedebe
repasar y trabajar para la superacion de las competencias y saberes bdsicos no adquiridos.

Si el alumno no asiste con regularidad a clase y, a pesar de los correspondientes avisos
a la familia, tiene excesivas faltas de asistencia injustificadas al mes, se considera que ha
abandonado la asignatura y pierde el derecho a la evaluacién continua.

CRITERIOS DE RECUPERACION PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

El alumnado que no haya superado la materia en la evaluacidn extraordinaria del curso
anterior debera realizar una serie de pruebas, secuenciadas en el tiempo con los contenidos
no adquiridos, los cuales incluirdn las competencias y saberes basicos de todo el curso.

Para ello, se facilitara al alumnado su correspondiente Plan de Refuerzo, colgado en
Informes de Evaluacidn en la plataforma EDUCAMOSCLM vy se hara un seguimiento por parte
de la Jefa de Departamento de su cumplimiento durante el curso.

En dicho Plan se indicaran la secuenciacién de los contenidos con fechas de entrega
indicadas y con una seleccidn de ejercicios practicos publicada por la profesora, asi como la
posibilidad de la realizacién de una prueba escrita/grafica.

Todos los contenidos abarcardn las competencias y saberes bdsicos de todo el curso.

El alumnado debera cefirse a los plazos exigidos.

El Departamento de Artes plasticas queda a disposicion del alumnado que se
encuentre en esta situacion durante todo el curso, para la informacién, seguimiento vy
asesoramiento, en horario acordado previamente con la Jefa del Departamento.



ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El logro de los objetivos propuestos en la materia de Dibujo Técnico aconseja mantener
un permanente didlogo entre teoria y experimentacion, entre deduccion e induccidn,
integrando la conceptualizacion en los procedimientos graficos para su andlisis y/o
representacion. Por lo que la elaboracién de bocetos a mano alzada, el dibujo con
herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacién de aplicaciones informaticas son
instrumentos complementarios para conseguir los objetivos mediante la aplicacién prioritaria
de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mads procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de
indagacion e investigaciony las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico nos
permiten incorporar estrategias diddcticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprensién y abstraccionque tiene el alumnado con el fin Gltimo de que este
consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con los
procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades
se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del
alumnado, y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que
para el alumnado tenga sentido aquello que aprende.

El caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito artistico, tecnoldgico,
fisico y matematico, ademds de permitir la orientacidon de los alumnos hacia campos del
conocimiento o estudios superiores relacionados.

Con la finalidad de favorecer una atencidn personalizada que facilite el desarrollo de
las competencias y la consecucidn de los objetivos propuestos se ofreceran actuaciones como
estas para dar una respuesta a la diversidad del alumnado:

¢ En cada unidad didactica los ejercicios estaran organizados y secuenciados segun su
grado de dificultad,cumpliendo los requisitos de orden y progresividad.

o Se fomentard la comprensién y reflexion sobre el porqué de los procedimientos,
evitando la repeticion yla mecanizacién.

El profesor informara a su alumnado en las primeras sesiones del curso escolar de los
objetivos de la materia, de los contenidos, de los criterios de evaluacién y de las competencias
para valorarlos en su materia, asi como de los criterios de calificacién para definir los
resultados.

Se trabajara en algunas unidades de forma interdisciplinar, mediante metodologias y
contenidos de enfoque STEAM, potenciando la autonomia, iniciativa y creatividad en el
alumnado, que serd el foco activo en el aula. Se llevaran a cabo diferentes estrategias
metodoldgicas basadas, sobre todo, en la observacion,la experimentacion, la manipulacion y



construccion, el planteamiento de retos y problemas, rutinas de pensamiento, trabajar la
emocion y la motivacidn, y el trabajo cooperativo y colaborativo. Algunos de loscontenidos
que trabajaremos serdn Sistemas de representacion y normalizacién. Representaciéon en 2Dy
3D con aplicaciones CAD.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa
y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacién sobre la base de
resolucién de problemas practicos,0 mediante la participacidon en proyectos interdisciplinares,
contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la
adquisicion de los objetivos de etapa.

La metodologia que vamos a utilizar en nuestra practica docente seguira las siguientes
pautas:

e Se partira del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades comosus ideas y conocimientos previos.

e Los alumnos llevardn a la préctica lo aprendido, mediante experiencias y actividades
disefiadas porel profesor. Lo aprendido sera utilizado como instrumento para lograr nuevos
aprendizajes.

e El profesor darad pautas para realizar las practicas, éstos tendran cierto grado de
flexibilidad para poder adaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que tenemos
en el aula.

e Se motivara al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo
gue hace; dandole asi la posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicién de los
objetivos hasta la evaluacién; puede aplicar lo aprendido en otras situaciones, y se le da la
posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

e La metodologia de aula se planteard de manera que las actividades estén
interrelacionadas, sirviendo de conexién entre las diferentes materias. Las competencias se
ejercitan y desarrollan resolviendo problemas en diversas situaciones, lo que hace imposible
la separacién entre las distintas disciplinas y contenidos.

o Nuestro objetivo serd lograr aprendizajes significativos y para conseguirlo
plantearemos actividades y proyectos interdisciplinares. De esta forma tendremos una
perspectiva mas unitaria y significativa del aprendizaje.

o Para favorecer el trabajo en competencias se propondrdn estrategias para la
resolucién de tareas por competencias, el método de proyectos, practicas situadas en
escenarios reales y trabajos cooperativos. En este dmbito serd en uno de los que situemos
como escenario real las actividades enfocadas para el proyecto STEAM, en el que trabajaremos
de manera interdisciplinar los contenidos curriculares.

Los contenidos tedricos estaran organizados en la plataforma Classroom, donde habra
presentaciones, Pdfs, enlaces a webs y aplicaciones especificas de Dibujo técnico, vy
videotutoriales como apoyo a las explicaciones tedricas de clase. Y complemento a sus apuntes
de clase.

En el aula de dibujo, lugar donde se va a impartir esta materia, habrd una pequefia
biblioteca de Dibujo Técnico. Estos libros servirdan de apoyo a las explicaciones del profesor y
podran ser consultados por los alumnos.



DIBUJO TECNICO Il 22 BACHILLERATO

INTRODUCCION A LA MATERIA.

El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacién convencional para
cualquier proyecto cuyo fin sea la creacidn y fabricacién de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para
comunicarse de manera grafica y objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de
la resolucidn de problemas y de la realizacion de proyectos tanto individuales como en grupo.
También potencia la capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento
divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y
multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje
por descubrimiento, de experimentacidn sobre la base de resolucion de problemas practicos,
o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo
de las competencias clave correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de
etapa. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de
Bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de
la cultura digital, el consumo responsable y la valoraciéon de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de
competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria
desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-
matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos que pongan en
practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visidon espacial para recrear la
realidad tridimensional por medio del sistema de representaciéon mas apropiado a la finalidad
de la comunicacién grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos
siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de
disefio asistido por ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de
interpretar las construcciones en distintos sistemas de representacidon supone cierta
complejidad para el alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes
posibilidades, desde una mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la vision
espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las
técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en
soportes tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, cartabdny
compas) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello, permitird incorporar
interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales que no son posibles con medios
convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano vy, en definitiva, una
representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalia el nivel de
consecucion de las competencias especificas y se formulan con una evidente orientacién



competencial mediante la movilizacion de saberes bdsicos y la valoracidon de destrezas y
actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y
la precision en los trazados.

Alolargo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de dificultad
y profundizacién progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento
de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucién de problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en el
segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucién de
problemas sobre el plano e identifica su aparicidon y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la
geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera los
saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar
con precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacion y documentacién grafica de proyectos», se dota al
alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los
objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y
presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique las
técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefo asistido por
ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques
de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios tradicionales y
digitales, asi como la adquisicion e implementacién de estrategias como el razonamiento
légico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género que
existe actualmente en los estudios técnicos.

PROGRAMACION EN LA PLATAFORMA

*Documento Educamosclm/ESCRITORIO/EVALUACION/PROGRAMACION DIDACTICA. En
donde se incluye: competencias especificas, criterios de evaluacidn, saberes basicos y
unidades de programacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS
APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.

La evaluacion sera continua, formativa e integradora.
El objeto de la evaluacién serd doble: los aprendizajes del alumno y la ensefianza del
profesor.



Con la evaluacion conseguiremos conocer con qué grado se han afianzado en los
alumnos los contenidos y se han alcanzado los objetivos previstos inicialmente.

La evaluaciéon serd continua, es decir, con el seguimiento diario del trabajo de los
alumnos e individualizada, aunque el trabajo se realice en equipos. Se concreta y organiza a
lo largo de todo el curso.

El cambio metodoldgico serd la clave para el trabajo competencial en el aula y su
evaluacion.

Las estrategias e instrumentos de evaluacién permitiran que el alumnado evalle su
propio aprendizaje y el profesorado analice y evalte el desarrollo de su practica docente.

Se pondra interés en la autoevaluacion que de su trabajo realicen los propios alumnos
que, sin ser definitiva, nos daran una idea de lo aprendido por ellos, asi como de su
contribucién en otro orden al grado de madurez. Lo dicho anteriormente no descarta que se
considere adecuada para dar a conocer en qué grado ha sido conseguido el aprendizaje de
procedimientos y de actitudes de los contenidos de la materia por parte del alumno. Los
objetivos comunes también serdn evaluados con el seguimiento diario antes mencionado y
diferentes y variados instrumentos de evaluacién. Por tanto, la finalidad de la evaluacién serd
obtener informacién de los progresos y dificultades de cada alumno o equipo de alumnos, asi
como corregir y ajustar la programacién didactica al desarrollo del grupo y regular el tiempo
para cada actividad o propuesta.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial
(evaluacidn inicial), el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo
largo del mismo (evaluacion formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso
de evaluacion final (evaluacion sumativa).

La evaluacidon nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informacidn
sobre los procesos de ensefianza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacion inicial: A comienzo de curso, teniendo como finalidad conocer el grado de
desarrollo alcanzado con respecto a los objetivos y competencias del curso anterior. Al
comienzo de cada unidad se realizard un pequeiio repaso oral, pequefios ejercicios y
alguna actividad encaminada a detectar las ideas previas de los alumnos. Nos servira
también para planificar y programar las actividades de ensefanza-aprendizaje.

- Evaluacién formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los
progresos y dificultades de cada alumno, mediante la observacion sistematica del
proceso de aprendizaje, y el registro de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto
gue aporta conocimientos sobre sus progresos y sobre cémo superar sus dificultades.

- Evaluaciéon sumativa: Al final de cada evaluacidn, comprobaremos el grado de
consecucion de los criterios de evaluacién. Se valorara a cada alumno en funcién de
sus capacidades, se valorara su interés, su esfuerzo y sus progresos.

Se dara informacién previa al alumnado sobre las actividades, instrumentos y criterios
de evaluacion, asi como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION



Los instrumentos de evaluacidn, estdn ajustados a los criterios de evaluacidn, serdn
variados y descriptivos para facilitar la informacién al profesorado y al propio alumnado del
nivel de competencia del alumnado, del desarrollo alcanzado en cada una de las competencias
especificas y, por ende, en las competencias clave, y de su progreso en la materia, conociendo
de una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las circunstancias en las que
aprende.

- Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula,
observando el desenvolvimiento de grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas 'y
realizando un registro en el cuaderno del profesor, permiten la correccién inmediata de
las desviaciones que se produzcan, dando respuesta a las necesidades y demandas de
los alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes respecto a los objetivos que
se persiguen. Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la funcionalidad
de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su
caso, realizar las correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se
producen transferencias desde otras materias o la aplicacidn de los conocimientos que
se les proporcionan. En el caso de Dibujo Técnico, en Bachillerato, se producen muchas
principalmente de Matemadticas, pero también de Fisica y Tecnologia Industrial.

A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las
explicaciones y el desarrollo de las actividades.

Apuntes de clase: Los alumnos segun vayan siguiendo las explicaciones del profesor,
irdn realizando sus propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el
curso, se incluirdn en ellas los resimenes de los conceptos adquiridos, los enunciados y
la resolucion de los problemas. Los apuntes serdn tomados a limpio directamente, de
esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los instrumentos de dibujo.
Ejercicios realizados en el aula. Se procederd a la observacién directa, corrigiendo de
manera inmediata los errores o dudas que puedan surgir.

Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas
propuestos por el profesor.

Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos,
memoria, trabajos individuales, laminas, presentaciones, ..) se pueden evaluar
directamente una serie de aspectos importantes: expresion grafica y escrita, orden,
limpieza, habitos de trabajo, capacidad para elaborar trabajos monograficos, utilizacién
de diversas fuentes de informacidn, técnicas de trabajo personal, ...

Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacion, en
el proyecto y en el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos
relacionados con las técnicas de expresion grafico plastica, uso de diferentes materiales,
composicidn, fuentes de informacién utilizadas, nivel de creatividad, interés por el
acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del grado de
desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el
alumno, lo que facilita la autoevaluacion.

Pruebas escritas: cuestionarios, pruebas escritas y trabajos tedricos y presentaciones,
se utilizaran para comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los
relativos a conceptos.

Rubricas. Estos instrumentos mediran las acciones del alumnado sobre una tarea o
actividad, describiendo distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando
informacidén al alumno sobre el desarrollo de su trabajo y una evaluacion detallada sobre
sus trabajos finales. Pudiéndose evaluar competencias a través de ellos.



- Dianas de evaluacién (autoevaluacidn y coevaluacién de grupo), se utilizaran, sobre
todo, para evaluar el trabajo en equipo. A través de ellas se pueden evaluar aspectos
concretos del trabajo realizado y de su proceso. Serviran para hacer al alumno mas
consciente de su aprendizaje, generando una reflexion sobre cémo adquirir un
contenido, y al profesor le serd util a la hora de abordar los errores cometidos.

También se tendra en cuenta:

- Puntualidad en clase.

- Asistencia regular a clase.

- Respeto por las normas de convivencia hacia los compafieros y demas personal del
centro.

- Puntualidad en la entrega de trabajos, dentro de los plazos de entrega propuestos por
el profesor. Deben existir razones de peso para que éstos sean tenidos en cuenta si no
se entregaran a tiempo.

- Traer a clase los materiales necesarios para trabajar y utilizarlos correctamente. Actitud
positiva ante el aprendizaje.

- Trabajar en equipo con responsabilidad, respeto y tolerancia.

- Realizacién de trabajos con orden, claridad y limpieza.

- Expresidn con propiedad y correccién, empleando los distintos tipos de cddigos plastico-
visuales.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION.

La calificacion final de la materia de cada alumno se obtendrd a partir de la ponderacién
y valoracién de los criterios de evaluacion realizada a partir de los resultados logrados por
cada alumno en los diferentes instrumentos de evaluacion arriba citados y otras anotaciones
tomadas por el profesor durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta
los siguientes criterios:

= El momento evolutivo del curso en el que fueron valorados los criterios de
evaluacion a los que haga referencia cada calificacion o anotacién, dentro del proceso de

evaluacion continua y en relacion al grado de consecucion de dichos criterios, al término del
trimestre o curso.

= El nimero y grado de adecuacién de instrumentos de evaluacion manejados
y de calificaciones o anotaciones que se hayan registrado para medir cada criterio de
evaluacién y estandar concreto.

= La importancia relativa de los criterios de evaluacidon en relacién con los
saberes basicos y su concrecidn en los descriptores operativos.

= Las conclusiones de la evaluacion del proceso de ensefianza llevada a cabo por
el profesor/a, y mas concretamente la evaluacion de los instrumentos y procedimientos
empleados para la obtencion de las calificaciones parciales.



. El tipo de instrumento de evaluacién empleado en relacion con las
caracteristicas especificas del alumno/a.

. El estado inicial de partida del alumno, tanto en lo que se refiere a su nivel
curricular como al grado de madurez y desarrollo personal.

= Los resultados obtenidos por el alumno en la evaluacién del resto de las
materias que ha cursado durante el mismo ejercicio académico y, en general, el conjunto de
su historial académico.

Con respecto a cada evaluacién, y a la hora de hacer la nota media, el alumno debera
obtener una calificacién minima de 5 en el examen, para poder mediar con el resto de los
bloques.

Para poder aprobar la evaluacion, el alumno tiene que entregar todas las laminas en
las fechas previstas o cuaderno de apuntes. Si no cumple la fecha de entrega, obtendrd como
maximo la calificacidén de 6. Si no lo entregan, esa calificacion sera de 0, y, por lo tanto, no
se hace media con el resto de los apartados.

Para la evaluacion hay que obtener un 5 en el examen. Si voluntariamente quiere,
puede presentarse al examen de recuperacion, y se le contara dicha nota, sea la que sea.

Cuando en el examen ordinario, la calificacién haya sido menor de 5, el alumno hard
una recuperacion (Unicamente de la parte suspensa), antes de la evaluacion.

Si no obtiene la nota minima en la recuperacion del examen, suspendera la
evaluacidn, en cualquier caso.

Los alumnos que copien en alguna prueba realizada durante el curso serdn
expulsados automadticamente de dicha prueba no pudiendo terminar su examen, de tal
modo que deberd repetir su examen en la recuperacién correspondiente.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA

Si el alumno/a no asiste al aula mas de un 30% de la temporalizacién del trimestre
serd excluido de la evaluacion continua por lo que la profesora realizard una prueba
especifica al final de cada trimestre a este alumno.

CRITERIOS DE RECUPERACION DE DIBUJO TECNICO Il

El alumnado que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera
presentarse a las pruebas de recuperacidn propuestas por el departamento segun calendario.
El alumnado recibird un Plan de Recuperacién donde se le indicaran los contenidos gedebe
repasar y trabajar mediante sus correspondientes ejercicios para la superacion de las
competencias y saberes basicos no adquiridos.



Si el alumno/a no asistiera con regularidad a clase y, a pesar de las correspondientes
notificaciones a la familia, acumulara excesivas faltas de asistencia injustificadas, se
consideraria que este/esta estuviera abandonando la materia por lo que perderia el derecho
ala evaluacién continua.

CRITERIOS DE RECUPERACION DE DIBUJO TECNICO I, PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

El alumnado que no haya superado la materia en la evaluacién extraordinaria del curso
anterior debera realizar una serie de pruebas, secuenciadas en el tiempo con los contenidos
no adquiridos, los cuales incluirdn las competencias y saberes basicos de todo el curso.

Para ello, se facilitara al alumnado su correspondiente Plan de Refuerzo, colgado en
Informes de Evaluacion en la plataforma EDUCAMOSCLM vy se hara un seguimiento por parte
de la Jefa de Departamento de su cumplimiento durante el curso.

En dicho Plan se indicardn la secuenciacién de los contenidos con fechas de entrega
indicadas y con una seleccidn de ejercicios practicos publicada por la profesora, asi como la
posibilidad de la realizacién de una prueba escrita/grafica.

El alumnado deberd cefirse a los plazos exigidos.

El Departamento de Artes pldsticas queda a disposicion del alumnado que se
encuentre en esta situacion durante todo el curso, para la informacién, seguimiento vy
asesoramiento, en horario acordado previamente con la Jefa del Departamento.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

El logro de los objetivos propuestos en la materia de Dibujo Técnico aconseja mantener
un permanente didlogo entre teoria y experimentacion, entre deduccion e induccidn,
integrando la conceptualizacion en los procedimientos graficos para su andlisis y/o
representacion. Por lo que la elaboracién de bocetos a mano alzada, el dibujo con
herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacidon de aplicaciones informaticas son
instrumentos complementarios para conseguir los objetivos mediante la aplicacién prioritaria
de los procedimientos establecidos en este curriculo de la forma mas procedimental posible.

Se ha de facilitar el trabajo auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de
indagacidn e investigaciony las aplicaciones y transferencias de lo aprendido a la vida real.

Asi pues, los métodos de trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico nos
permiten incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccidonque tiene el alumnado con el fin Ultimo de que este
consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia. Se comenzara con los
procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades
se van adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del



alumnado, y su aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir, que
para el alumnado tenga sentido aquello que aprende.

El caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del dmbito artistico, tecnolégico,
fisico y matematico, ademds de permitir la orientacidon de los alumnos hacia campos del
conocimiento o estudios superiores relacionados.

Con la finalidad de favorecer una atencién personalizada que facilite el desarrollo de
las competencias y la consecucidn de los objetivos propuestos se ofreceran actuaciones como
estas para dar una respuesta a la diversidad del alumnado:

¢ En cada unidad didactica los ejercicios estaran organizados y secuenciados segun su
grado de dificultad,cumpliendo los requisitos de orden y progresividad.

e Se fomentara la comprensién y reflexion sobre el porqué de los procedimientos,
evitando la repeticién yla mecanizacion.

El profesor informara a su alumnado en las primeras sesiones del curso escolar de los
objetivos de la materia, de los contenidos, de los criterios de evaluacidén y de las competencias
para valorarlos en su materia, asi como de los criterios de calificacién para definir los
resultados.

Se trabajara en algunas unidades de forma interdisciplinar, mediante metodologias y
contenidos de enfoque STEAM, potenciando la autonomia, iniciativa y creatividad en el
alumnado, que serd el foco activo en el aula. Se llevaran a cabo diferentes estrategias
metodoldgicas basadas, sobre todo, en la observacidn,la experimentacion, la manipulacién y
construccion, el planteamiento de retos y problemas, rutinas de pensamiento, trabajar la
emocion y la motivacidn, y el trabajo cooperativo y colaborativo. Algunos de loscontenidos
gue trabajaremos serdn Sistemas de representacién y normalizacién. Representacion en 2D y
3D con aplicaciones CAD.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa
y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacién sobre la base de
resolucién de problemas practicos,0 mediante la participacidon en proyectos interdisciplinares,
contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la
adquisicion de los objetivos de etapa.

La metodologia que vamos a utilizar en nuestra practica docente seguira las siguientes
pautas:

e Se partira del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades comosus ideas y conocimientos previos.

e Los alumnos llevardn a la practica lo aprendido, mediante experiencias y actividades
disefiadas porel profesor. Lo aprendido sera utilizado como instrumento para lograr nuevos
aprendizajes.

o El profesor dard pautas para realizar las practicas, éstos tendran cierto grado de
flexibilidad para poder adaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que tenemos
en el aula.



e Se motivara al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de lo
gue hace; dandole asi la posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicién de los
objetivos hasta la evaluacion; puede aplicar lo aprendido en otras situaciones, y se le da la
posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

e La metodologia de aula se planteard de manera que las actividades estén
interrelacionadas, sirviendo de conexidn entre las diferentes materias. Las competencias se
ejercitan y desarrollan resolviendo problemas en diversas situaciones, lo que hace imposible
la separacién entre las distintas disciplinas y contenidos.

e Nuestro objetivo sera lograr aprendizajes significativos y para conseguirlo
plantearemos actividades y proyectos interdisciplinares. De esta forma tendremos una
perspectiva mas unitaria y significativa del aprendizaje.

o Para favorecer el trabajo en competencias se propondrdn estrategias para la
resolucién de tareas por competencias, el método de proyectos, practicas situadas en
escenarios reales y trabajos cooperativos. En este dmbito serd en uno de los que situemos
como escenario real las actividades enfocadas para el proyecto STEAM, en el que trabajaremos
de manera interdisciplinar los contenidos curriculares.

Los contenidos tedricos estaran organizados en la plataforma Classroom, donde habra
presentaciones, Pdfs, enlaces a webs y aplicaciones especificas de Dibujo técnico, vy
videotutoriales como apoyo a las explicaciones tedricas de clase. Y complemento a sus apuntes
de clase.

En el aula de dibujo, lugar donde se va a impartir esta materia, habra una pequeia
biblioteca de Dibujo Técnico. Estos libros serviran de apoyo a las explicaciones del profesory
podran ser consultados por los alumnos.



CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOVISUALES. 2°
BACHILLERATO

INTRODUCCION A LA MATERIA

La materia de Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende facilitar la
adquisicion de las competencias a través del desarrollo de proyectos que, partiendo del
analisis objetivo y critico de diferentes producciones audiovisuales, tales como fotografias,
proyectos publicitarios, cortos, peliculas y obras de arte (videoarte y arte digital, entre otras),
permitan que los alumnos y alumnas puedan crear y expresarse a través de producciones
propias, realizadas de forma individual o colaborativa.

La evolucion constante de la imagen y el audiovisual, a través de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién, de las redes sociales y de los diferentes productos
audiovisuales, conlleva la creacién de nuevas y diferentes estructuras de mensaje de caracter
global, que incluyan una diversidad de elementos. Por lo tanto, el objetivo principal de esta
materia es que el alumnado aprenda a analizar y a elaborar productos audiovisuales, a través
delconocimiento y experimentacion de las técnicas, procedimientos y conceptos propios del
audiovisual, dotando al alumnado de los conocimientos necesarios sobre derechos de autory
copyright, tanto en el uso de imagenes y audios como en el contenido que vayan a generar.

La finalidad educativa de la materia de Creacién de Contenidos Artisticos y
Audiovisuales esta en consonancia con la Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018,
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de
introducir en la educacidon herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda
aplicar en tiempo real y que genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos
conocimientos. En concreto, esta materia pretende favorecer la adquisicién de criterio
estético, sensibilidad artistica y capacidad comunicativa y expresiva por parte de los alumnos y
alumnas, quienes deben ser capaces de interactuar con su entorno, analizando y entendiendo
los constantes y masivos mensajes que, en la actualidad, se transmiten a través de distintos
medios, para después poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta, ademas, la no
discriminacion de las personas, la inclusion y la accesibilidad de los documentos y proyectos
elaborados.

La creacién de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos artisticos
fomenta la igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando cualquier tipo de
condicionante social o personal. Estos entornos favorables a las iniciativas artisticas deben ser
flexibles en el cdmo, pero muy exigentes en el qué y el cuando, favoreciendo la autodisciplina
y la implicacién en las tareas desarrolladas, ademas de la capacidad de trabajo en grupo. La
dimensidon social de los proyectos artisticos y su alcance, potencialmente global, exige la
adquisicidon de competencias linglisticas y digitales. Asimismo, su impacto social solo podra
determinarse y evaluarse desde un conocimiento critico de la realidad del mundo actual e
incorporar un compromiso con la sostenibilidad medioambiental. Finalmente, la creacién de
contenidos artisticos y audiovisuales es el contexto idéneo para el desarrollo practico de la
creatividad y el sentido del emprendimiento.

El curriculo de esta materia se disefia tomando como referentes los descriptores
operativos de la etapa educativa de Bachillerato, que concretan el desarrollo competencial
esperado al término de la ensefianza no obligatoria. Se desarrolla a partir de aprendizajes
significativos, funcionales y de interés para el alumnado y esta organizado en torno a la



adquisicion de las siete competencias especificas definidas para la materia. Esta adquisicién,
junto con el aprendizaje de los saberes basicos, contribuye al desarrollo de las ocho
competencias clave, que constituyen el eje vertebrador del curriculo.

Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el grado de
adquisicion de las competencias especificas, esto es, el nivel de desempefio cognitivo,
instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del ambito
personal, social y académico, con una futura proyeccion profesional.

En esta materia se tratara la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores que la
potencian, especialmente la capacidad artistica. Esta capacidad necesita de un entorno
favorable para su pleno desarrollo. Los saberes basicos propios de esta materia de Bachillerato
requieren conocimientos relativos a otros, previamente adquiridos anteriormente. Los
criterios de evaluacidn responden a la necesidad de valorar desempefios que, de forma
secuencial, van siendo cada vez mas complejos, ya que, cuando un desempeiio ha sido
alcanzado satisfactoriamente, actia como elemento conformante de otro con un nivel mayor
de complejidad; asi, la adecuadarevisién y analisis de diferentes tipos de audiovisuales
facilitard la creacién de entornos de trabajo creativos, que fomenten la igualdad, el respeto y
la aceptacion del otro y de uno mismo.

Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pondrd en practica el saber ver vy el
saber hacer, ya que la materia estd centrada fundamentalmente en el desempefio. Los saberes
estan ligados tanto a la organizacién como a la gestidon de imdgenes y audiovisuales, ademas
de al desarrollo de la creatividad. El alumnado tendra el doble rol deartista creador y gestor
de proyectos, adquiriendo nociones bdsicas de los saberes relacionados con estas habilidades,
orientadas, sobre todo, a su puesta en practica.

Por resultado entendemos la creacidn artistica acabada, no el impacto que suponga en
la sociedad. Ese debe ser otro elemento fundamental de la materia: desarrollar proyectos que
puedan desencadenar un cambio o transformacién de la realidad. Para ello, debe observarse
el entorno como fuente de inspiracion y aprovechamiento.

En consecuencia, los saberes basicos de esta materia, que contribuyen a adquirir las
competencias especificas, se organizan en cuatro bloques: el primero, denominado «Cultura
audiovisual», recoge los saberes relacionados con el impacto actual y la gestidn tanto de los
proyectos como de las creaciones artisticas y audiovisuales, asi como sus diversos formatos y
posibilidades de expresidn, teniendo en cuenta las intencionalidades comunicativas de las
diferentes propuestas; el segundo, «Preproducciéon», comprende desde el proceso creativo ylas
fases de produccion de un audiovisual al conocimiento de los elementos formales y expresivos
esenciales de un proyecto fotografico o audiovisual, lo que permitira aprender técnicas y
procedimientos que preparen para la creacién y realizacidén de diferentes proyectos; el tercer
bloque, «Produccion» incluye los aspectos necesarios para la creacion y realizacidon de un
proyecto fotografico, audiovisual o sonoro, fomentando una postura creativa, abierta y
favorable, junto con actitudes de perseverancia, curiosidad, interés y respeto en la creacion y
analisis de proyectos individuales o colectivos; por Uultimo, el blogue «Montaje y
postproduccién» incluye la planificacion por fases, los medios técnicos y la difusidon de una
produccién fotografica, audiovisual o sonora, asi como las técnicas necesarias para realizar un
montaje, el proceso para el trabajo en equipo y la evaluacién de las producciones. Con todos
ellos se debe orientar al alumnado hacia la adquisicion de habilidades complejas que seran
esenciales en su adaptacidn posterior a un entorno en continuo cambio.

PROGRAMACION EN LA PLATAFORMA EDUCAMOSCLM



*Documento en ESCRITORIO/ EVALUACION/ PROGRAMACION DIDACTICA en la
Plataforma EDUCAMOSCLM . en donde se incluye:

Competencias especificas.

Criterios de evaluacion. Relacidn de criterios asociados a sus competencias especificas.
Unidades de programacion. Descripcidn de cada unidad didactica relacionada con los
criterios y saberes basicos.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacién continua se concreta y organiza durante el curso con un momento inicial (evaluacion
inicial), el seguimiento y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje a lo largo del mismo (evaluacion
formativa), y un momento de sintesis final al concluir el proceso de evaluacion final (evaluacidon sumativa).

La evaluacion nos permite recoger los datos necesarios para obtener la informacion sobre los procesos
de ensefanza aprendizaje que tienen lugar en el aula.

- Evaluacion inicial: A comienzo de curso, teniendo como finalidad conocer el grado de desarrollo
alcanzado con respecto a los objetivos y competencias del curso anterior. Al comienzo de cada unidad
se realizard un pequefio repaso oral, pequefios ejercicios y alguna actividad encaminada a detectar las
ideas previas de los alumnos. Nos servird también para planificar y programar las actividades de
ensefianza-aprendizaje.

- Evaluacion formativa: Durante todo el proceso de aprendizaje, consiste en valorar los progresos y
dificultades de cada alumno, mediante la observacion sistematica del proceso de aprendizaje, y el
registro de éstas. Cumple una funcién formativa, puesto que aporta conocimientos sobre sus progresos
y sobre cdémo superar sus dificultades.

- Evaluacion sumativa: Al final de cada evaluacidon, comprobaremos el grado de consecucion de los
criterios de evaluacion. Se valorara a cada alumno en funcion de sus capacidades, se valorara su interés,
su esfuerzo y sus progresos.

Se dara informacion previa al alumnado sobre las actividades, instrumentos y criterios de evaluacion, asi
como la forma de llevarlos a cabo y los criterios de calificacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacidn, estdn ajustados a los criterios de evaluacion, seran variados y descriptivos
para facilitar la informacién al profesorado y al propio alumnado del nivel de competencia del alumnado, del
desarrollo alcanzado en cada una de las competencias especificas y, por ende, en las competencias clave, y de
su progreso en la materia, conociendo de una manera real lo que el alumno sabe o no sabe, asi como las
circunstancias en las que aprende.

- Observacion directa en el aula: el seguimiento atento de la actividad en el aula, observando el
desenvolvimiento de grupos y alumnos, y tomando las notas oportunas y realizando un registro en el
cuaderno del profesor, permiten la correccidon inmediata de las desviaciones que se produzcan, dando
respuesta a las necesidades y demandas de los alumnos e introduciendo las modificaciones pertinentes
respecto a los objetivos que se persiguen. Constituye un instrumento muy adecuado para evaluar la
funcionalidad de los aprendizajes relativos a las técnicas de uso de materiales y herramientas, y en su
caso, realizar las correcciones oportunas. Permite, igualmente, comprobar si se producen transferencias
desde otras materias o la aplicacion de los conocimientos que se les proporcionan. En el caso de Dibujo
Técnico, en Bachillerato, se producen muchas principalmente de Matematicas, pero también de Fisica y
Tecnologia Industrial.

A través de esta observacion se evaluaran también las actitudes del alumno durante las explicaciones y el
desarrollo de las actividades.

- Apuntes de clase: Los alumnos segun vayan siguiendo las explicaciones del profesor, irdn realizando sus
propios apuntes, que reflejaran el trabajo realizado durante todo el curso, se incluirdn en ellas los



resumenes de los conceptos adquiridos, los enunciados y la resolucion de los problemas. Los apuntes
serdn tomados a limpio directamente, de esta forma el alumno ird adquiriendo soltura en el uso de los
instrumentos de dibujo.

Ejercicios realizados en el aula. Se procedera a la observacién directa, corrigiendo de manera inmediata
los errores o dudas que puedan surgir.

Intervenciones en clase, ya sean preguntas hechas por el alumno o problemas propuestos por el profesor.
Documentos elaborados por los alumnos: a través de estos documentos (proyectos, memoria, trabajos
individuales, laminas, presentaciones, ..) se pueden evaluar directamente una serie de aspectos
importantes: expresion grafica y escrita, orden, limpieza, hdbitos de trabajo, capacidad para elaborar
trabajos monogriéficos, utilizacidn de diversas fuentes de informacion, técnicas de trabajo personal, ...
Proyectos o trabajos practicos (practicas): Desde el punto de vista de la evaluacién, en el proyecto y en
el trabajo practico se refleja una parte importante de los contenidos relacionados con las técnicas de
expresion grafico plastica, uso de diferentes materiales, composicion, fuentes de informacién utilizadas,
nivel de creatividad, interés por el acabado, ... El proyecto o el trabajo practico terminado da una idea del
grado de desarrollo de los aprendizajes que se pretenden, hecho que ademas puede observar el alumno,
lo que facilita la autoevaluacion.

Pruebas escritas: cuestionarios, pruebas escritas y trabajos tedricos y presentaciones, se utilizaran para
comprobar los aprendizajes de los alumnos, principalmente los relativos a conceptos.

Rubricas. Estos instrumentos medirdn las acciones del alumnado sobre una tarea o actividad,
describiendo distintos niveles de calidad de una tarea o proyecto, dando informacidn al alumno sobre el
desarrollo de su trabajo y una evaluacidén detallada sobre sus trabajos finales. Pudiéndose evaluar
competencias a través de ellos.

Dianas de evaluacion (autoevaluacion y coevaluacion de grupo), se utilizaran, sobre todo, para evaluar
el trabajo en equipo. A través de ellas se pueden evaluar aspectos concretos del trabajo realizado y de su
proceso. Servirdn para hacer al alumno mas consciente de su aprendizaje, generando una reflexidn sobre
como adquirir un contenido, y al profesor le sera util a la hora de abordar los errores cometidos.

También se tendra en cuenta:

- Puntualidad en clase.

- Asistencia regular a clase.

- Respeto por las normas de convivencia hacia los compafieros y demas personal del centro.

- Puntualidad en la entrega de trabajos, dentro de los plazos de entrega propuestos por el profesor. Deben
existir razones de peso para que éstos sean tenidos en cuenta si no se entregaran a tiempo.

- Traer a clase los materiales necesarios para trabajar y utilizarlos correctamente. Actitud positiva ante el
aprendizaje.

- Trabajar en equipo con responsabilidad, respeto y tolerancia.

- Realizacion de trabajos con orden, claridad y limpieza.

Expresion con propiedad y correccion, empleando los distintos

RUBRICAS

Competencia especifica: 1. Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotografica
fija y de la expresién audiovisual, observando y reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una
riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y libre, en la promocidn y conservacion del patrimonio audiovisual
global.

A SOBRESALIENTE NOTABLE BIEN SUFICIENTE INSUFICIENTE
CRITERIOS DE EVALUACION 9/10 7/8 6 5 4
1.1 Reconocer el medio
fotografico y el audiovisual
como formas de conocimientoy OBTENIDO
comprensiéon  del  mundo, COMPLETAMENTE OBTENIDO EN QBTENIDO NO OBTENIDO
reflexionando, con iniciativa OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE
propia, sobre los aspectos CASOS
esenciales de estas formas de
expresiéon y la funcién que




cumplen en la sociedad.

1.2 Comprender y defender la
importancia del patrimonio
audiovisual y fotogréafico como
legado universal, estableciendo
criterios personales acerca de
su promocion y conservacion,
ademas de argumentandolos
de forma activa, comprometida
y respetuosa.

1.3 Comprender la necesidad
de proteger los derechos de las
imagenes, los audios y las
producciones audiovisuales y/o
artisticas, tanto propias como
ajenas, utilizando entornos
seguros, respetando la
propiedad intelectual y los
derechos de autor.

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

OBTENIDO
BASICAMENTE

OBTENIDO
BASICAMENTE

NO OBTENIDO

NO OBTENIDO

Competencia especifica: 2. Desarrollar la capacidad de observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales,
analizando y reconociendo los mensajes recibidos a través de ellas, en los diferentes contextos en los que se producen y valorandolas,
de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo y sus antecedentes

histéricos.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Observar y analizar
criticamente diferentes
propuestas visuales y

audiovisuales, junto con los
contextos en los que se han
desarrollado, valorando la
creacion generada en libertad e
identificando, sin prejuicios, las
intencionalidades de sus
mensajes.

2.2 Analizar y destacar tanto las
diferencias como las similitudes
que existen entre los multiples

tipos de narraciones
audiovisuales  creados  en
diferentes sociedades y

culturas, relacionandolos, de
forma razonada e integradora,
con su propia identidad cultural
y audiovisual, comprendiendo,
ademas, las interrelaciones e
influencias compartidas.

SOBRESALIENTE
9/10

COMPLETAMENTE

OBTENIDO

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

NOTABLE
7/8

OBTENIDO

AMPLIAMENTE

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

BIEN

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

SUFICIENTE
5

OBTENIDO

BASICAMENTE

OBTENIDO
BASICAMENTE

INSUFICIENTE
4

NO OBTENIDO

NO OBTENIDO

Competencia especifica: 3. Disefiar y planificar, de manera eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en
practica las destrezas y los lenguajes propios de la fotografia y el audiovisual, para aprender a expresarse y desarrollar las habilidades
tanto de organizacién como de gestion de una produccion audiovisual.

CRITERIOS DE EVALUACION

31 Plantear diferentes
propuestas en la resolucion de
proyectos creativos, buscando
referencias audiovisuales de
interés, exponiendo
perspectivas  originales e
integrando la autocritica, junto

SOBRESALIENTE
9/10

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

NOTABLE
7/8

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

BIEN

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

SUFICIENTE
5

OBTENIDO
BASICAMENTE

INSUFICIENTE
4

NO OBTENIDO



con la necesidad de
comunicacién y comprension
del otro.

3.2 Disefiar y planificar,
utilizando métodos de trabajo
pautados, producciones
audiovisuales creativas,
planteando, con rigor ético y
formal, la expresion
audiovisual como una
herramienta para explorar el
entorno y poder expresarse.

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

OBTENIDO

AMPLIAMENTE

OBTENIDO

EN
ALGUNOS
CASOS

OBTENIDO
BASICAMENTE

NO OBTENIDO

Competencia especifica: 4. Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacidon de distintos proyectos o producciones
audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticas y semanticas, empleando sus distintos lenguajes y elementos técnicos,
para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensidon y emocion.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1 Utilizar, de forma adecuada,
los diferentes  elementos
técnicos y expresivos de las
imagenes fotograficas y las
creaciones y producciones
audiovisuales, teniéndolos en
cuenta desde su planificaciéon
hasta la obtencidn del resultado
final.

4.2 Profundizar en la recepcion
activa y emocional del lenguaje
audiovisual, ademas de en las
conexiones entre sus
elementos técnicos, visuales y
sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos y
estéticos que supone toda
produccion de esta clase.

SOBRESALIENTE
9/10

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

NOTABLE
7/8

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

BIEN
6

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

SUFICIENTE
5

OBTENIDO
BASICAMENTE

OBTENIDO
BASICAMENTE

INSUFICIENTE
4

NO OBTENIDO

NO OBTENIDO

Competencia especifica: 5. Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma
creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia presencia en la imagen como recurso comunicativo en algunos casos, para
poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Utilizar el lenguaje
audiovisual como un medio
para manifestar su
singularidad, afianzar el
conocimiento de si mismo y
generar autoconfianza, a través
de la experimentacion y la
innovacién en el proceso de la
produccion audiovisual.

5.2 Representar las propias
ideas, opiniones y sentimientos
en producciones audiovisuales
creativas, a partir de temas
personales, empleando la
expresion audiovisual como
herramienta de exploracién de
si mismo y del entorno.

SOBRESALIENTE
9/10

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

COMPLETAMENTE
OBTENIDO

NOTABLE
7/8

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

OBTENIDO
AMPLIAMENTE

BIEN

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

OBTENIDO
EN
ALGUNOS
CASOS

SUFICIENTE
5

OBTENIDO
BASICAMENTE

OBTENIDO
BASICAMENTE

INSUFICIENTE
4

NO OBTENIDO

NO OBTENIDO




5.3 Desarrollar, en distintas
producciones  audiovisuales,

procesos de trabajo en equipos OBTENIDO

inclusivos y  participativos, COMPLETAMENTE OBTENIDO EN QBTENIDO NO OBTENIDO
incorporando en su ejecucion OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE

tanto las experiencias CASOS

personales como el respetoy la
comprension del otro.

Competencia especifica: 6. Realizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales
técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual, identificando los equipos necesarios e incorporando las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando, siempre que sea posible, su sostenibilidad, para construir una
personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.

p SOBRESALIENTE NOTABLE BIEN SUFICIENTE INSUFICIENTE
CRITERIOS DE EVALUACION 9/10 7/8 6 5 a
6.1 Analizar las técnicas,
recursos y convenciones del
lenguaje audiovisual en OBTENIDO
diferentes creaciones, COMPLETAMENTE OBTENIDO EN QBTENIDO NO OBTENIDO
identificando los equipos OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE
necesarios y extrayendo de ello CASOS
un  aprendizaje para el
crecimiento creativo.
6.2 Ejecutar las diferentes fases
del proceso de creacion en una
produccion artistica OBTENIDO
audiovisual, evaluando su COMPLETAMENTE OBTENIDO EN QBTENIDO NO OBTENIDO
sostenibilidad y determinando, OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE
de manera justificada, los CASOS
medios, técnicas y habilidades
necesarios para hacerlo.
6.3 Realizar una produccion
audiovisual, individual o
colectivamente, abierta 'y
colaborativa, utilizando
correctamente y de forma OBTENIDO
creativa tanto los medios como COMPLETAMENTE OBTENIDO EN pBTENIDO NO OBTENIDO
las habilidades necesarios, OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE
buscando un resultado final CASOS
ajustado al proyecto
planificado y reduciendo, en la
medida de lo posible, su
impacto medioambiental.
6.4 Comprender la importancia
del trabajo colaborativo en el
desarrollo de un equipo OBTENIDO
equilibrado, expresando la COMPLETAMENTE OBTENIDO EN pBTENIDO NO OBTENIDO
opinion personal de forma OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE
critica y respetuosa, asi como CASOS
valorando las aportaciones los
demas.

Competencia especifica: 7. Evaluar, de forma critica, tanto el proceso de creacidn, ya sea propio o colaborativo, como el resultado
final de producciones audiovisuales, mediante su exposicion publica, reflexionando, de forma abierta y respetuosa, sobre las distintas
reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos de interés, aprender a argumentar, interpretar, desarrollar
el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.

5 SOBRESALIENTE NOTABLE BIEN SUFICIENTE INSUFICIENTE
CRITERIOS DE EVALUACION 9/10 7/8 6 5 a
7.1 Exponer el resultado final
de una creacién artistica y/o
audiovisual, compartiendo el OBTENIDO
desarrollo de su elaboracién, COMPLETAMENTE OBTENIDO EN QBTENIDO NO OBTENIDO
las dificultades encontradas, OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE
los progresos realizados y la CASOS
valoracion de los logros
alcanzados.




7.2 Analizar y evaluar, de forma

conjunta, las creaciones

artisticas y  audiovisuales

presentadas de manera abierta OBTENIDO

y respetuosa, considerando COMPLETAMENTE OBTENIDO EN QBTENIDO NO OBTENIDO
tanto las opiniones positivas OBTENIDO AMPLIAMENTE ALGUNOS BASICAMENTE

como las negativas y CASOS

extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento
artistico.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y CRITERIOS DE RECUPERACION

La calificacion final de la materia de cada alumno se obtendrd a partir de la ponderacion y valoracién de
los criterios de evaluacion realizada a partir de los resultados logrados por cada alumno en los diferentes
instrumentos de evaluacién arriba citados y otras anotaciones tomadas por el profesor durante el proceso de
enseflanza y aprendizaje, teniendo en cuenta los siguientes criterios:

= El momento evolutivo del curso en el que fueron valorados los criterios de evaluacion a los
que haga referencia cada calificacidon o anotacién, dentro del proceso de evaluacidn continua y en relacion al
grado de consecucion de dichos criterios, al término del trimestre o curso.

] El ndmero y grado de adecuaciéon de instrumentos de evaluacion manejados y de
calificaciones o anotaciones que se hayan registrado para medir cada criterio de evaluacién y estandar
concreto.

. La importancia relativa de los criterios de evaluacién en relacién con los
saberes basicos y su concrecidn en los descriptores operativos.

= Las conclusiones de la evaluacion del proceso de ensefianza llevada a cabo por
el profesor/a, y mas concretamente la evaluacion de los instrumentos y procedimientos
empleados para la obtencidn de las calificaciones parciales.

. El tipo de instrumento de evaluacién empleado en relacién con las
caracteristicas especificas del alumno/a.

= El estado inicial de partida del alumno, tanto en lo que se refiere a su nivel
curricular como al grado de madurez y desarrollo personal.

= Los resultados obtenidos por el alumno en la evaluacion del resto de las
materias que ha cursado durante el mismo ejercicio académico y, en general, el conjunto de
su historial académico.

Para poder aprobar la evaluacion, el alumno tiene que entregar todos los trabajos en
las fechas previstas. Si no cumple la fecha de entrega, obtendrd como méaximo la calificacién
de 6. Si no lo entregan, esa calificacion sera de 0, y, por lo tanto, no se hace media con el
resto de los apartados.

La calificacién trimestral se obtendra de la suma de los siguientes porcentajes:
- 80% lo constituiran los trabajos y practicas llevadas a cabo en cada
trimestre.
-10% lo constituira la participacion e implicacion del alumnado en la
materia: intervenciones correctas en clase, exposicidon de trabajos e



ideas, comportamiento y actitud en y hacia la materia, respeto a las
opiniones ajenas, etc.

- 10% asistencia y puntualidad al aula.

- Penalizacién de dos puntos sobre 10 por entregar fuera de plazo la
tarea/ trabajo.

Si el alumno no entregara los trabajos de cada trimestre tendrd la opcidn de realizar
una prueba escrita que versara sobre los contenidos estudiados en cada trimestre. Si no
obtiene la nota minima de 5 en el examen, suspendera la evaluacién.

Los alumnos que copien en la prueba escrita realizada durante el curso serdn expulsados
automaticamente de dicha prueba no pudiendo terminar su examen, de tal modo que
debera repetir su examen en la recuperacién correspondiente.

Los alumnos que copien o plagien en alguna prueba practica serdn suspendidos en la
misma.

PERDIDA DE LA EVALUACION CONTINUA

Si el alumno no asiste al aula mdas de un 30% de la temporalizacion del trimestre serd
excluido de la evaluacién continua por lo que el profesor realizard una prueba especifica al
final de cada trimestre a este alumno.

El alumno que no haya superado alguna de las evaluaciones trimestrales debera presentar los ejercicios
no aprobados o pendientes de entregar o realizar las pruebas escritas que se le propongan. El alumno recibirad un
Plan de Recuperacion donde se le indicaran los contenidosque debe repasar y los trabajos que debe entregar
para la superacion de las competencias y saberes basicos no adquiridos.

CRITERIOS DE RECUPERACION DE CCAA, PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

Los alumnos que tengan pendiente de aprobar CCAA deberdn recuperarla mediante la
ejecucion de una seleccion de ejercicios practicos publicados por el profesor y/o una prueba
escrita, los cuales abarcaran las competencias y saberes basicos de todo el curso.

Para ello se facilitara a los alumnos toda la informacion pertinente a través de un Plan
de Refuerzo y se hard un seguimiento de su progreso durante el curso.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Se partira del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus ideas y conocimientos previos.

Los alumnos llevaran a la practica lo aprendido, mediante experiencias vy
actividades disefiadas por el profesor. Lo aprendido serd utilizado como instrumento para
lograr nuevos aprendizajes.

Se utilizara y potenciara el trabajo cooperativo, teniendo en cuenta que el grupo
de clase se constituye como un trabajo natural de aprendizaje, siendo este un proceso de
construccion social del conocimiento.



El profesor dard pautas para realizar los trabajos, éstos tendran cierto grado de
flexibilidad para poder adaptarlos a las capacidades de la diversidad de alumnos que
tenemos en las aulas. La organizacién del espacio, el tiempo y la distribucién de los
agrupamientos sera relevantes a la hora de controlar el aprendizaje.

Se motivara al alumnado hacia el aprendizaje haciendo que conozca el sentido de
lo que hace; dandole asi la posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicion de los
objetivos hasta la evaluacion; puede aplicar lo aprendido en otras situaciones, y se le da la
posibilidad de compartir socialmente su aprendizaje.

La metodologia de aula se planteard de manera que las actividades estén
interrelacionadas, sirviendo de conexion entre las diferentes materias. Las competencias se
ejercitan y desarrollan resolviendo problemas en diversas situaciones, lo que hace imposible
la separacidn entre las distintas disciplinas y contenidos.

Nuestro objetivo sera lograr aprendizajes significativos y para conseguirlo
plantearemos actividades y proyectos interdisciplinares (manteniendo las medidas sanitarias
derivadas de la situacion provocada por la pandemia). De esta forma tendremos una
perspectiva mas unitaria y significativa del aprendizaje.

Para favorecer el trabajo en competencias se propondrdn estrategias para la
resolucién

de tareas por competencias, el método de proyectos, practicas situadas en escenarios
reales y trabajos cooperativos.

Desde el punto anterior se fomentara la creatividad del alumnado, de manera
que las actividades enfocadas al proyecto partan de ellos mismos.

Se buscaran formas de adaptaciéon, en la ayuda pedagdgica, a las diferentes
necesidades del alumnado.

Se fomentard el desarrollo de la capacidad de socializacion y de autonomia
del - alumno.

Se estimulard la creatividad y la expresividad de los trabajos.
Se dispondra de diversidad de materiales y recursos didacticos.

HISTORIA DEL ARTE. 2° DE BACHILLERATO

INTRODUCCION A LA MATERIA

Historia del Arte es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales que se
imparte en la modalidad de Ciencias Sociales y Humanidades de segundo de Bachillerato.

La materia de Historia del Arte debe contribuir a la sensibilizacién del alumnado en el
analisis, conocimiento y estudio critico y razonado de un lenguaje tan universal como el de Ia
obra artistica. Este objetivo basico hace necesario que el alumnado conozca los aspectos
estilisticos, formales o técnicos que caracterizan a las obras de arte, pero también que
profundice en dicho conocimiento incluyendo una perspectiva humanistica en el andlisis de la



obra de arte. Eso implica que también se estudie el contexto histérico que en todo momento
y lugar condiciona y da sentido a cualquier aspecto del devenir humano, y en este caso al
significado del proceso de la creacién artistica en todos sus campos.

El estudio de Historia del Arte debe permitir al alumnado adquirir una serie de
conocimientos relacionados con conceptos, procedimientos, competencias, capacidades,
actitudes, valores y capacidad critica, proporcionandole asi una formaciéon general e
integradora de la concepcién del arte como lenguaje de cardcter universal cuyas funciones
evolucionan, dentro de los distintos contextos histdricos, en el espacio y en el tiempo.
Asimismo, es importante que el alumnado tenga oportunidad de desarrollar la comprension
razonada y el andlisis critico de los conceptos humanisticos y estéticos que le permitan
interpretar las imagenes y teorias artisticas con placer, rigor y sensibilidad.

La Historia del Arte, por su indole humanistica, incluye la mayoria de los elementos
transversales en su curriculo, conteniendo por sus valores intrinsecos, un elevado potencial
para contribuir a la formacidn integral del alumnado ya que a través del andlisis de la obra de
arte el alumnado comprendera el espiritu de la sociedad que las produjo, su mentalidad, su
forma de vida y pensamiento y analizando criticamente esos valores, contribuira al
fortalecimiento de los elementos transversales, desarrollando actitudes de rechazo ante las
desigualdades sociales y econdmicas de los pueblos, actitudes de tolerancia y respeto por
ideas y creencias que no coincidan con la propia, valorando el papel de las manifestaciones
artisticas como vehiculo de convivencia pacifica e intercambios culturales, los momentos en
los que la produccidn artistica se ha realizado en un ambiente de libertad fomentando la
creatividad, valorando negativamente la marginacion de la mujer en las sociedades del pasado
y del presente, el impacto medioambiental de arquitectura y urbanismo y de forma muy
especial la valoracion del patrimonio artistico y la responsabilidad de su conservacién, pues se
trata de un legado que ha de transmitirse a las generaciones futuras.

Todo ello requiere légicamente que el alumnado pueda abordar los temas de estudio
de forma que se consideren los aspectos citados hasta ahora, dandole ademas oportunidad
de analizar, razonar, investigar, valorar, opinar, exponer a los demds argumentos en apoyo de
las propias opiniones y, en definitiva, aprender y aplicar los procedimientos asociados al
estudio de una materia como ésta.

Ante la amplitud de épocas, estilos, obras y artistas, se recomienda una selecciéon
equilibrada que permita una aproximacién general al desarrollo del arte occidental, desde el
nacimiento del clasicismo en la Antigliedad grecorromana hasta el arte contemporaneo. En
este sentido, resulta preferible centrar el estudio en las caracteristicas esenciales de los
periodos, estilos o corrientes mas significativos del arte occidental, asi como en su evolucion,
a través del analisis de obras representativas o especialmente relevantes, y donde la
representacion del arte realizado en Andalucia juegue un papel importante.

Por ultimo, esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias clave, pero
especialmente, y por sus caracteristicas, al desarrollo de la competencia de conciencia y
expresiones culturales (CeC), al promover principalmente el conocimiento y explicacién de los
hechos artisticos y culturales y el reconocimiento de los rasgos caracteristicos de los diferentes
estilos artisticos. COmo es logico, también contribuye de manera efectiva al desarrollo de las
competencias sociales y civicas (CSC), al relacionar el desarrollo cultural y artistico con las
sociedades en que se desenvuelven y explicar las causas de sus creaciones artisticas. También



desarrolla la competencia digital (Cd) al fomentar la busqueda, tratamiento y difusion de la
informacién a través de las tecnologias y la de comunicacion linglistica (CCL) al fomentar la
adquisicion de un vocabulario especifico y el desarrollo de la capacidad expresiva del
alumnado. Tampoco es desdefable su contribucidn al desarrollo del sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor (SleP) ya que se fomenta la creatividad y la autonomia en el proceso de
aprendizaje del alumnado y de la de aprender a aprender (CAA) al promover el desarrollo de
estrategias de pensamiento auténomo.

PROGRAMACION EN LA PLATAFORMA EDUCAMOSCLM

*Documento en ESCRITORIO/ EVALUACION/ PROGRAMACION DIDACTICA en la
Plataforma EDUCAMOSCLM . en donde se incluye:

Competencias especificas.

Criterios de evaluacion. Relacidn de criterios asociados a sus competencias especificas.
Unidades de programacién. Descripcion de cada unidad didactica relacionada con los
criterios y saberes basicos.

PROCEDIMIETNOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS
APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

La evaluacién forma parte del proceso de ensefianza y aprendizaje y supone un recurso
metodolégico imprescindible por su valor como elemento motivador para el alumnado y para
el propio profesorado.

La evaluacidon sera continua e individualizada, considerdandose necesario que el
alumno participe en el proceso a través de la autoevaluacion y colaborando con el profesor
en la valoracion de las actividades de ensefianza y aprendizaje desarrollados a lo largo de una
unidad.

Se partird de una evaluacién inicial con el fin de detectar el grado de desarrollo
alcanzado por los alumnos en aspectos bdsicos de aprendizaje y el grado de conocimiento de
los contenidos de la materia. Esta evaluacidn inicial sera el punto de referencia para decidir si
un alumno progresa en el proceso de aprendizaje.

Para hacer efectiva la evaluacién, se utilizan diversos instrumentos de evaluacion,

ajustados a esos indicadores, que permiten calificar, con actividades habituales como
herramienta, cudl es el nivel de competencia que tiene el alumnado, para conocer de una
manera real lo que éste sabe y lo que no sabe, asi como las circunstancias en las que aprende.

Los instrumentos o procedimientos mas generales para obtener informacién util
para evaluar esta materia pueden ser, entre otros, los siguientes:

Observacién _en el aula, que puede suministrar datos sobre actitudes y habilidades,

participacién en clase y tareas colectivas y valoracién de procedimientos relacionados con
debates.
Observacion de la forma de trabajo del alumno (individual o grupo). En este apartado pueden

incluirse los trabajos relacionados con fuentes escritas u orales, comentario de textos



histéricos u otros trabajos relacionados con las diferentes actividades que pueden
proponerse. En ellas se pretende evaluar expresién y ortografia correctas, organizacion,
utilizacién de recursos de apoyo, asi como seleccién de informacién de una o varias fuentes,
asimilacidon adecuada de contenidos y exposicion légica de los mismos.

La observacion del grado de adquisicidon de técnicas propias de la materia o de comprensién

de conceptos puede hacerse mediante diversas pruebas, orales y, preferentemente escritas,
que serdan las que nos otorguen la informacién suficiente para emitir un juicio calificativo sobre
el aprendizaje del alumno. Estas pruebas seran de diversa indole y variaran en funcién de los
aspectos que queramos evaluar:

Pruebas objetivas. Son indicadas para las siguientes capacidades: memorizacién de
informacidn, utilizaciéon adecuada de términos, identificacién de conceptos e identificacion de
procedimientos, entre otras, aunque no tienen capacidad para evaluar capacidades cognitivas
de mayor complejidad. Estas pruebas pueden alternar cuestiones tedricas y practicas unas
veces de caracter obligatorio para el alumno y otras opcional. Pueden desarrollarse también
cuestiones practicas a lo largo de la evaluacidon o determinados trabajos previo guion del
profesor, que influirdn igualmente en la calificacién. Respecto a las cuestiones tedricas, en lo
gue concierne a comentarios de texto u otros documentos se tendrd en cuenta,
principalmente, la capacidad para seleccionar las ideas fundamentales, formular el tema y
para enmarcar y relacionar el documento con la situacion histérica que le rodea, haciendo
hincapié en los antecedentes, causas y consecuencias de lo que explica el documento, asi
como valorar el interés del mismo para el estudio del proceso histdrico en cuestiéon. Las
primeras son indicadas para las siguientes capacidades: memorizacion de informacion,
utilizacion adecuada de términos, identificacion de conceptos e identificacion de
procedimientos, entre otras, aunque no tienen capacidad para evaluar capacidades cognitivas
de mayor complejidad.

LOS CRITERIOS DE CALIFICACION

Para la calificacién del nivel de desempefio del alumnado. en cada evaluacién, se

tendran en cuenta los criterios aprobados por unanimidad en reunién de Departamento
cuantificados de la siguiente forma:

=» Pruebas escritas:
Se realizardn dos pruebas por evaluacion.
La estructura de las pruebas sera la siguiente (por confirmar, debido a los cambios en

el examen de la PAU):

- Desarrollo tedrico de un tema.

- Andlisis y comentario de una obra de arte.

- Definicion de términos artisticos.

- Caracteristicas, época y obras mas significativas de los artistas propuestos.

En las pruebas escritas de una evaluacion habra que obtener una nota minima de 4

puntos para que pueda hacerse la nota media con las otras notas del resto de pruebas escritas
de la evaluacion.

Las notas de las pruebas con calificacion positiva se mantendran, teniendo que
recuperar Unicamente las partes suspensas, si las hubiera.



El alumno que copie tendra una calificacién de 0 puntos.
Las pruebas escritas tendran una ponderacién del 85% de la calificacién de evaluacién.

=» Trabajos:

En este apartado se engloban los comentarios de obras de arte, la exposicion de los
mismos, la elaboracién del glosario de términos de arte y los ejercicios propuestos.

Los trabajos seran manuscritos y en folio blanco. En el caso de comentarios de obras
de arte, no podrdn ocupar mas de una cara.

La simple copia de trabajos de otras fuentes invalidara el trabajo entregado,
calificdndose con 0 puntos. Ocurrird lo mismo si se entrega la produccion incompleta (mas del
20%) o fuera de plazo.

EXAMENES .ottt 85%
Trabajos y/0 Practicas......ccceeeereuerecereriereennns 15%

Se penalizard con la pérdida de dos puntos sobre 10 si la entrega del trabajo o practica ha
sido fuera del plazo indicado previamente.

= Otros:
Ortografia: por faltas de ortografia (grafias, tildes y puntuacién) se podrd deducir hasta
un punto de la forma siguiente:
e Losdos primeros errores ortograficos no se penalizaran. Cuando se repita la misma falta
de ortografia se contara como una sola.
e A partir de la tercera falta de ortografia se deduciran: hasta 3 errores, -0,25 puntos;
entre 4 y 6 errores, -0,50 puntos; entre 7y 9, -0,75 puntos; mas de 9, -1 punto.

Se tendra siempre en cuenta, de forma global, el dominio de los contenidos, la capacidad
de analisis y sintesis, el rigor en los contenidos, el manejo de los procedimientos, el empleo
del vocabulario técnico, expresiéon oral y escrita correcta, claridad en la exposicién vy
presentacion.

La nota final se redondeara a partir del 62 decimal hasta el siguiente niimero entero.

CRITERIOS DE RECUPERACION: CONVOCATORIA ORDINARIA

Para la recuperacion del alumnado que haya suspendido la evaluacidn/es se tendran
en cuenta los criterios de evaluacidn recogidos en esta programacion, cuantificados de la
siguiente forma:

=>» Se realizara una prueba escrita de recuperacion por cada una de las evaluaciones
con calificacion negativa, a comienzos del trimestre siguiente al suspenso.

=>» La nota obtenida en la prueba escrita supondrd el 100% de la calificaciéon de
recuperacion.

=>» La nota de la recuperacién sera la conseguida por el alumno, por lo que no podra
ser calificado con una nota inferior a la obtenida anteriormente. Sélo se recuperaran aquellos
contenidos no superados en las evaluaciones ordinarias.



= Se mantienen las medidas de control ortogréfico, expresion, estilo y limpieza
implementadas en las pruebas ordinarias y trabajos de evaluacién.

=>» El alumnado suspenso en la convocatoria ordinaria sera informado del proceso de
recuperacién en convocatoria extraordinaria mediante la entrega de documento a tal fin.

= Se mantienen las medidas de control ortogréfico, expresion, estilo y limpieza
implementadas en las pruebas ordinarias y trabajos de evaluacién.

ESTRUCTURAS DE LAS PRUEBAS DE RECUPERACION

La estructura de las pruebas sera la siguiente:

- Desarrollo tedrico de un tema.

- Analisis y comentario de una obra de arte.

- Definicidn de términos artisticos.

- Caracteristicas, época y obras mas significativas de los artistas propuestos.

La nota final se redondeara a partir del 62 decimal hasta el siguiente nimero entero.

PROCEDIMIENTO EN CASO DE PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

Podemos diferenciar dos tipos de situaciones en funcion del numero de faltas de
asistencia acumuladas:

=>» Si las faltas mayoritariamente son INJUSTIFICADAS, el alumno o alumna tendra la
posibilidad de realizar un examen unico, cuyo peso sera el 100% de la nota, en la convocatoria
extraordinaria.

=> En el caso de que las ausencias fueran JUSTIFICADAS (enfermedad, situacion
familiar, etc) el alumno podra presentarse a la prueba escrita de recuperacién ordinaria de cada
una de las evaluaciones pendientes. Sélo se examinara de aquellos contenidos no superados o
no evaluados.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

Se estimulara el aprendizaje activo del alumnado mediante situaciones préximas que dirijan a una
adquisicion funcional de las competencias clave, priorizando las destrezas linglisticas, matematicas y

cientificas.

El protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje sera el propio alumnado, por lo que es
importante trabajar la autonomia personal de cada alumno o alumna. Para ello sera necesario partir del nivel

competencial del alumnado, haciendo de ese proceso algo individual.

Se combinaréa la ensefianza transmisiva que se restringe al saber con el desarrollo del saber hacery
saber ser. Por tanto, las metodologias desplegadas tienen que ir encaminadas a convertir el aprendizaje

memoristico en un primer paso, no en el objetivo, de la accion docente.



Se impulsara entre los miembros del Departamento el trabajo con las TIC, siempre que sea posible.
Con todo ello, el Departamento establece las siguientes actuaciones metodolégicas a implementar en el
proceso de ensefianza y aprendizaje:
=» Expositiva. Aunque se pretende que sea secundaria dentro de la practica metodoldgica docente, la
exposicion de contenidos es necesaria en algunos casos. Para ellos debe ser sucinta, reservada para la
adquisicion de conceptos, basada en técnicas audiovisuales, y destinada a conseguir un fin practico. Ira
precedida siempre de una actividad inicial para detectar los conocimientos previos.
=» Trabajo con fuentes documentales y redaccion de conclusiones. Se priorizara la bisqueda, lectura
y andlisis de fuentes historicas, geogréfica y artisticas. Se propondran tareas sencillas para guiar al alumno o
alumna en el comentario de las mismas y se finalmente se sugerira una tarea compleja basada en una
composicion escrita sobre el tema central tratado. Se tendra muy en cuenta la ortografia, la caligrafia, la
limpieza y la expresion escrita. En el caso de trabajos escritos de una extension superior, estos deberan incluir
obligatoriamente un indice, portada con datos personales y contraportada y paginacion.
=» Trabajo con fuentes y exposicion oral. Siguiendo las mismas pautas que en apartado anterior, €l
alumnado debe hacer una disertacién oral, individual o en grupo, sobre un determinado tema. Se exigira el
empleo de recursos multimedia y un tiempo de exposicion minimo de 10 minutos. Se valorara la correcta
expresion, el uso de medios audiovisuales, la postura y el dominio del contenido trabajado. Se propondré la
realizacion de esta actividad al menos una vez por evaluacion y alumno.
= Gestion de la informacion. Prioridad en el estudio a la realizacién de esquemas, resumenes, mapas
mentales, cuadros sindpticos, etc, que refuercen la competencia de aprender a aprender.
=>» Planes de autorregulacion. El trabajo de la autonomia personal del alumnado sera una prioridad para
el Departamento, mediante la planificacion de las actividades por parte del alumnado en un tiempo
determinado.
=» Aprendizaje basado en proyectos (ABP). El cambio de paradigma metodoldgico obliga a trabajar las
competencias basicas mediante proyectos estimulantes y cercanos al alumno o alumna en el que puedan
desarrollar su capacidad de trabajo colaborativo. Siempre deben ir acompafados de unas instrucciones de
trabajo, dotarles de unas herramientas para poder conseguir los objetivos marcados y la presentacion de un
producto final.
=» Clase invertida (Flipped Classroom). Mediante la elaboracion por parte del docente de un
videotutorial colgado en el Aula Virtual de la plataforma Papas 2.0, el alumno puede autogestionar su
aprendizaje en cualquier momento y lugar. De esta forma se deja libre la sesion lectiva para trabajar los
conceptos aprendidos. Esta técnica fomenta la competencia de aprender a aprender y de iniciativa personal
y espiritu emprendedor.
= Uso de TIC. Convencidos de la importancia de fomentar la adquisicién de la competencia digital, el
Departamento utilizara todo tipo de aplicaciones informaticas con utilidad para el alumnado para conseguir
una estimulacién extra del alumnado y un aprendizaje préactico y duradero.
=» Trabajo con material audiovisual. El visionado de documentales o peliculas seré una prioridad para el
Departamento debido al enriquecimiento didactico que suponen y el trabajo que de la comprensién oral se
hace.
=» Debate.  Se pretende huir de la falta de previsién y preparacion, por lo que es preceptivo dotar al
alumnado de un guion de trabajo previo para poder establecer la dialéctica de forma adecuada. Este tipo de
actividades son idoneas para trabajar la competencia social y ciudadana.
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MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Los materiales curriculares serdn diversificados con objeto de adaptarse a las
caracteristicas del alumnado, intentado integrar la realidad y el contexto en las aulas.

La asignatura no cuenta con libro de texto. Los contenidos han sido elaborados por la
profesora de la materia y serdn suministrados al alumnado a través del Aula Virtual. Ademas,
se contard con los recursos de que dispone el centro, los recursos del entorno, los soportes
audiovisuales, las nuevas tecnologias, los medios de comunicacidén y todos cuantos se puedan
aplicar al proceso enseflanza-aprendizaje.

El Departamento, en cumplimiento de lo establecido por la legislacién vigente, esta
muy implicado en la utilizacién de recursos audiovisuales e informdaticos que impliquen el
desarrollo de todo tipo de competencias, mds concretamente la digital en base a metodologias
activas. Se podran utilizar en el aula, y siempre y cuando la profesora lo indique, teléfonos
moviles y tabletas en las sesiones lectivas.

MATERIALES CURRICULARES

Ademas de la plataforma Educamosclm, utilizaremos dispositivos como ordenadores,
teléfonos mdviles, tabletas, cafidn de proyeccidén, pizarras digitales y pantallas para
presentaciones de contenidos y visionado de peliculas o documentales.

Utilizaremos el aula virtual en la plataforma de Educamosclm para el envio y recogida
de contenidos determinados. No se utilizard nunca el aula virtual para la comunicacién entre
profesor y alumnado.

Toda la comunicacidn por mensajeria se hara a través de la plataforma educativa.

Este departamento cuenta con un aula taller que dispone de grifo, pero su tamafio y
disposicidn no favorece la imparticion de la materia ya que dicho espacio se encuentra dividido
por dos pilares adosados que no permiten que todo el alumnado visualice la pizarra. Limita
también la practica docente el hecho de que la capacidad sea limitada y no se pueda impartir
clase con grupos numerosos con los que suele contar este departamento.

Material que dispone el aula de plastica No fungible
Canon de proyeccion con audio
Focos halégenos
Esculturas en escayola. Caballetes para escultura
Pequena biblioteca en el aula: libros técnicos, libros de arte, fotografia, cine...

10. Escuadra y cartabdn para pizarra

Recursos didacticos empleados

11. Clase magistral



12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Trabajo individual del alumno siguiendo pautas del profesor

Exposicion de los trabajos realizados por los alumnos

Proyeccion de videos y peliculas en el aula

Proyeccion de presentaciones. Internet

Participacion en talleres propuestos por otras entidades fuera del centro

Visita de exposiciones, museos y galerias

Visita a acontecimientos culturales relacionados con los contenidos de la asignatura
Participacién en concursos propuestos por diferentes entidades publicas y privadas

Todo el alumnado debe contar con el siguiente material:

- Escuadra y cartabén de 21 cm, sin numeracion ni biseles (marca Faber Castell o
similar)

- Regla graduada de 20 centimetros (rigida).

- Compads con tornillo central.

- Lapiz 2H y HB.

- Borrador.

- Sacapuntas con depdsito.

- Laminas de dibujo de 130 g/m?, tamafio DINA4

- Libreta con hojas blancas tamano DIN A4

- Pinturas de madera (tipo Alpino), colores bdsicos (6-12)

- Rotuladores de colores de punta media, colores basicos.

- Carpeta de gomas para guardar el material.

- Fotocopias de los apuntes facilitados por la profesora (pueden adquirirlos en la
Conserjeria del centro o imprimirlos cuando se les faciliten).

- Otro material que sera indicado por las profesoras.

* El alumno/a debera acudir siempre a la clase de EPVA con el material especificado.

* El alumno/a debe poner su nombre y apellidos en su material, cuidarlo en todo
momento y tenerlo ordenado y limpio.

* Si el alumno/a no trae el material tres dias en la misma evaluacién serd amonestado por
escrito.

* El alumnado debera guardar todos los trabajos realizados durante el curso.

Este departamento no utiliza libro de texto en ninguno de sus niveles por lo que los
contenidos seran facilitados por el profesorado, bien mediante fotocopias del material
elaborado por los miembros del departamento o mediante la exposicién de los mismos en el
aula a través de presentaciones, unidades didacticas, etc.

MEDIDAS DE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

A través de la evaluacién continua se detecta y atiende a aquel alumnado que requiera
de una especial adaptacidn y evaluarlo con instrumentos disefiados especificamente para cada



Caso.

1. Atencion a distancia del alumnado con causa justificada

Recibird todos los aspectos relacionados con la docencia a través de la plataforma Papas
y la Aulas Virtuales. Se tendrd especial cuidado en adaptarse a sus medios y situacién, para ello
ya se ha elaborado una tabla donde consta la informacidn relativa a la llamada brecha digital
en cada alumno/a.

2. Atenciodn a diversos ritmos de aprendizaje

Partiendo del nivel competencial, la circunstancia personal, la informacion compartida
por el departamento de orientacién y el equipo docente, se elaboran las actividades y se aplica
la metodologia que cada caso requiere para alcanzar los Objetivos y desarrollar las
Competencias.

3. Estrategias de refuerzo y apoyo emocional
A través de la comunicacidn con el equipo docente se plantean los incentivos basados
en los intereses del alumnado y sus necesidades de refuerzo emocional a través de la escucha,
la atenciodn, la cordialidad y la confianza. También es necesaria la colaboracién estrecha con las
familias. A través de las reuniones mantenidas con orientaciéon se ird determinando la
metodologia mas apropiada para cada caso.

4. Alto rendimiento o ritmo avanzado

Mediante actividades de profundizacién: para quien habiendo desarrollado antes las
capacidades requeridas, requiera profundizar en los aspectos tratados

Ampliacién: para el alumnado que requiera nuevos retos de aprendizaje con mayor
grado de dificultad.

5. Bajo rendimiento o Ritmo bajo en aprendizaje

Clarificar los saberes bdasicos y troncales en las explicaciones, repetir los conceptos en
ellas e ir ampliando explicando cada paso para asegurar el camino que se va recorriendo. Tareas
basicas con procedimientos ldgicos evidentes e ir pasando a la deduccion mediante el
razonamiento.

6. Alumnado con medidas extraordinarias por potencialidades o barreras

Entendemos por alumnado con necesidades educativas especiales a aquel que requiere
determinados apoyos y atenciones educativas especificas debido a diferentes grados y tipos de
capacidades personales de orden fisico, psiquico, cognitivo o sensorial o trastornos graves de
conducta.

7.Absentismo o incorporacion tardia

Alumnado que puede presentar desfase curricular significativo que no se explica por la
existencia de necesidades educativas especiales o dificultades de aprendizaje, sino que puede
deberse a absentismo o incorporacidn tardia as actividades incidiran en aquellos aspectos que
no hayan sido asimilados en el nivel deseable, procurando que, sin ser repetitivas en su
formulacion mejoren la comprension de los aspectos que el alumno no alcanzé.




Elaboracion de los PLANES DE TRABAJO coordinados por el departamento de
Orientacidn y “subidos” a la plataforma EDUCAMOSCLM, en el entorno colaborativo TEAMS.

ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO

La organizacion de la respuesta no es diferente, en cuanto al planteamiento general,
cuando el grupo tiene alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, pero exige
una mayor individualizacién delcurriculo, priorizacién de objetivos y contenidos, un mayor
tiempo de dedicacidn, y en su caso, de apoyo de recursos personales; el asesoramiento de los
responsables de la orientacién; y la mayor implicacién, si cabe, de las familias.

Todo ello se plasmard en un Plan Individualizado de Trabajo que incluird las
competencias que el alumno y la alumna deben alcanzar en el area de conocimiento, los
contenidos, la organizacién del proceso de ensefianzay aprendizaje y los procedimientos de
evaluacion. En la organizacién del proceso de ensefianza y aprendizaje se incluirdn actividades
individuales y cooperativas, los agrupamientos, los materiales necesarios, los responsablesy la
distribucién secuenciada de tiempos y espacios

o Tras los sondeos iniciales y con la informacién aportada por Orientacién y los
tutores, se podran detectar aquellos casos que exigen una mayor individualizacién del curriculo,
esto es una adaptacion curricular con un tratamiento diferenciado y especifico.

o A los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo se les realizara un
Plan de Trabajo Individualizado que incluira las competencias que el alumno o alumna deba
alcanzar, los contenidos, la organizaciéon del proceso de ensefianza y aprendizaje y los
procedimientos de evaluacién, una vez que se establezca el nivel de competencia curricular de
cada uno de ellos. Esto se realizara en el caso de necesitarse, dado que, por las caracteristicas
de esta materia, casi todos los alumnos pueden

superar los objetivos flexibilizando el nivel de los trabajos planteados y variando
los instrumentos de evaluacién.

o También se incluirdn metodologias que favorezcan la cooperacién y la ayuda
entre iguales.

o Se tendrd en cuenta que cada uno de estos alumnos presenta unas
caracteristicas particulares y se lesdard un tratamiento diferenciado que precisan.

. Con el alumnado que tiene desconocimiento del idioma trabajaremos
mediante pictogramas para explicarles lo que se esta trabajando en clase, también nos
apoyaremos con el traductor de Google, de pequenos videos y exposiciones muy visuales
de las técnicas que utilizamos para resolver las practicas de aula.

. Al alumnado con TDA o TDAH, se le planteardn las actividades y practicas
del aula debidamente estructuradas para realizarlas en pequeiios pasos, de forma que
estos sean concretos y claros. En el aula se les colocara cerca de la mesa del profesor para
poder establecer un contacto mas cercano y mejorar la atencién. En el caso de realizar
pruebas escritas o cuestionarios, podran contar con mas tiempo para realizarlos, y, en el
caso de que se necesite, también se podran realizar estas pruebas deforma oral.

o Para el alumnado de altas capacidades se propondran actividades y
practicas de ampliacion y de mayor nivel, planteando diferentes retos por cada unidad



propuesta.

o Los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo dispondran de
un material didactico adaptado, que estara en funcidon de su nivel de competencia
curricular, el profesor disefiara actividades que no se distingan demasiado de las realizadas
por el resto de la clase para facilitar asi laintegracion del alumno y evitar su aislamiento.

o En el caso del alumnado con necesidades educativas especiales, para el
alumnado con problemas graves de audicién, visién y motricidad o cuando alguna
circunstancia excepcional, debidamente acreditada, se tomaran las medidas necesarias
para favorecer la evolucion del alumnado en el aula, siempre en coordinacion con el
departamento de orientacion.

o El PTI serd coordinado por el tutor/a, previo informe y asesoramiento del
responsable de orientacidn y en colaboracién con las familias y los profesores que
intervengan en la respuesta.

o En este PTl se establecerdn las medidas curriculares y organizativas
oportunas para que puedan alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades
personales. El PTI contendra las competencias que el alumno/a debe alcanzar en la materia,
los contenidos, que se secuenciardn de forma que garanticen al alumnado un proceso
gradual y coherente desde que inicia los aprendizajes hasta que los generaliza y transfiere
a nuevas situaciones, los procedimientos y criterios de evaluacionque, ademads de permitir
la valoracién del tipo y agrado del aprendizaje adquirido, se convertirdn en referente
fundamental para valorar el desarrollo de las competencias basicas, y la organizacién de
losprocesos de ensefianza y aprendizaje en el que incluiran actividades cooperativas, los
agrupamientos, los materiales y recursos didacticos necesarios, los responsables y la
distribucién de tiempos y espacios.

o Para el alumnado con necesidades educativas especiales (ACNEES), se
tendra en cuenta que lo fijado en su PTI se aparta significativamente de los contenidos y
criterios de evaluacion del curriculo, expresandose esta circunstancia como Adaptacion
curricular significativa (ACS).

o Ademads, se tomaran las medidas que correspondan al Decreto 85/2018, de
20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la Comunidad
Auténoma de Castilla la Mancha.

o Las medidas aplicadas con este alumnado se revisaran trimestralmente.

Basandonos en todo lo expuesto, este Departamento basa la adaptacién a la
diversidad en los siguientespuntos:

o Adaptacién de los materiales curriculares a las caracteristicas del entorno.

e Diversidad de técnicas y modalidades de trabajo. (Trabajos practicos, de
observacion, deinvestigacion).

e Diversidad de estrategias de aprendizaje.

e Proyectos de Artes Plasticas y Visuales tiene un planteamiento eminentemente
practico, sus contenidos siguen teniendo una base conceptual, procedimental y actitudinal.
Se adquirird la base conceptual a través de pequeiias explicaciones, actividades de
investigacion y, sobre todo, de la practica y de la experimentacidn.

e Practicas estructuradas paso a paso, de forma clara y concisa.

e Lasactividades que se propondrdn a los alumnos tendran caracter abierto. Se trata
de una materia encaminada sobre todo a favorecer el desarrollo de un pensamiento
divergente, por lo tanto, cada alumno las abordara en funcidn de sus aptitudes,



capacidades, motivaciones e intereses. Igualmente, los materiales usados para estas
actividades serdn variados para dar respuesta a la complejidad de situaciones, de intereses,
y de estilos de aprendizaje.

e Las metodologias favorecerdn tanto la individualizacidon, como el desarrollo de
estrategiascooperativas y de ayuda entre iguales.

e Se elaboraran actividades centrales, que aseguren la preparacion de los alumnos
en todos los conocimientos y destrezas que se indican en los criterios de evaluacion; y
actividades optativas, algunas destinadas a refuerzo y repaso, o enriquecimiento, y otras
concebidas como ampliacion.

e Se apoyard con materiales especificos a los alumnos que desconozcan la lengua
castellana.

e Organizacidn flexible del aula en funcién de las actividades que se realicen para
favorecer la motivaciénde los alumnos.

INDICADORES, CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS Y RESPONSABLES DE LA
EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAIJE.

La evaluacion de la practica docente es uno de los elementos fundamentales a tener en
cuenta en la busqueda de la mejora de la ensefianza.

Se establecen los siguientes indicadores de logro relacionados segun los siguientes

puntos:
. Programacion de la ensefianza
. Metodologia y aprovechamiento de recursos
. Evaluacién de los aprendizajes
. Evaluacion de la ensefianza.
. Atencidn a la diversidad
. Clima del aula.

La valoracién de estos ultimos se llevard a cabo durante el segundo trimestre,
revisandose al finalizar el curso y sera realizada por la profesora del departamento y un grupo
de alumnos por curso. Las conclusiones seran elaboradas por el departamento e incorporadas
a la memoria final del curso.

Ademads de la recogida de informacidn prevista para los alumnos, otro procedimiento
paraevaluar el proceso de ensefianza consistird en responder, por parte de las profesoras a un
cuestionario elaborado por el departamento en el que se recojan diversos indicadores sobre
la programacion, la metodologia, la evaluacién de los aprendizajes, la formacién y evaluacién
de la ensenanza, la atencidn a la diversidad y el clima de trabajo en el aula.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE



En este apartado se plantean unos indicadores para evaluar, a lo largo del curso, la
practica docente, con la finalidad de introducir mejoras en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

- Elaboracién y entrega de los PTI para el alumnado con la materia suspensa: se explicara al alumnado
qué hacer para recuperar la materia, se evaluard cuando el alumno entrega los PTI. Se analizara, en su
caso, porqué el alumno no lo entrega

- Se realizan propuestas de mejora

Posteriormente se analizaran los resultados de manera individual, departamental y grup
Se llevaran a cabo las siguientes actuaciones tras la evaluacion:

- Elaboracién y entrega de los PTl para el alumnado con la materia suspensa: se explicara
al alumnado qué hacer para recuperar la materia, se evaluara cuando el alumno
entrega los PTI. Se analizara, en su caso, porqué el alumno no lo entrega

- Se realizan propuestas de mejora

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

A parte de los ejercicios relacionados directamente con las unidades didacticas
estudiadas,se plantearan a los alumnos actividades complementarias y extraescolares como:

1. Participacion en certdmenesy concursos.

2. Actividades interdisciplinares, en colaboracién con otros departamentos.

3. Organizacién de exposiciones colectivas de los trabajos realizados en clase.

4. Realizacion de murales y carteles de cuestiones propias del centro o de la localidad
donde viven.

5. Pintura al aire libre si es posible en alrededores o en pueblos cercanos.

6. Organizacién de talleres.

7. Visitas organizadas a Exposiciones de interés por parte de Museos y Salas de

Exposiciones.

Se participard en eventos propuestos por el centro, por departamentos o instituciones
locales.

Algunas de estas actividades seran el vehiculo para acercar al alumnado al mundo
laboral ofreciendo asi una formacion y orientacién laboral que amplie el horizonte de nuestro

Tabla en anexo
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CONTRIBUCION A LOS PLANES Y PROYECTOS DEL CENTRO

PLAN DE IGUALDAD Y CONVIVENCIA

Nuestro departamento participa en el Plan de igualdad y convivencia con la organizacion
y/o colaboracion en las siguientes actividades:

1. FESCIGU. Junto con otros departmanetos hacemos que nuestro alumnado asista a la
convocatoria anual del FESCIGU. (Cine en valores)

2. SEMANA DEL MIGRANTE. Concurso de microrrelatos “ La imagen escrita” para toda
la comunidad educativa. Junto con el departamento de Lengua y participoando en la
semana solidaria del Migrante organizada por el departamento de Economia.

3. HAPPENING. Organizacion y desarrollo con el alumnado de Expresion artistica con
tematica en valores.

4. Participamos con nuestro alumnado en otros eventos organizados desde la direccion
del centro o cualquier otro departamento segun propuesta.

PLAN DE LECTURA

Desde nuestro departamento apoyamos la importancia de la lectura para el desarrollo integral del
alumnado,dado que contribuye a mejorar el aprendizaje. Mejorando la competencia lectora, mejoramos
también la competencia en comunicacidn verbal, no verbal y digital, ya que estan intimamente relacionadas
y se influyenmutuamente: se lee para escribir, redactar, hablar sobre lo leido, preparar una exposicion oral,
... esto es, mejorando la competencia lectora se mejora la comunicacién oral y escrita.

Este curso, Dofa Sagrario Muiioz Guzman ,organiza el club de lectura para el alumnado de 32 de ESO.

Bloques de contenidos a trabajar desde el Plan Lector son:

1. Aprender aleer: Comprension, vocabulario, fluidez, fonética y conciencia fonoldgica.

2. Leer para aprender. Lectura comprensiva como vehiculo fundamental para el desarrollo del
conocimiento y el aprendizaje. Mejorar las destrezas y habilidades para acceder a la informacién, acotando
y seleccionando la mas relevante. Modalidad de lectura: a solas, en pareja, en voz alta, en silencio, en un
grupo homogéneo, en un grupo heterogéneo, lectura guiada, ...

3. El placer de leer. Despertar la curiosidad y aficiéon a la lectura. La lectura como medio para
acceder al conocimiento, “leer por leer”. Amplia oferta de lecturas. Poder elegir los textos, dialogar o escribir
sobrelo leido genera aficcidn a la lectura, no solo asociarlo al trabajo académico.

4. El alumnado como autor. Analizar, evaluar, criticar y reflexionar sobre un texto leido mediante
la escritura de un texto tiene efectos positivos tanto en la lectura como en la escritura. Al igual que escribir
resumenes de lecturas de multiples fuentes es una excelente actividad para transformar el conocimientode
los estudiantes.

5. El lenguaje oral. Habilidades de comprension y expresion. Con el lenguaje oral se aprende a
hablar, se generan todas las reglas que estructuraran su propio sistema linglistico y que informara su lengua
paratoda la vida. Hablamos sobre lo leido, reproducimos lo leido, hablamos para escribir y escribimos para
hablar.
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Tabla en anexo

PROGRAMA INSTITUTO HISTORICO

Nuestro departamento colabora en dicho programa con actividades multidisciplinares disefiadas
junto con el departamento de Historia.

Organizamos cada curso el concurso de disfraces “Princesa de Eboli”quedando dentro de las actividades
propuestas para el “Dia del centro”.

PROGRAMA DE DESARROLLO SOSTENIBLE

Este departamento viene participando y colaborando con este programa desde su implantacién en el
centro. Por ello, nos coordinamos con el Depto. De Economia que dirige este programa.
SEMANA DEL MIGRANTE.

COMUNICACION CON ALUMNADO Y FAMILIAS

La comunicacidon de nuestro departamento con nuestro alumnado y las familias de los mismos se
realizard a través de:

® Plataforma Educamos: medio preferente para comunicaciones generales, particulares y la
notificacién de calificaciones, desarrollo competencial y planes de refuerzo, etc.

® Aulas Virtuales.

® Telefénicamente: bien para concertar citas, atender consultas o hacer comunicaciones puntuales.

® Presencialmente, en el centro, previa cita.
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ANEXOS.
PROGRAMACIONES EDUCAMOSCLM.

12 ESO. PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y AUDIOVISUALES.

Blog. Saber Saberes Basicos

1.PAP.B1 |A. El proceso creativo.

1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.PAP.B2 B. El arte para entender el mundo.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.PAP.B3 IC. Experimentacién con técnicas artisticas.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
1.PAP.B3.SB2 [Técnicas y medios audiovisuales.
@#.PAP.B3.SB2 Técnicas y medios audiovisuales.
[#-PAP.B3.5B3 Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
1.PAP.B3.5B3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.PAP.B4 D. La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno educativo.
{4.PAP.B4.SB1 Arte y ciencia.
1.PAP.B4.SB1 Arte y ciencia.
@.PAP.B4.5B2 /Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
1.PAP.B4.SB2 /Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
1.PAP.B4.SB3 [Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
(+PAP.B4.SB3 [Trabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
L.PAP.B4.5B4 El proyecto artistico interdisciplinar.
4.PAP.B4.SB4

El proyecto artistico interdisciplinar.
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1 Unidad de Programacion: EL ORIGEN DEL ARTE 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios gréfico-plasticas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;alvr
1.PAP.CE1 (Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la producciéon de proyectos personales y de grupo,| 33,33 pok":f?éﬁ\m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la bisqueda de informacion y seleccionandg 33,33 | M5OI
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por (16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 Pom[fg;;m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que] 50 | poNSoimoa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’xlcug};alnr
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
laudiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 Pomgg'&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’xlcug};alnr
1.PAP.CE4  [Expresar ideas,s y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 33,33
sentimiento de caracternspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas|
interdisciplinar, lay
pertenencia a una comun idad
1.PAP.CE4.CR1 )Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, 50 poxéé’éfkm
lsentimientos y emociones, prestando atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 IAportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas cercano, 50 | LoNSerRoA
lanteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
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2 Unidad de Programacion: DIOSES Y MITOS 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios gréfico-plasticas.
4.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
4.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugR\/alor
1.PAP.CE1 (Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préactica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacién artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo, 33,33 Pomgg'&m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CEL.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la bisqueda de informacién y seleccionando| 33,33 | L NED&
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcug’ Rvalﬂr
I1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por 16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 poz‘gggm
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | ponoomoa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug Rvalor
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plasticoy  |33,33
laudiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33,33 PO“N"%;:;DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc Rvalor
1.PAP.CE4  [Expresar ideas,s y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 33,33
sentimiento de caracternspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas
interdisciplinar, lay
pertenencia a una comun _idad
1.PAP.CE4.CR1 )Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que exprese sus ideas, 50 PO“N"%;:;DA
sentimientos y emociones, prestando atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 IAportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifigue o complemente el entorno mas cercano,| 50 | poNSoenoa
lanteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacién did4ctica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
3 Unidad de Programacion: EL ARTE A LA IMAGEN DE DIOS 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
1.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
4.PAP.B3.SB3 Experimentacién y aplicacién de técnicas en proyectos.
4.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % céqug;a\or
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo, 33,33 Pomggg;m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la blisqueda de informacion y seleccionando| 33,33 | MEDI
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugga‘cf
1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por 16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte,| 50 Pomggglm
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | poNSoraoa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugga‘cf
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y| 33,33
audiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 poﬁ[fggm
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del
medio ambiente. VEDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 43 33| "ONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calcug%/a\cv
1.PAP.CE4  [Expresar ideas,s y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 33,33
sentimiento de caracternspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas
interdisciplinar, lay
ertenencia a una comun _idad
1.PAP.CE4.CR1 ’Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas,| 50 Poxsg&m

lsentimientos y emociones, prestando atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacién did4ctica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
4 Unidad de Programacion: EL ARTE A LA MEDIDA DEL HOMBRE 22 Evaluacion
ISaberes bésicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
1.PAP.B4.SB1 /Arte y ciencia.
4.PAP.B4.SB1 /Arte y ciencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo,| 33,33 po’,ﬁgg;m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 |  MEDIA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por |16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte,| 50 Pox‘ggg;m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | poNSoiaoa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’xlcug};alnr
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje gréafico-plastico y 33,33
laudiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 poxéé’éfkm
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion de
imedio ambiente. MEDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33 33| PONDERADA
n - Z n n ryyr) n e - ! MEDIA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| PONDERADA
expresivos y estéticos. 33,33
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcu?;alor
1.PAP.CE4 |[Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccién, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales,| 33,33
de caracter interdisciplinar, inspirdndose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 |Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, |50 sentimientos | Pomggg;m

emociones, prestando atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacién did4ctica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
5 Unidad de Programacién: EL ARTE DE LA PROPAGANDA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % céqug;a\or
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo, 33,33 Pomggg;m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la blisqueda de informacion y seleccionando| 33,33 | MEDI
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugga‘cf
1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por 16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte,| 50 Pomggglm
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | poNSoraoa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugga‘cf
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje gréfico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 poﬁ[fggm
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del
medio ambiente. VEDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 43 33| "ONDERADA
0 r Z n n — n Py n ” MEDIA
1.PAP.CE3.CR3 'Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores PONDERADA
lexpresivos y estéticos. 33,33
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Célculo valor
1.PAP.CE4  [Expresar ideas, sentimientos y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales,| 33,33
de caracter interdisciplinar, inspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas
la pertenencia a una comunidad
1.PAP.CE4.CR1 lAnaIizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencién artistica que exprese sus ideas, ISO sentimientos Pomgé’@m

emaociones, prestando atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacién did4ctica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
6 Unidad de Programacion: EL ARTE Y LA CIENCIA Final
Saberes basicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
1.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
1.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
4.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
4.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug:;/a‘m
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en practica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo, 33,33 Pomggg;m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la blisqueda de informacion y seleccionando| 33,33 | MEDI
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugga‘cf
1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por |16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte,| 50 Pomgg'?’;m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | pooemoa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec/ Criterios evaluacion % | Céleulo valor
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje gréfico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 poﬁ[fggm
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del
medio ambiente. VEDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 43 33| "ONDERADA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| 3333 poﬁéé’}&m

lexpresivos y estéticos.




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacién did4ctica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
7 Unidad de Programacion: EL ARTE DE LO EMOCIONAL Final
Saberes basicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
1.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
4.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugga‘cf
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de grupo, 33,33 POmggQDA
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando| 33,33 | NEDA
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion. VEDIA
1.PAP.CE1.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compafieros, 33,33 L onpERADA
salorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por |16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte,| 50 Pomggglm
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | poNEDA
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calcug%/a\cv
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje gréfico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 Poﬁgg@m
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del
medio ambiente. VEDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 43 33| "ONDERADA
- - Z n n Ty B - " ” MEDIA
1.PAP.CE3.CR3 'Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| PONDERADA
lexpresivos y estéticos. 33,33
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Programacién did4ctica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
8 Unidad de Programacion: EL ARTE DESDE OTRO LADO. Final
Saberes basicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
1.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacion de técnicas en proyectos.
1.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
1.PAP.B4.SB4 El proyecto artistico interdisciplinar.
4.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
4.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug:;/a‘o'
1.PAP.CE1 |Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracion de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo,| 33,33 Pomggg;m
icomprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando] 33.33 | NS Chaoa
i PAP.CEL.CR3 la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion. 3333 MEDIA
: . : Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compafieros, ! PONDERADA
alorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug:;/a‘o'
1.PAP.CE2 |Valorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por |16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte,| 50 Poﬁgg@m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | poNEoioa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % calculccga\or
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje gréafico-plastico y 33,33
audiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 Pomgé’;’lm
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion del
medio ambiente. MEDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33 33| "ONDERADA
1.PAP.CE3.CR3 ISeleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores poﬁéé’}&m
lexpresivos y estéticos. 33,33
9 Unidad de Programacion: ARTE PARA TODOS Final
ISaberes basicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucion de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
1.PAP.B3.SB1 [Técnicas y medios grafico-plasticas.
1.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
1.PAP.B4.SB2 |Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
1.PAP.B4.SB4 El proyecto artistico interdisciplinar.
4.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
4.PAP.B4.SB2 |Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % C’r'llculcﬂR\/ﬁJDf
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1.PAP.CE1 (Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacién artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo,| 33,33 Pomgg'@m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la btisqueda de informacion y seleccionando 33,33 | ,oNSoimoa
la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacion. VEDIA
1.PAP.CEL.CR3 Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compafieros, 33,33| oNpERADA
alorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalvr
1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por (16,67
propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes
1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 pomig;m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.
1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion quel 50 | poNSoiaoa
tienen sobre las personas y las sociedades.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacion, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
laudiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 Pom[fg;;m
herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion de
medio ambiente. MEDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. 33 33| PONPERADA
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| pomcfé’éilm
expresivos y estéticos. 33,33
10 Unidad de Programacion: ARTE Y COMPROMISO Final
ISaberes bésicos:
1.PAP.B1.SB1 Fases del proceso creativo.
1.PAP.B1.SB2 Planteamiento de un proyecto artistico: necesidades y objetivos.
1.PAP.B1.SB3 Estrategias creativas para la resolucién de problemas. Técnicas de pensamiento divergente. Visual thinking.
1.PAP.B2.SB1 El arte como medio de expresion a lo largo de la historia.
1.PAP.B2.SB2 Reconocimiento de valores comunicativos, artisticos y expresivos en las imagenes fijas y en movimiento.
1.PAP.B2.SB3 El arte en el entorno mas cercano: movimientos culturales y museos.
1.PAP.B3.SB1 ITécnicas y medios gréfico-plasticas.
1.PAP.B3.SB2 ITécnicas y medios audiovisuales.
1.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
1.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
1.PAP.B4.SB2 |Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
1.PAP.B4.SB3 ITrabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
1.PAP.B4.SB4 El proyecto artistico interdisciplinar.
4.PAP.B3.SB2 Técnicas y medios audiovisuales.
4.PAP.B3.SB3 Experimentacion y aplicacién de técnicas en proyectos.
4.PAP.B4.SB1 |Arte y ciencia.
4.PAP.B4.SB2 |Arte y naturaleza. Reciclaje, ecologia y sostenibilidad.
4.PAP.B4.SB3 ITrabajos artisticos para modificar espacios escolares. La instalacion en la escuela.
4.PAP.B4.SB4 El proyecto artistico interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculg;alor
1.PAP.CE1 (Comprender las fases del proceso creativo en la elaboracién de proyectos artisticos, tanto grupales como individuales, analizando y poniendo en préctica diferentes|8,33
propuestas y alternativas, para desarrollar la creatividad y la actitud colaborativa
1.PAP.CE1.CR1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a la produccién de proyectos personales y de grupo, 33,33 pomsgg;m
comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.
1.PAP.CE1.CR2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, mostrando iniciativa en la busqueda de informacion y seleccionando 33,33 | LoNSoimoa
1 PAP.CE1.CR3 la adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos necesarios para su realizacién] 3333| weon
. ’ . Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compafieros, =" PONDERADA
alorando, ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacién did4ctica de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
1.PAP.CE2 alorar y analizar manifestciones artisticas de diferentes periodos de la historia del arte, entendiendo sus valores comunicativos, ademas de mostrando interés por (16,67

propuestas culturales y creis
tivas mas cercanas, para comprender, de una forma mas profunda e integral, la necesidad expresiva del ser humano desde sus origenes

1.PAP.CE2.CR1 Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, 50 Pomggg;m
utilizando un proceso de andlisis de creaciones representativas.

1.PAP.CE2.CR2 Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos en los que se han producido, considerando la repercusion que| 50 | poNSoimoa
tienen sobre las personas y las sociedades.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalvr
1.PAP.CE3 |Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y expresiva, a través de la experimentacién, usando los diferentes medios y técnicas del lenguaje grafico-plastico y 33,33
laudiovisual, para aplicarlasen proyectos artisticos de cualquier tipo
1.PAP.CE3.CR1 Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y 33,33 pomggg;m

herramientas innovadoras, sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al respeto y preservacion de|
medio ambiente. EDIA
1.PAP.CE3.CR2 Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto. PONDERADA

33,33
1.PAP.CE3.CR3 Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores| pok"iéﬁm
expresivos y estéticos. 3,33
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.PAP.CE4  [Expresar ideas,s y emociones, por medio del disefio y construccion, tanto de forma individual como colectiva, de distintas propuestas artisticas y culturales, 33,33
sentimiento  de caracternspirandose en las caracteristicas del entorno, para desarrollar la autoestima, la empatia hacia necesidades sociales y estéticas cercanas
interdisciplinar, lay
pertenencia a una comun _idad
1.PAP.CE4.CR1 )Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que exprese sus ideas, 50 pok”:f?;lm
sentimientos y emociones, prestando atencién a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso creativo.
1.PAP.CE4.CR2 IAportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno mas cercano,| 50 | poNSornoa
lanteando respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.PAP.CE5 [Comprender la importanciade la coordinacién interdisciplinar en la creacién de un proyecto conjunto de centro, colaborando activamente en su planteamiento, 8,33
exhibicién, asi como desarrollo ando, de forma abierta, ideas y planteamientos de resolucién, para obtener una vision global e integral de los aprendizajes, y
aport de su incidencia ser conscientes entorno mas cercano como en su desarrollo personal
tanto en el
1.PAP.CES5.CR1 [Reconacer la importancia de la coordinacién interdisciplinar en la creacion de proyectos de centro, participando en actividades propuestas 50 por pomgé’;&m

los distintos departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas creativas. MEDIA
1.PAP.CE5.CR2 Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicién de proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias 50 | poNDERADA
ajenas, con propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.
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22 ESO. EPVA.

Blog. Saber Saberes Basicos

2.EPVA.B1 |A. Patrimonio artistico y cultural.

2.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
2.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y syl
relacion con el contexto histérico.
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
Blog. Saber Saberes Basicos

2.EPVA.B2 |B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién gréfica.

2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacioén y medio de expresion. Pensamiento visual.

2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

2.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

2-EPVA.B2.5B6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

Blog. Saber Saberes Basicos

2.EPVA.B3 |C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

2.EPVA.B3.SB4 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
2.EPVA.B3.SB5 Técnicas basicas de expresion gréfico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

2.EPVA.B3.SB3 Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

2-EPVA.B3.5B6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.

2.EPVA.B3.SB7

El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

Blog. Saber Saberes Basicos

2.EPVA.B4 |D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

2.EPVA.B4.SB4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos
digitales.

2.EPVA.B4.SB1 El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

2.EPVA.B4.SB5 Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

2.EPVA.B4.SB2 Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

2-EPVA.B4.SB6 [Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de

2.EPVA.B4.SB3 aprendizaje.

La imagen a través de los medios de comunicacioén y las redes sociales.
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1 Unidad de Programacién: TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresion. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
2.EPVA.B3.SB3 Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacién en el disefio.
2.EPVA.B3.SB4 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
lexpresivas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio 8,7
cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando 50 poz‘gggm
lestereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CalcugR\/aInr
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia 21,74
del disfrute estético, para ey
rriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR2 rgumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones 50 pox‘gg&m
lemociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug Rvalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los leiguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso 8,7
el producto final, su :omo
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de| 50 po’,ﬁgg;m
los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la
busqueda de informacién. EDIA
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones, 50 | LoNberaoA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lculo;alor
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 21,74
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 poxéé’éfkm
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcu?;alor
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva|14,29 poxéé’éfkm
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en lal
sociedad.
2 Unidad de Programacién: POLIGONOS REGULARES 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
2.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporéaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacién con el contexto histdrico.
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
2.EPVA.B3.SB3 Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el
disefio.
2.EPVA.B3.SB4 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiUmedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
2.EPVA.B3.SB7 El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.
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2.EPVA.B4.SB1 El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgélﬁlof
2.EPVA.CE1 [Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser| 8,7
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones;
de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi 50 pomgg'@m
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. EDIA
2.EPVA.CE1.CR2 alorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras 50 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgélﬁlof
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural,is experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
lasf co
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando po’NA%E'FfADA
lestereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDEIADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugié/alvr
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesias plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de 1a 21,74
propues  del disfrutesxperiencia y
lestético, para e rriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR2 rgumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones 50 Pom[fgg;m
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc(lF;/alor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su )roceso como
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 po'ﬁgé"rilm
funcién de los contextos sociales, histdricos, geogréficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la busqueda de informacién. EDIA
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONDERADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
lartis intencionalidad, parade la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexion critica y ladesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con 50 po%SEL?ADA
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcu?R\)/alnr
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 50 po'NA?éK‘ADA
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta Y|
respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcu?R\)/alnr
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 5 y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 po'NA?éK‘ADA
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,|
materiales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o|14,29 poxgg;&m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad. VEDIA
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,57,14 PONDERADA
organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico| MEDIA
2.EPVA.CE8.CR3 destinatario. 28,57 PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas|
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
3 Unidad de Programacion: SISTEMA DIEDRICO 22 Evaluacion
[Saberes bésicos:
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B3.SB5 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas
funcionales y expresivas.
2.EPVA.B3.SB6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.
2.EPVA.B4.SB2 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
2.EPVA.B4.SB5 Edicién digital de la imagen fija y en movimiento.
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug%/alur
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando Pomgg?ADA
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgélﬁlof
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacién de la21,74
propues  del disfrute=xperiencia y
lestético, para e iriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 po’égé"rf;m
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONDERADA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgélﬁlof
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su roceso como
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 po'ﬁgé"rilm
funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la bisqueda de informacién.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONEIOA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungalor
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
lartis intencionalidad, parade la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexion critica y lajesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con 50 Pomgg';ADA
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONERADA
'su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR2 Lutilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung 50 Powgglﬂm
ision personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’l\:ug::alnr
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 5 y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 Pomggg}m
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,|
materiales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculchalor
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 0{14,29 Pomggg}m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar_proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva,57:14 OnEDI oA
b EPVA.CES.CR3 orga_mzango y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publlcd 28,57 MEDIA
destinatario] PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas|
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

4 Unidad de Programacion: TEXTURAS GRAFICAS 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresién. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
2.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
2.EPVA.B4.SB2 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

CR
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2.EPVA.CE1 [Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser| 8,7
lhumano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
e cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi 50 pomiéﬁam
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
opi dialogo intercultural,is experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
asi co
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando] po’égé"rf;m
lestereotipos y [mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 )Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés 50 po'NA§E"éZDA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgélﬁlof
2.EPVA.CE3 Analizar diferentesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacién de la|21,74
propues  del disfrutesxperiencia y
festético, para e iriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 pomgglﬂm
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONDERADA
emociones y expresando la opinion personal de forma abierta]
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug::alﬂf
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su )roceso como
recepci N y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 po'ﬁgé"rilm
funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la bisqueda de informacién.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo| 50 PONEIOA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungalor
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién|21,74
jartis intencionalidad, parade la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
expre reflexion critica y ladesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con 50 Pomgg';ADA
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendg 50 oM AOA
'Su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug Rvalor
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de laslas culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la4,35
referenci jpersonal, culturalidentidad
social.
2.EPVA.CE6.CR2 Lutilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung 50 Pomggg}m
ision personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcquF:aInr
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 3 y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 po%SEL?ADA
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % ca’lcug:alm
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 4,35
pportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 014,29 Pomgg'ﬂm
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar_proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una_intencion previa, de forma individual o colectiva]57,14 PONBERADA
lorganizando y desarrollando, de manera l6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del ptblico MEDIA
2.EPVA.CE8.CR3 destinatario. 28,57 PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
5 Unidad de Programacién: DISENO A PARTIR DE LA SIMETRIA 22 Evaluacion
[Saberes bésicos:
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresion. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizaciéon de bocetos.
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R2.EPVA.B3.SB3

Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el
disefio.

2.EPVA.B3.SB4

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiUmedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

2.EPVA.B4.SB2

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof
2.EPVA.CE1 [Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser| 8,7
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi 50 pomgé"{;m
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género.
2.EPVA.CE1.CR2 alorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras 50 oM oA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugié/alvr
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural, s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
asi co
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando po'NA:fE"éZDA
lestereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONGERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug::alﬂf
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesfas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y| 21,74
propues  del  disfrutejriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario/
lestético, para €|
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 Pom[fgg;m
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONERADA
emaociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su )roceso como
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 pomggé&m
funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacion y la busqueda de informacién.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 Uy
'ONDERADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug_‘)valor
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
lartis intencionalidad, parade la sar la visiéon del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexion critica y ladesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentaciéon con 50 Powgglﬂm
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 oM ADA
'Su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 50 po%SEL?ADA
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta Y|
=2.EPVA.CE6.CR2 respetuosa. 50 powﬁg@\m
Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung
isién personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcug:Rvalor
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 3 y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustadndose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 poxgg;&m
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y( manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del pablico destinatario, para valorar distimas[ 4,35
loportunidades def personal
desarrollq]
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 014,29 poxgg;&m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar_proyectos, producciones y manifestaciones _artisticas con_una_intencion previa, de forma individual o colectiva,57-14 PONBERADA
b EPVA.CES.CR3 orggmzango y desarrollando, de manera I6gica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del ptblicg 28,57 MEDIA
destinatario] PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
6 Unidad de Programacién: CLAROSCURO. LUZ Y SOMBRA 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

R2.EPVA.B1.SB1

Los géneros artisticos.
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2.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporéaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
laspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresion. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: elecciéon de materiales y técnicas, realizaciéon de bocetos.
2.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
2.EPVA.B3.SB6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc(JF;/alvr
2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser| 8,7
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones|
de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales méas relevantes, asi 50 PONDERADA
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. VEDIA
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras 50 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural, 1s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
lasf co
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando pomggé&m
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONEIOA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungalor
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacién de la experiencia y{ 21,74
propues  del  disfruteriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
lestético, para e
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad yj 50 powgg;&m
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONBoHADA
emaociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcug:‘\)/alor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su )roceso como
recepci N y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 Powgglﬂm
funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la bisqueda de informacién. EDIA
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONDERADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % ca’lcug:alnr
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
jartis intencionalidad, paraie la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexién critica y lajesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentaciéon con 50 powgg;&m
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONDERADA
'Su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calculg';alor
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 50 PO"GSE';ADA
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta Y|
2.EPVA.CE6.CR2 respetuosa. 50 PONBERADA
Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
ision personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 5 y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustadndose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 PONDERADA
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,|
imateriales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculccR\/ﬁJDT
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
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2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o|14,29 po“éf‘i?';f;m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,57,14 PONDERADA
organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico VEDIA
2.EPVA.CE8.CR3 destinatario. 28,57 PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales vy
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
7 Unidad de Programacién: LA COMPOSICION: LINEA Y COLOR 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
2.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporéaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
laspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
2.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug::alﬂf
2.EPVA.CE1 [Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser| 8,7
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones|
de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi 50 po"sgg;&m
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. VEDIA
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras 50 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’lcug:alnr
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural, 1s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
lasf co
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando po%SEL?ADA
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug_‘)valor
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesfas plésticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y 21,74
propues del disfruteriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
lestético, para e
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 po%SEL?ADA
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONDERADA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculccé/ﬁlm
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su )roceso como
recepci N y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 Powgg'ﬂm
funcién de los contextos sociales, histdricos, geogréficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la bisqueda de informacién. MEDIA
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONDERADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calculonalor
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
jartis intencionalidad, paraie la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexion critica y ladesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con 50 powgg;&m
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONDERADA
'Su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad|
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug%/alur
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 50 po“éf‘i?';f;m
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y|
MEDIA
2.EPVA.CE6.CR2 respetuosa. _ . . . . . 50 MDA A
Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
ision personal.
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug%/alur
2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 5 y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 pomgé";;m
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,)
materiales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcoé/alvr
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del pablico destinatario, para valorar distintas 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o|14,29 pomgé";;m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su|
importancia en la sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,57,14 oM oA
organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico MEDIA
2.EPVA.CE8.CR3 destinatario. 28,57 PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales vy
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas|
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
8 Unidad de Programacion: TECNICAS DE DIBUJO: LA CUADRICULA 22 Evaluacion
ISaberes bésicos:
2.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
2.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
2.EPVA.B3.S5B6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcu?R\)/alnr
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando po%SEL?ADA
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug Rvalor
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la 21,74
propues  del disfrutesxperiencia y
lestético, para e rriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 powgg;&m
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONDERADA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calculcchaJor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su )roceso como
recepci N y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 poxgg;&m
funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la bisqueda de informacién. MEDIA
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONDERADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calculg';alor
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
jartis intencionalidad, paraie la sar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexién critica y lajesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con 50 powgg;&m
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONDERADA
'Su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&valur
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung 50 Pomgg;\m
isién personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug%/alur
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2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 5 y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 po"ﬁg'@\m
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,|
imateriales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 0|14,29 po"ﬁg'@\m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad. EDIA
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,57,14 PONDERADA
organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
2.EPVA.CE8.CR3 destinatario. 2857 pomgglﬂm
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas|
ladecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
9 Unidad de Programacién: TECNICAS DE DIBUJO : ENCAJE, CLAROSCURO, VOLUMEN Final
ISaberes bésicos:
2.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
2.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
2.EPVA.B3.S5B6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcug:alor
2.EPVA.CE1 [Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser| 8,7
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi 50 po%SEL?ADA
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. EDIA
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras 50 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcug;alor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural, 1s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
asi co
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando po%SEL?ADA
lestereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesfas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de lg21,74
propues  del disfrutepxperiencia y{
lestético, para e\ rriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.\
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 powgg;&m
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONDERADA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los| 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto e| 8,7
e el producto final, su  roceso comq
recepci\ 3n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.\
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 powgg;&m
funcién de los contextos sociales, histdricos, geogréficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la busqueda de informacién.
2.EPVA.CE4.CR2 - - e - - - — - 50 MEDIA
- - . Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, establemendd PONDERADA
conexiones \entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUgRyﬁJDf
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
artis intencionalidad, paraie la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion vy
lexpre reflexion critica y ladesarrollar la fianza.
autocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con 50 pomgglﬂm
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONDERADA
'su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug%/alur
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 50 po’NA%E'FfADA
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y|
2.EPVA.CE6.CR2 respetuosa. 50 MDA A
Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung
ision personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof
2.EPVA.CE7 [Aplicar las principales tédicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades gue ofrecen las] 21,74
tecnologias, paraliversas
integrarlo 5 y enriguecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 po"ﬁg'@m
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,|
imateriales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o|14,29 poxgg;&m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,[57,14 PONBRADA
organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico| MEDIA
2.EPVA.CE8.CR3 destinatario. 28,57 PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
10 Unidad de Programacién: COMPOSICION MODULAR Final
[Saberes basicos:
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
2.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
lexpresivas.
2.EPVA.B3.SB7 El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcug:alnr
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio 8,7
cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR2 nalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 |  Veo%
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculo;alor
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experiencia 21,74
del disfrute estético, para ey
rriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto| 50 pok"gg&DA
desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones yi 50 | poNSohmoa
lemociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célc“?;ﬁlm
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lexguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso 8,7
el producto final, su :omo
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones| 50 poMSEé&DA
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu?;alor
2.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de laj 21,74
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar Ia|
reflexion  critca y lafianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas| 50 pom?é’é&m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica] EDIA
2.EPVA.CES5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su 50 | ponperaoA
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
iseleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;alur
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2.EPVA.CE6 [Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad] ~ 4,35
personal, cultural y social.
2.EPVA.CE6.CR2 [Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una visién 50 PONDEIOA
personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;alvr
2.EPVA.CE7 [Aplicar las principales tédjicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas| 21,74
tecnologias, para integrarlo; y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 Pomgg'@m
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,|
isoportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalvr
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y|57,14 pomgg{’;m
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,|28,57 | NE2%
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para|
imejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
11 Unidad de Programacién: COMPOSICION Y MOVIMIENTO Final
ISaberes bésicos:
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresién. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB3 Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el
disefio.
2.EPVA.B3.S5B4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % ca’lcug:alm
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando po%SEL?ADA
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug Rvalor
2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la 21,74
propues  del disfrutesxperiencia y
lestético, para e rriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 powgg;&m
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONBoADA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcug:Rvalor
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su )roceso como
recepci N y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 poxgg;&m
funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la bisqueda de informacién. MEDIA
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONDERADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁhul&/alﬂr
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 21,74
jartis intencionalidad, paraie la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexién critica y lajesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas| 50 Powgg'@m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica] VEDIA
2.EPVA.CES.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONDERADA
'Su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad|
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug%/alur
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung 50 Pomggg‘ADA
isi6n personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUgRyﬁJDf
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2.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 21,74
tecnologias, paraiversas
integrarlo 5 y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 po"ﬁg'@\m
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,|
imateriales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o|14,29 po"ﬁg'@\m
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad. EDIA
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar_proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una_intencién previa, de forma individual o colectiva, 57,14 PONDERADA
lorganizando y desarrollando, de manera ldgica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del public
2. EPVA.CES.CR3 ganizanco y glea y pas y pUDICO) g o7 WEDIA
destinatario.] PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales vy
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas|
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
12 Unidad de Programacién: PROYECTO FINAL. Final
ISaberes bésicos:
2.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
2.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
laspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
2.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
2.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
2.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
2.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
2.EPVA.B2.SB4 La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
2.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
2.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
2.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
2.EPVA.B3.SB3 Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el
disefio.
2.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
2.EPVA.B3.SB5 ITécnicas béasicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas
funcionales y expresivas.
2.EPVA.B3.S5B6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.
2.EPVA.B3.SB7 El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.
2.EPVA.B4.SB1 El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
2.EPVA.B4.SB2 Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y anélisis.
2.EPVA.B4.SB3 La imagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales.
2.EPVA.B4.SB4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.
2.EPVA.B4.SB5 Edicién digital de la imagen fija y en movimiento.
2.EPVA.B4.SB6 ITécnicas béasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en
lentornos virtuales de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
2.EPVA.CE1 Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser| 8,7
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones|
de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
2.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi 50 po“NAEE;fADA
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. VEDIA
2.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras 50 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculg;alor
2.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,7
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural, s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
asi co
2.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando Pomgg;\m
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
2.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUgRyﬁJDf
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2.EPVA.CE3 |Analizar diferentesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizaciéon de la 21,74
propues  del disfrutexperiencia y
lestético, para e iriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
2.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 Pomgg?ADA
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
2.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONDERADA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgélﬁlof
2.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el 8,7
le el producto final, su roceso como
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
2.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 pomgé"{;m
funcién de los contextos sociales, histdricos, geogréficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacion y la bisqueda de informacién.
2.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONDEIADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugié/alvr
2.EPVA.CE5 [Realizar produccionesicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién|21,74
lartis intencionalidad, parade la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexién critica y lajesarrollar la fianza.
lautocon
2.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentaciéon con 50 Pom[fgg;m
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
2.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONERADA
'su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lculconalﬂr
2.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la/4,35
personal, cultural y social. identidad
2.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 50 pomggé&m
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta Y|
2.EPVA.CE6.CR2 respetuosa. 50 PONEIOA
Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung
isién personal.
Comp. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
Espec.12
2.EPVA.CE7 |Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 21,74
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
2.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 poxéé’éfkm
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcug:alnr
2.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 4,35
oportunidades de personal.
desarrollo
2.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva|14,29 Pomsg;;m
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en lal
sociedad.
2.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y{57:14 | Ve
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
2.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, 28,57 POM§EIR:DA
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para|
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Liceo CaracenseGuadalajara (Guadalajara)

32 ESO. EPVA

Blog. Saber Saberes Basicos

B3.EPVA.B1 |A. Patrimonio artistico y cultural.

3.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
3.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y syl
relacion con el contexto histérico.
3.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
Blog. Saber Saberes Basicos

B3.EPVA.B2 B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

3.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.

3.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

3.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

3-EPVA.B2.SBS La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

3-EPVA.B2.5B6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

Blog. Saber Saberes Basicos

B.EPVA.B3 |C. Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos.

3.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

3.EPVA.B3.SB4 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
3.EPVA.B3.SB5 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas funcionales y expresivas.
3.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

3.-EPVA.B3.SB3 Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.

3-EPVA.B3.5B6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.

3.EPVA.B3.SB7

El médulo como elemento constructivo. Tipos de médulo en disefio.

Blog. Saber Saberes Basicos

3B.EPVA.B4 |D.Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

3.EPVA.B4.SB4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos|
digitales.

3.EPVA.B4.SB1 El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

3.EPVA.B4.SB5S Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

3-EPVA.B4.SB2 Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y anélisis.

3-EPVA.B4.SB6 Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de

3.EPVAB4.SB3 aprendizaje.
La imagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales.
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1 Unidad de Programacion: MANEJO DE LOS UTENSILIOS DE DIBUJO TECNICO 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
3.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
3.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
3.EPVA.B3.SB3 Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
3.EPVA.B3.SB4 Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
lexpresivas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalvr
B.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso 16,67
icomo el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de| 50 pomig;m
los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la
blsqueda de informacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculcuRVﬁJDf
B.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la| 16,67
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la|
reflexion ~ critca y lafianza.
autocon
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo sy 50 Pomgg'&m
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
3.EPVA.CE8[ Compartir producciones y| manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del ptblico destinatario, para valorar distintas| 16,67
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,|33,33 Pomgg'&m
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
2 Unidad de Programacién: TANGENCIAS BASICAS.ENLACES 12 Evaluacion

[Saberes basicos:
3.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
3.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
3.EPVA.B3.SB3 Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el

disefio.
3.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus

caracteristicas expresivas.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgélﬁlof
B.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,33

patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando pomggé&m
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
3.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONEIOA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugl Ryalor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizaciéon de la 16,67
propues  del disfruteaxperiencia y
lestético, para e iriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR2 brgumemar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONEIOA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugl Ryalor

3.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los| 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso coma| 16,67|
le lel producto final, su n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

recepci
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo| 50 po'ﬁgé"rilm
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’xlcug;alnr
B.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintag 16,67
oportunidades de personal.
desarrollo
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,/33,33 po%SEL?ADA

organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico|
destinatario.
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3 Unidad de Programacion: PRESPECTIVAS ISOMETRICA Y CONICA FRONTAL 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
3.EPVA.B1.SB3 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
3.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
3.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
3.EPVA.B3.SB3 Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
3.EPVA.B3.SB4 Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
lexpresivas.
3.EPVA.B3.SB5 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas
funcionales y expresivas.
3.EPVA.B3.SB6 Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccién a los sistemas de representacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculcuRVﬁJDf
B.EPVA.CE2 [Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio 8,33
cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.
3.EPVA.CE2.CR2 nalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada, 50 Pomgg'RAADA
lestética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la| 16,67
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la|
reflexion ~ critca y lafianza.
autocon
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 Pomgg'&m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’xlcug};alnr
3.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 4,17
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR2 [Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una vision 66,67 poz‘gggm
personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculcaRvalor
3.EPVA.CE8| Compartir producciones y{ manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distimas\ 16,67
oportunidades de desarrollo personal.
3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales,|33,33 poy“\j‘ggg;m
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
imejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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4 Unidad de Programacién: EL COLOR QUE EMOCIONA 223 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
3.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
laspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.EPVA.B2.SB4 La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
3.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
3.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
3.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
3.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: elecciéon de materiales y técnicas, realizaciéon de bocetos.
3.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
3.EPVA.B3.SB5 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas
funcionales y expresivas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculc(lF;/alor
3.EPVA.CE1 [Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser|4,17
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi| 66,67 pomgg;&m
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. VEDIA
3.EPVA.CE1.CR2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras| 33,33 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug::alﬂf
B.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,33
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural, 1s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
lasf co
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando pomggé&m
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
3.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONDERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug_‘)valor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentesfas plésticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y| 16,67
propues _del _disfrutejriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario]
lestético, para €
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 po%SEL?ADA
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONDERADA
emaociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug Rvalor
B.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto e|16,67
le el producto final, su )roceso como
recepci N y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 50 Powgglﬂm
funcién de los contextos sociales, histdricos, geogréficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la
lexperimentacién y la bisqueda de informacién. MEDIA
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 50 PONDERADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calculg';alor
B.EPVA.CE5 |Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 16,67
jartis intencionalidad, paraie la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexién critica y lajesarrollar la fianza.
lautocon
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 Pomgg'ﬂm
'su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculccé/ﬁlm
B.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la4,17
personal, cultural y social. identidad
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 33,33 powgg;&m
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta Y|
3.EPVA.CE6.CR2 respetuosa. 66,67 po"NA[E)ngDA
Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung
isién personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 16,67
tecnologias, paraiversas
integrarlo 3 y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustadndose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 Pomggg‘ADA
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,)
materiales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&valur
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B.EPVA.CE8 | Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del pblico destinatario, para valorar distintag 16,67
oportunidades de personal.
desarrollo
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 033,33 MEDIA

. . . . H . 2 PONDERADA
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su

importancia en la sociedad. EDIA
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,|33,33 PONDERADA
organizando y desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico

N . MEDIA
3.EPVA.CE8.CR3 destinatario. 33,33 PONDERADA
Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas|
ladecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
5 Unidad de Programaciéon: FOTOGRAFIA Y LENGUAJE CINEMATOGAFICO 22 Evaluacion
[Saberes bésicos:
3.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacién y medio de expresion. Pensamiento visual.
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.EPVA.B2.SB4 La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
3.EPVA.B2.SB5 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
3.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
3.EPVA.B3.5B2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
3.EPVA.B4.SB2 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.
3.EPVA.B4.SB5 Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EPVA.CE1 [Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser|4,17
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi| 66,67 Pom[fgg;m
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. VEDIA
8.EPVA.CE1.CR2 alorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras| 33,33 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lculonalﬂr
B.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,33
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural,1s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
lasf co
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando powgg;&m
lestereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
B.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONBoHADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los 1guajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el|16,67
le el producto final, su )roceso como
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo| 50 po“NA?éK‘ADA
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EPVA.CE5 |Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 16,67
lartis intencionalidad, parade la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y|
lexpre reflexién critica y lajesarrollar la fianza.
lautocon
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentaciéon con 50 po“NﬁgngDA
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlm
B.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la4,17
personal, cultural y social. identidad
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales| 33,33 Poxgg'&m
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta Y|
respetuosa.
6 Unidad de Programacion: RETRATO Zinal
ISaberes basicos:
3.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
3.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporéaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto histérico.
3.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
3.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.EPVA.B4.SB3 La imagen a través de los medios de comunicacién y las redes sociales.
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;alur
3.EPVA.CE1 (Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,(4,17
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su| 66,67 pok":f?éﬁ\m
funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género. EDIA
3.EPVA.CE1.CR2 alorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.| 33:33| L Xoeraon
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof
B3.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio 8,33
p artistico, justificando las ultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias
opi didlogo intercultural, ompartidas y el mo para superar estereotipos.
lasf co
3.EPVA.CE2.CR2 nalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada| 50 pok":f?éﬁ\m
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugﬂvalor
3.EPVA.CE3 |Analizar diferentes propuesas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia 16,67
del disfrute estético, para ey
rriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
3.EPVA.CE3.CR2 rgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones 50 Pomgg'&m
lemociones y expresando la opinion personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’xlcug};alnr
B.EPVA.CE4 [Explorar las técnicas, los lexguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso 16,67
el producto final, su :omo
recepci n y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
3.EPVA.CE4.CR1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de| 50 poz‘gggm
los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, mostrando interés y eficacia en la investigacion, la experimentacion y la
busqueda de informacion.
3.EPVA.CE4.CR2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones, 50 | poNstunoa
entre ellas e incorporéndolas creativamente en las producciones propias.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B3.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 4,17
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que 33,33| | VDI
determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
3.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16,67
oportunidades de personal.
desarrollo
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva|33,33 Pomggg;m
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en lal
sociedad.
7 Unidad de Programacion: IMAGEN Y PALABRA Final
[Saberes bésicos:
3.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
3.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto historico.
3.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
3.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.EPVA.B2.SB4 La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
3.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
3.EPVA.B3.SB1 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
3.EPVA.B3.SB2 Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
3.EPVA.B3.SB3 Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas poligonales. Curvas técnicas y enlaces. Aplicacion en el disefio.
3.EPVA.B3.SB4 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
lexpresivas.
3.EPVA.B4.SB1 El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
3.EPVA.B4.SB4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del codmic, la fotografia, el cine, la animacién y
los formatos digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célc“g;ﬁlm
3.EPVA.CE5 [Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la|16,67
intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la|
reflexion critica y la autoconfianza.
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas 50 pomgg{’;m
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo sU 50 | ooNGeRaoa
proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc;ﬁlof
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B.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 4,17
personal, cultural y social.
3.EPVA.CE6.CR2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una visién 66,67 pomig;m
personal.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalvr
B.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas 16,67
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas 100 Pomggl;;\m
técnicas visuales o audiovisuales en la generaciéon de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,|
soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
3.EPVA.CE8 |Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas 16,67
oportunidades de personal.
desarrollo
3.EPVA.CE8.CR2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y|33,33 Pomggl;;\m
desarrollando, de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.
8 Unidad de Programacion: ARTE E HISTORIA. Final
[Saberes basicos:
3.EPVA.B1.SB1 Los géneros artisticos.
3.EPVA.B1.SB2 Manifestaciones culturales y artisticas méas importantes, incluidas las contemporéaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus
laspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
3.EPVA.B2.SB1 El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento visual.
3.EPVA.B2.SB2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
3.EPVA.B2.SB3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
3.EPVA.B2.SB4 La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
3.EPVA.B2.SB5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.
3.EPVA.B2.SB6 Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.
3.EPVA.B3.SB5 ITécnicas basicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en el arte como en el disefio; sus caracteristicas
funcionales y expresivas.
3.EPVA.B4.SB1 El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
3.EPVA.B4.SB4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’l\:ung\)/alnr
B.EPVA.CE1 |Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser{4,17
humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones
de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.
3.EPVA.CE1.CR1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi| 66,67 po%SEL?ADA
como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés
respeto, desde una perspectiva de género. EDIA
3.EPVA.CE1.CR2 \Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras| 33,33 PONDERADA
de arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
B.EPVA.CE2 [Explicar las producciones asticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el 8,33
p artistico, justificando las atrimonio cultural y niones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio,
opi didlogo intercultural, 1s experiencias compartidas y el mo para superar estereotipos.
lasf co
3.EPVA.CE2.CR1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando PO"GSE';ADA
lestereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 50
3.EPVA.CE2.CR2 lAnalizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés| 50 PONBERADA
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
B.EPVA.CE3 |Analizar diferentesfas plésticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia | 16,67
propues  |del disfruteriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
lestético, para e
3.EPVA.CE3.CR1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 50 powgg;&m
respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.
3.EPVA.CE3.CR2 IArgumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones| 50 PONBERADA
emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
B.EPVA.CE5 |Realizar produccionesiicas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién| 16,67
jartis intencionalidad, parade la sar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion vy
lexpre reflexién critica y lajesarrollar la fianza.
autocon
3.EPVA.CE5.CR1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con 50 po“éf‘i?';f;m
diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
3.EPVA.CE5.CR2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales individuales o colectivas, justificando y enriqueciendd 50 PONDERADA
'Su proceso y pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad|
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EPVA.CE6 |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar laj4,17
personal, cultural y social. identidad
3.EPVA.CE6.CR1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales 33,33 POINASE;?ADA
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud colaborativa, abierta y|
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3.EPVA.CE6.CR2 respetuosa. 66,67 PONBEEAOA

Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando ung
isién personal.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcoé/alvr
B.EPVA.CE7 Aplicar las principales técicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las 16,67
tecnologias, paraiversas
integrarlo 5 y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
3.EPVA.CE7.CR1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con| 100 pomgé";;m

distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,)
materiales, soportes y herramientas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcoé/alvr

3.EPVA.CE8 [Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del plblico destinatario, para valorar distintas| 16,67

loportunidades de personal]
desarrolld
3.EPVA.CE8.CR1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 033,33 Pomgg'@m

colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su|
importancia en la sociedad.

3.EPVA.CE8.CR3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de proyectos, producciones y manifestaciones artisticas visuales vy 33,33 pomgg';;m
audiovisuales, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas|
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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42 ESO. EXPRESION ARTISTICA

Blog. Saber Saberes Basicos

4.EXA.B1 |A. Técnicas gréfico-plasticas.

4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
@4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
@.EXA.B1.SB3 Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
@.EXA.B1.SB4 Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
(EXA.B1.5B5 Grafiti y pintura mural.
4.EXA.B1.SB6 o . — —
ITécnicas basicas de creacion de volimenes.
4.EXA.B1.SB7 —— — - - e —
El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
4.EXA.B1.SB8
ISeguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B1.SB9
Ejemplos de aplicacion de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el &mbito del disefio.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.EXA.B2 B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcioén. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
4.EXA.B2.SB3 Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotogréficas experimentales: cianotipia o antotipia.
(#-EXA.B2.5B4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
(+EXA.B2.SB5 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
(+EXA.B2.5B6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
4.EXA.B2.SB7 — — — - —— — — — — -
El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
4.EXA.B2.SB8
Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios
4.EXA.B2.SB9 de comunicacién.
ICampos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
4.EXA.B2.SB10
Técnicas basicas de animacion.
4.EXA.B2.SB11
Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.
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1 Unidad de Programacion: ENLACES CREATIVOS 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plésticas y efectos visuales.
4.EXA.B1.SB2 ITécnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el &mbito del disefio.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB11 Recursos digitales para la creacién de proyectos de videoarte.
4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion
levaluacion colectiva).
4.EXA.B2.SB9 ICampos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcugR\/alor

KU.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 | L NEomaoa
imedios soportes y lenguajes. 66,67
@#.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las| PONGERAOA
herramientas, medios, soportes y lenguajes més adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

KU.EXA.CE4 [Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, paral
icompartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las 50 Pomgg'&m
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

@.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y valorando criticamente l|33,33 | ,oNE0imoa
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
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3 Unidad de Programacién: ANAMORFOSIS. EL JUEGO DEL ARTE 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plésticas y efectos visuales.
4.EXA.B1.SB2 ITécnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
4.EXA.B1.SB6 [Técnicas basicas de creacién de volimenes.
4.EXA.B1.SB8 ISeguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el &mbito del disefio.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexién, autoevaluacion
levaluacion colectiva).

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor

KU.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar 1a[28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 )Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando| 50 Pom[fg;;m
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
#.EXA.CE1.CR2 \Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién 50 Pomgg'ﬂm
sobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

KU.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades:xpresivas de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al (14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 Pomgg'&m
imedios soportes y lenguajes. 66,67
@.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las PONDERADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcugz;l/alor
W.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29
distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
ntencién.
4.EXA.CE3.CR1 Earticipar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 Pomggg;m
us lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lculoF:alﬂr

KU.EXA.CE4 [Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para|
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las 50 Pomsg;;m
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
@-EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente e]33,33 | [ VE0A
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. EDIA
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su 16,67 PONDERADA
alor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
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herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

4 Unidad de Programacién: GEOMETRIA CREATIVA 22 Evaluacion
ISaberes basicos:
4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plésticas y efectos visuales.
4.EXA.B1.SB2 [Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
4.EXA.B1.SB4 ITécnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el &mbito del disefio.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB11 Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion
levaluacion colectiva).
4.EXA.B2.SB9 ICampos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
KU.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar 1a/28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando| 50 | | Weow
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
@#.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evoluciony 50 | poMSom oA
sobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
KU.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades:xpresivas de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al (14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 Pomgg'&m
imedios soportes y lenguajes. 66,67
(#.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las PONDERADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
W.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29
distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
ntencién.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 poxéé’éfkm
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
@.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | ,oNSoimoa
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
lempleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
KU.EXA.CE4 [Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para|
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4. EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las 50 PO“N"%;:;DA
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comn y valorando criticamente e|33,33 | ,VEDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. VEDIA
(+EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su 16,67 | ponperaoa
alor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
4 Unidad de Programacion: HAPPENING. EL ARTE COMPROMETIDO 12 Evaluacion
[Saberes bésicos:
4.EXA.B1.SB6 ITécnicas basicas de creacion de volimenes.
4.EXA.B1.SB7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
4.EXA.B1.SB8 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B2.SB5 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexién, autoevaluacion
levaluacion colectiva).
4.EXA.B2.SB8 Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de comunicacién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcu?;alor
W.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar 1a/28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CEL.CR1 )Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando, 50 po“N‘ié’L’ZDA
el proceso de creacién y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
@#.EXA.CE1.CR2 alorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 | poNGeRAoa
isobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu:g;ﬁlof
4.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades:ixpresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al |14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las méas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 pomgg{’;m
imedios soportes y lenguajes. 66,67
#.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las| PONDEIAOA
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof
KU.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29

distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o
ntencién.

4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 pomgg{’;m
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

@.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | LoMSCimoa
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
lempleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalvr
KU.EXA.CE4 [Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86

previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para|

icompartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 [Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| pok":f?éﬁ\m

50 y herramientas més adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

@.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el 33,33 | ponsoraoa
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 16,67

[+ EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su| pok":f?éﬁ\m

alor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
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5 Unidad de Programacion: EL LENGUAJE CINEMATOGRAFICO Y LA FOTOGRAFIA 22 Evaluacion
ISaberes basicos:
4.EXA.B1.SB3 ITécnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
4.EXA.B1.SB7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
4.EXA.B1.SB8 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB10 ITécnicas basicas de animacion.
4.EXA.B2.SB11 Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.
4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.
4.EXA.B2.SB3 Fotografia analégica: caAmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
4.EXA.B2.SB4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
4.EXA.B2.SB5 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
4.EXA.B2.SB6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion
levaluacion colectiva).
4.EXA.B2.SB8 Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de comunicacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
KU.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar 1a/28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 )Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando| 50 Pom[fg;;m
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
@#.EXA.CE1.CR2 alorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y) 50 | pongemaoa
sobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EXA.CE2 |Explorar las posibilidadesjaxpresivas de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas aI| 14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.
.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 | L oNoemmon
imedios soportes y lenguajes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
KU.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29
distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
ntencion.
4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 Pomig;m
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
@#.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | ,oNECimoa
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
lempleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calcug:alur
W.EXA.CE4 [Crear producciones artistics, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para,
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las 50 pok"gg&DA
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
@.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y valorando criticamente €]33,33 | L NSCimoa
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. EDIA
(A-EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su 16,67 PONDERADA
valor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
6 Unidad de Programacion: ARTE Y NARRACION 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.

4.EXA.B1.SB3 ITécnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

4.EXA.B1.SB4 ITécnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.

4.EXA.B2.SB11 Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

4.EXA.B2.SB3 Fotografia analégica: cAmara oscura. Fotografia sin cAmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

4.EXA.B2.SB4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion
levaluacion colectiva).
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4.EXA.B2.SB8 Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y
sexuales en los medios de comunicacion.
4.EXA.B2.SB9 ICampos y ramas del disefio: gréafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculcuRVﬁJDf
KU.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar 1a/28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CEL.CR1 )Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando, 50 Pomgg'@m
el proceso de creacién y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
#.EXA.CEL.CR2 alorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion yj 50 | poNgemaoa
sobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugﬂvalor
KU.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades:ixpresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al |14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las méas adecuadas a cada necesidad o intencién.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 pomgg{’;m
imedios soportes y lenguajes. 66,67
@.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las| PONDEIOA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungalvr
KU.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29
distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
ntencién.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 | | VEDIA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
@#-EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | ,oNSomoa
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
lempleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
KU.EXA.CE4 [Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para|
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las 50 Pomgg'&m
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
@#.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente e]33,33 | M5OI
desarrollo de su elaboracidn, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. VEDIA
(.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su| 16,67 | ponperaoa
alor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
7 Unidad de Programacién: ARTE EN LA PARED 22 Evaluacion
[Saberes bésicos:
4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
4. EXA.B1.SB3 Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
4.EXA.B1.SB5 Grafiti y pintura mural.
4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
4.EXA.B2.SB5 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion vy,
levaluacion colectiva).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calcugﬂvajor
KU.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar 1a28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CEL.CR1 IAnalizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando 50 Pomsgg;m
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
@#-EXA.CEL.CR2 alorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 | LoNGeraoa
sobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célc“?;ﬁlm
W.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades:xpresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al (14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 pok"gg&DA
medios soportes y lenguajes. 66,67
@.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las| PONDERADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu:g;ﬁlof
KU.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29
distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los méas adecuados a cada necesidad o
ntencion.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 Pox‘gg@m
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
@A.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | ,oNE0m s
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
lempleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Expresion Artistica 19003139 - |ES Liceo Caracense
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu:g;ﬁlof
KU.EXA.CE4 [Crear producciones artisticis, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion fio| 42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, paral
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 [Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas) Pomgg{’;m
50 y herramientas méas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados. MEDIA
#.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 33,33 | ponpERADA
4 EXA.CE4.CR3 desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 16,67 MEDIA
: ) : Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su PONDERADA
alor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
8 Unidad de Programacién: ARTE E HISTORIA Zinal
[Saberes bésicos:
4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plésticas y efectos visuales.
4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
4.EXA.B1.SB3 Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
4.EXA.B1.SB4 ITécnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
4.EXA.B1.SB7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
4.EXA.B1.SB8 ISeguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de los residuos.
4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el &mbito del disefio.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.
4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
4.EXA.B2.SB3 Fotografia anal6gica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
4.EXA.B2.SB4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
4.EXA.B2.SB5 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion
levaluacion colectiva).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’lcu?;alnr
W.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar 1a/28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CEL.CR1 )Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando| 50 pox‘ggglm
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 alorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y 50 | pongemaoa
sobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
B.EXA.CE2 |Explorar las posibilidadesjaxpresivas de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al[ 14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.
.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 | L NEomaoa
imedios soportes y lenguajes. 66,67
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréfico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las| Pomggj}m
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ'wg;alﬂf
KU.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29
distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
ntencion.
4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 PO“N"[EE’;&DA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
@A.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | LMoo
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
lempleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célc“?;ﬁlm
W.EXA.CE4 [Crear producciones artistics, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las 50 pok"gg&DA
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un puiblico determinados.
@.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y valorando criticamente e]33,33 | V50
desarrollo de su elaboracidn, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. EDIA
#.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo sul 16,67 | Lonperana
alor afladido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
9 Unidad de Programacion: DIBUJO DEL NATURAL: PAISAJE, RETRARO, BODEGON Zinal
[Saberes bésicos:
4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.
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4.EXA.B1.SB3 ITécnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.
4.EXA.B1.SB4 Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
4. EXA.B1.SB6 ITécnicas basicas de creacion de volimenes.
4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacién de técnicas gréfico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el &mbito del disefio.
4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.
4. EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
4. EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion y|
levaluacion colectiva).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuIConalur
KU.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar 1a28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CEL.CR1 )Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando 50 Pomgg'@m
el proceso de creacién y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
#.EXA.CEL.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y 50 | ,NS2m
sobre su relacién con los del presente.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugz Rvalor
U.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades:xpresivas de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al |14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las méas adecuadas a cada necesidad o intencién.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracioén de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 poz‘gggm
imedios soportes y lenguajes. 66,67
#.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las| oMt oA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
U.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29
distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
ntencién.
4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 po’,ﬁgg;m
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
@#.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | M5
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
lempleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles més adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcul&;/alo'
KU.EXA.CE4 [Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para|
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 \Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicasl Pomgg;;m
50 |y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un pablico determinados.\ VEDIA
(.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 33,33 | ponperADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. 16,67 | \veoi
4.EXA.CE4.CR3 = - 0 . - - i — -
Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su PONDERADA
alor afadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

10 Unidad de Programacién: SOY ARTISTA. PROYECTO FINAL =inal

[Saberes basicos:

4.EXA.B1.SB1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

4.EXA.B1.SB2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.

4.EXA.B1.SB3 ITécnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

4.EXA.B1.SB4 ITécnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

4.EXA.B1.SB5 Grafiti y pintura mural.

4.EXA.B1.SB6 ITécnicas basicas de creacion de volimenes.

4.EXA.B1.SB7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
4.EXA.B1.SB8 'Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
4.EXA.B1.SB9 Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

4.EXA.B2.SB1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.

4.EXA.B2.SB10 Técnicas basicas de animacion.

4.EXA.B2.SB11 Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

4.EXA.B2.SB2 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulaciéon. La imagen secuenciada.

4.EXA.B2.SB3 Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
4.EXA.B2.SB4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

4.EXA.B2.SB5 ISeguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
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4.EXA.B2.SB6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
4.EXA.B2.SB7 El proceso de creacion. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion

levaluacion colectiva).
4.EXA.B2.SB8 Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y

isexuales en los medios de comunicacion.
4.EXA.B2.SB9 ICampos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

KU.EXA.CE1 |Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacién y el resultado final, para educar 1a/28,57
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 lAnalizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando| 50 pok":f?éﬁ\m
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
@#-EXA.CEL.CR2 alorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion yi 50 | poNpemaoa
sobre su relacién con los del presente]
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuICchalur

KU.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades:xpresivas de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al (14,29
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas gréafico-plasticas, empleando herramientas, 33,33 Pox‘gg'&m
imedios soportes y lenguajes. 66,67

@#.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las PONGERAOA
herramientas, medios, soportes y lenguajes més adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
KU.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 14,29

distinguiendo sus fines, pan incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los méas adecuados a cada necesidad o
ntencion.

4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 33,33 Pomgg'&m
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

@#.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias| 66,67 | ,oNSCimoa
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando Y|
lempleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles més adecuados.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcungvalor

W.EXA.CE4 [Crear producciones artistics, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién fio|42,86
previos, adaptando el dise el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las o ortunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4. EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las 50 pox‘i&m
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
#.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comn y valorando criticamente e]33,33 | L NED&

desarrollo de su elaboracidn, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. VEDIA
Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su| 16,67 | LonperAdA
alor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

4.EXA.CE4.CR3
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12 BT. DIBUJO TECNICO |

Blog. Saber Saberes Basicos
1.DT1.B1 A. Fundamentos geométricos.

1.DT1.B1.SB1 Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico, etc.
1.DT1.B1.SB2 Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
1.DT1.B1.SB3 IConcepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
1.DT1.B1.SB4 Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.
1.DT1.B1.SB5 [Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
1.DT1.B1.SB6 [Tangencias basicas. Curvas técnicas.
1.DT1.B1.SB7 Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en lasejecuciones.

Blog. Saber Saberes Basicos

1.DT1.B2 B. Geometria proyectiva.

1.DT1.B2.SB1 Fundamentos de la geometria proyectiva.
1.DT1.B2.SB2 Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos deproyeccién. Determinacion del plano. Pertenencias.
1.DT1.B2.SB3 Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.
1.DT1.B2.SB4 Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos
bésicos: punto, recta, plano.
1.DT1.B2.SBS Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.
1.DT1.B2.5B6 Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DT1.B3 C. Normalizacién y documentacion gréfica de proyectos.
1.DT1.B3.SB1 Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.
1.DT1.B3.SB2 Formatos. Doblado de planos.
1.DT1.B3.SB3 Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
1.DT1.B3.SB4 Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
Blog. Saber Saberes Basicos

1.DT1.B4 D. Sistemas CAD.

1.DT1.B4.SB1 Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

1.DT1.B4.SB2 Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

1.DT1.B4.SB3 Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

1.DT1.B4.SB4 )Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
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1 Unidad de Programacion: MANEJO DE LOS UTENSILISO DE DIBUJO TECNICO 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
1.DT1.B1.SB1 Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecénico, eléctrico y electrénico, geolégico,
urbanistico, etc.

1.DT1.B1.SB2 Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
1.DT1.B1.SB3 IConcepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

1.DT1.CE1 |nterpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacién de formas para| ,37
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 )Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos| 100 pomi;;m
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
lespecifico técnico y artistico
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor
CR
1.DT1.CE2 |Utilizar razonamientos indctivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 33,09

graficamente operaciones 1atematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
1.DT1.CE2.CR1 Solucionar gréaficamente célculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 33,33 Pomgg;;m
1.DT1.CE2.CR2 [Trazar gréficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza | 33,33 pomgggm
1.DT1.CE2.CR3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 33,33 pomi!&m
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2 Unidad de Programacién: GEOMETRIA PLANA: POLIGONOS 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
1.DT1.B1.SB2 Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
1.DT1.B1.SB3 IConcepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
1.DT1.B1.SB5 ITridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
1.DT1.B1.SB7 Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en lasejecuciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE1 |nterpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccién e investigacién de formas para| ,37
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 )Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos| 100 pomgg{’;m
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
lespecifico técnico y artistico
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE2 Utilizar razonamientos indctivos, deductivos y I6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 33,09
gréficamente operaciones 1atematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
1.DT1.CE2.CR1 Solucionar gréaficamente célculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 33,33 pok“:fié’lm
1.DT1.CE2.CR2 [Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza | 33,33 Pomgg'&m
1.DT1.CE2.CR3 Resolver gréficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion 33,33 poz‘gg&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE3 |Desarrollar la vision espaci |, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para I'33.00
problemas e interpretary =2solve '
re crear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR5 P/alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica 20 Pox‘gg'&m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
1.DT1.CE4  [Formalizar y definir técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentai 33,09
disefios proyectos yréficamente
arquitectonicos e ingenieriles

1.DT1.CE4.CR2 Lutilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de| 50 MEDIA

rabajo

PONDERADA
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3 Unidad de Programacion: GEOMETRIA PLANA: TRANSFORMACIONES EN EL PLANO | 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
1.DT1.B1.SB4 Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.
1.DT1.B1.SB7 Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en lasejecuciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor

CR

1.DT1.CE1 |Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para| ,37
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

1.DT1.CE1.CR1 )Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos| 100 Pomggl;;\m
como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario|
lespecifico técnico y artistico

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR

1.DT1.CE2 |Utilizar razonamientos _indictivos, deductivos y I6gicos en problemas de indole grafico-mateméticos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 33,09
gréaficamente operaciones 1atemaéticas, relaciones, construcciones y transformaciones

1.DT1.CE2.CR1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana 33,33 Pomgg'&m
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4 Unidad de Programacién: SISTEMA DIEDRICO. 22 Evaluacion

ISaberes basicos:
1.DT1.B2.SB1 Fundamentos de la geometria proyectiva.
1.DT1.B2.SB2 Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos deproyeccién. Determinacion del plano. Pertenencias.
1.DT1.B2.SB3 Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor

1.DT1.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09

resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos béasicos en el espacio determinando su relacién de pertenencia, posicion y distancia 20 pO'N”i;C\DA
1.DT1.CE3.CR5 alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccién gréafica 20 Pomrfg;;m
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5 Unidad de Programacién: SISTEMA AXONOMETRICO. Ordinaria
ISaberes basicos:
1.DT1.B1.SB7 Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en lasejecuciones.
1.DT1.B2.SB4 ISistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los ejes y uso de los coeficientes de

reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor
CR
1.DT1.CE3  |Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09

resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion espacial 20 POL”;E'RAADA
1.DT1.CE3.CR5 alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccién gréafica 20 Pomgg';;m
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6 Unidad de Programacion: PERSPECTIVA CONICA FRONTAL Y OBLICUA. Ordinaria
ISaberes basicos:
1.DT1.B2.SB6 ISistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculgRVﬁJDf
1.DT1.CE3  |Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09
resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
1.DT1.CE3.CR4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica 20 Pomgg';;m
1.DT1.CE3.CR5 alorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica 20 pomgg{‘;m
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7 Unidad de Programacién: ACOTACION Y NORMALIZACION Ordinaria
ISaberes basicos:
1.DT1.B3.SB1 Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.
1.DT1.B3.SB4 Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor
CR
1.DT1.CE3  |Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09
resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
1.DT1.CE3.CR5 [\/alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica 20 Pomggl;;\m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE4 |Formalizar y definir técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documental 33,09
disefios proyectos yraficamente
arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e I1SO en la utilizacién de sintaxis,, 50 po”:"'ggg;m
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comin
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de| 50 | ,oNeommoa
trabajo
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8 Unidad de Programacion: PLANOS ACOTADOS Ordinaria
ISaberes basicos:
1.DT1.B2.SB5 Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos para su interpretacién en planos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculgRVﬁJDf
1.DT1.CE3  |Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09
resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
1.DT1.CE3.CR3 |Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos 20 Pomgg';;m
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9 Unidad de Programacion: DIBUJO POR ORDENADOR Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DT1.B4.SB1 IAplicaciones vectoriales 2D-3D.
1.DT1.B4.SB2 Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
1.DT1.B4.SB3 Modelado de caja. Operaciones béasicas con primitivas.
1.DT1.B4.SB4 IAplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgé/alvr
1.DT1.CE5 |nvestigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera| ,37
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas| Pomgg'@\m
asociadas 50
1.DT1.CES.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de 50 PONDLADA
proyectos en grupo
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10 Unidad de Programacion: PROYECTO FIN DE CURSO Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DT1.B2.SB1 Fundamentos de la geometria proyectiva.
1.DT1.B2.SB2 Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos deproyeccién. Determinacion del plano. Pertenencias.
1.DT1.B2.SB3 Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.
1.DT1.B2.SB4 ISistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los ejes y uso de los coeficientes de
reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.
1.DT1.B2.SB6 ISistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
1.DT1.B3.SB1 Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.
1.DT1.B3.SB3 IConcepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e I1SO. Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial y
arquitectonica.
1.DT1.B3.SB4 Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
1.DT1.B4.SB4 |Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE1 |Interpretar elementos o conjuntos arquitectnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de| ,37
formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
1.DT1.CE1.CR1 lAnalizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes| 100 pomggglm
campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
ocabulario especifico técnico y artistico
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcﬂ Rvalor
1.DT1.CE2 |[Utilizar razonamientos indlctivos, deductivos y I6gicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver] 33,09
graficamente operacionesatematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
1.DT1.CE2.CR1 Solucionar gréaficamente célculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria 33,33 Pom[fgg;m
plana
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE3 |Desarrollar la vision 1, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias [ 33 o9
espaci problemas e ara resolve ’
interpretar y re -rear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
1.DT1.CE3.CR1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacién de pertenencia, posicién y distancia 20 PomSEI;ADA
1.DT1.CE3.CR2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion 20 powgg;&m
espacial
1.DT1.CE3.CR4 .p - - - — 20 MEDIA
Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica PONDERADA
1.DT1.CE3.CR5 - s " - o — = 7 20 MEDIA
alorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion gréfica PONDERADA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE4 |Formalizar y definir técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documental 33,09
disefios proyectos yréficamente
arquitectonicos e ingenieriles
1.DT1.CE4.CR1 Documentar gréficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e I1SO en la utilizacién de 50 powgg;&m
sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comin
1.DT1.CE4.CR2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los 50 PONDEADA
procesos de trabajo
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
1.DT1.CE5 |Investigar, experimentar yepresentar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera| ,37
grupal, apreciando su usondividual o
e n las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
1.DT1.CE5.CR1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas| POINASEEADA
asociadas 50
1.DT1.CE5.CR2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion d 50 PONDEADA
proyectos en jgrupo
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22 BT.

DIBUJO TECNICO II

Blog. Saber Saberes Basicos

2.DT2.B1 A. Fundamentos geométricos.
2.DT2.B1.SB1|La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion]
de nuevas formas)

2.DT2.B1.SB2 [Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

2.DT2.B1.SB3 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

2.DT2.B1.SB4 Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.
Blog. Saber Saberes Basicos

2.DT2.B2 B. Geometria proyectiva.

2.DT2.B2.SB1 Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacién de cuerpos
geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de revolucién rectos: cilindros |
conos Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
2.DT2.B2.SB2 . el 0 2 - P
Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.
2.DT2.82.5B3 Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de|
2.DT2.B2.SB4 nivel.
Perspectiva conica. Representacion de soélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.
Bloq. Saber Saberes Basicos
2.DT2.B3 C. Normalizacién y documentacién gréfica de proyectos.
2.DT2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
2.DT2.B3.SB2 Disefio, ecologia y sostenibilidad.
2.DT2.B3.SB3 Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion gréfica de un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.
2.DT2.B3.SB4 Planos de montaje sencillos. Elaboracidn e interpretacion.
Blog. Saber Saberes Basicos

2.DT2.B4 D. Sistemas CAD.

2.DT2.B4.SB1 Pplicaciones CAD. Construcciones gréficas en soporte digital.
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1 Unidad de Programacién: GEOMETRIA PLANA 12 Evaluacion
ISaberes basicos:
2.DT2.B1.SB1 La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.
2.DT2.B1.SB2 Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
2.DT2.B1.SB3 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.
2.DT2.B1.SB4 ICurvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculgé/alvr

2.DT2.CE1 |nterpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para| ,37
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados

2.DT2.CE1.CR1 nalizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando laj 100 pomgg{’;m
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor
2.DT2.CE2 |Utilizar razonamientos indctivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver 33,09
graficamente operaciones 1atematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 33,33 pomiié&m
2.DT2.CE2.CR2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucién. 33,33 poz‘ggglm
2.DT2.CE2.CR3 [Trazar curvas cénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. 33,33 pomggg;m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % | Calculo valor

2.DT2.CE3  Desarrollar la vision espaci |, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para r 33,0
problemas e interpretary =2solve

re crear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano

2.DT2.CE3.CR5 P/alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica. 20 MEDIA

PONDERADA
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2 Unidad de Programacién: SISTEMA DIEDRICO 223 Evaluacion
ISaberes basicos:
2.DT2.B2.SB1 ISistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.

Representacién de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de
cuerpos de revolucién rectos: cilindros y conos. Representacién de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.DT2.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09
resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los 20 Pomgg';;m
resultados obtenidos.
2.DT2.CE3.CR2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 20 | L MDA oA
2.DT2.CE3.CR5 alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 20 Pomgglai\m
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3 Unidad de Programacién: GEOMETRIAA PROYECTIVA. Ordinaria
ISaberes basicos:
2.DT2.B2.SB2 ISistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.
2.DT2.B2.SB3 ISistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de
sus curvas de nivel.
2.DT2.B2.SB4 Perspectiva cénica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.
2.DT2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
2.DT2.B3.SB2 Disefio, ecologia y sostenibilidad.
2.DT2.B3.SB3 Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacién gréfica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
2.DT2.B3.SB4 Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor
CR
2.DT2.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09
resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano !
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los 20 poxg&m
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
2.DT2.CE3.CR4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 20 | e oA
2.DT2.CE3.CR5 \Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica. 20 POEEEE'R’ZDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.DT2.CE4 |Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar 33,09
graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion gréafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando 100 Pox‘ggg;m
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
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4 Unidad de Programacion: Normalizacién y Acotacion Ordinaria
ISaberes basicos:
2.DT2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
2.DT2.B3.SB2 Disefio, ecologia y sostenibilidad.
2.DT2.B3.SB3 Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacion gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.DT2.CE3  |Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09
resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
2.DT2.CE3.CR2 Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 20 pomi;;m
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en perspectivas axonométricas y coénica, aplicando los| 20 poxﬁg;&m
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
2.DT2.CE3.CR5 \Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y construccion gréfica. 20 pomi@m
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor
CR
2.DT2.CE4 |Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar 33,09
graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion gréafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando 100 MEDIA

croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

PONDERADA
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5 Unidad de Programacion: SISTEMA DE PLANO ACOTADOS Ordinaria
ISaberes basicos:
2.DT2.B2.SB3 ISistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de
sus curvas de nivel.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélculgRVﬁJDf
2.DT2.CE3  |Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para 33.09
resolve problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano '
2.DT2.CE3.CR4 Desarrollar proyectos gréaficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 20 Pomgg';;m
2.DT2.CE3.CR5 alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion gréfica. 20 pomgg{‘;m
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6 Unidad de Programacion: SISTEMA CAD Ordinaria
ISaberes basicos:
2.DT2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
2.DT2.B3.SB2 Disefio, ecologia y sostenibilidad.
2.DT2.B3.SB3 Proyectos en colaboracién. Elaboracion de la documentacion gréafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
2.DT2.B4.SB1 |Aplicaciones CAD. Construcciones gréaficas en soporte digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;alvr
2.DT2.CE1 |nterpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcioén, estudio, construccion e investigacién de formas para| ,37
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
2.DT2.CE1.CR1 nalizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporéneas, valorando la| 100 pomgg{’;m
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;alvr
2.DT2.CE4  [Formalizar y definir técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentai 33,09
disefios proyectos yraficamente
arquitectonicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion gréafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando|100 Pomggg;m
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.DT2.CE5 |nvestigar, experimentar yepresentar digitaimente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o 37
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
2.DT2.CE5.CR1 Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que 100 Pomgg'&m
estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.
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Curso: 22 de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 2025/2026
Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes 19003139 - IES
Liceo CaracenseGuadalajara (Guadalajara)

Blog. Saber Saberes Basicos
— — o
2.HA.B1 A. Aproximacion a la Historia del Arte. -
2.HA.B1.SB1 El debate sobre la definicién de arte. El concepto del arte a lo largo de la historia.
2.HA.B1.SB2 El lenguaje artistico: el arte como forma de comunicacion. La variedad de cddigos y lenguajes. Simbolos e iconografia en el arte. La subjetividad creadora.,
La complejidad de la interpretacion. El juicio estético.
2.HA.B1.SB3 Terminologia y vocabulario especifico del arte en la arquitectura y las artes plasticas.
2.HA.B1.SB4

Herramientas para el andlisis de la obra de arte: elementos técnicos, formales, y estilisticos. Estudio iconogréfico y significado, identificacién,l
2.HA.B1.SB5 lcontextualizacion Jrelevancia de la obra. El andlisis comparativo.
Influencias, préstamos, continuidades y rupturas en la Historia del Arte.

Blog. Saber Saberes Basicos
2.HA.B2 B. El arte y sus funciones alo largo de la historia.
2.HA.B2.SB1 El arte como instrumento magico-ritual a lo largo de la historia.
2.HA.B2.SB2 El arte como dispositivo de dominacion y control: desde las primeras civilizaciones urbanas hasta la sociedad contemporanea. Arte y romanizacion. El papel
de las Academias en el siglo XVIII. Arte y totalitarismos en el siglo XX. Arte y medios de comunicacidn en la sociedad contemporénea.
2.HA.B2.SB3 El arte y su valor propagandistico: desde el Mundo Antiguo hasta la actual sociedad de consumo. El clasicismo griego. Barroco y Contrarreforma. El arte y la|

sociedad de consumo.

2-HA.B2.5B4 El arte y su funcién didactica y religiosa en las sociedades teocéntricas. Aportaciones de la iconografia clasica y cristiana. El arte prerrémanico (visigodo,
2 HA.B2.SB5 lasturiano y mozarabe), Romanico y Gético. El arte hispanomusulman]
)Arte, mecenazgo y coleccionismo como elementos de diferenciacion social. El arte renacentista. Arte y estatus en la sociedad contemporanea.
2.HA.B2.SB6 Modernismo.
El arte como medio de progreso, critica y transformacion sociocultural desde el pensamiento ilustrado hasta la actualidad. El Neoclasicismo. El Realismo.
2.HA.B2.SB7 /Arte y critica social en el siglo XX. El arte urbano.
2.HA.B2.SBS El arte como idioma de sentimientos y emociones. EI Romanticismo. La pintura impresionista. Vanguardias y nuevas formas de expresion.
El arte como expresion de los avances tecnoldgicos: desde la Revolucién Industrial hasta la era digital.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.HA.B3 C. Dimension individual y sicial del arte.
2.HA.B3.SB1 /Arte e identidad individual: la necesidad de representarnos. La imagen del cuerpo humano. El género del retrato. La evolucién en la imagen del artista.
2.HA.B3.SB2 /Arte e identidad colectiva: escuelas, regionalismos y bisqueda de identidad.
2.HA.B3.SB3 La representacion de la mujer en el arte desde una perspectiva critica.
2.HA.B3.SB4 La mujer como artista. La lucha por la visibilidad a lo largo de la historia del arte.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.HA.B4 D. Realidad, espacio y territorio en el arte.
2.HA.B4.SB1 /Arte y territorio. Las principales muestras de cada estilo artistico de caracter local, en el ambito de Castilla-La Mancha y de Espafia.
2.HA.B4.SB2 /Arte y realidad: imitacion e interpretacion. La revolucion de la fotografia y el cine.
2.HA.B4.SB3 IArquitectura y espacio: la creacién de espacios arquitecténicos.
2.HA.B4.SB4 Pintura y perspectiva: la conquista de la tercera dimension.
2.HA.B4.5BS /Arte e intervencion en el territorio: el urbanismo como arte.
2.HA.B4.SB6

)Arte y medio ambiente. La naturaleza y la representacién de las emociones. Arquitectura, urbanismo y disefio sostenible. La contribucién del arte a los
2 HA.B4.SB7 Objetivo de Desarrollo Sostenible.
El patrimonio artistico: preservacion, conservacion y usos sostenibles. Museografia y museologia.

HISTORIA DEL ARTE

|
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1 Unidad de Programacién: LA DEFINICION DEL ARTE Y EL LENGUAJE ARTISTICO 12 Evaluacion

[Saberes basicos:
2.HA.B1.SB1 El debate sobre la definicion de arte. El concepto del arte a lo largo de la historia.
2.HA.B1.SB2 El lenguaje artistico: el arte como forma de comunicacién. La variedad de cédigos y lenguajes. Simbolos e iconografia en el arte. La

subjetividad creadora. La complejidad de la interpretacion. El juicio estético.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Dr
2.HA.CE1 Identificar diferentes concepciones del arte a lo largo de la historia, seleccionando y analizando informacién de forma critica, para valorar la diversidad de/12,5
manifestaciones artisticas como producto de la creatividad humana y fomentar el respeto por las mismas.
2.HA.CE1.CR1 alorar y respetar la diversidad de manifestaciones artisticas a partir de la investigacion y el debate en torno a las diferentes concepciones, 100 pomig;m
del arte y el andlisis de obras concretas sobre las que comprobar la pertinencia de dichas concepciones.
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2 Unidad de Programacién: LA TERMINOLOGIA Y EL ANALISIS. 12 Evaluacién
[Saberes basicos:
2.HA.B1.SB3 Terminologia y vocabulario especifico del arte en la arquitectura y las artes plasticas.
2.HA.B1.SB4 Herramientas para el andlisis de la obra de arte: elementos técnicos, formales, y estilisticos. Estudio iconogréfico y significado, identificacién,
contextualizacion y relevancia de la obra. El analisis comparativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Dr
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar los principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que|12,5

se producen entre ellos, para comprender los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones
jartisticas de cualquier época y cultura.

2.HA.CE4.CR1 IConocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién 50 pok"ié&m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % CélcuéURva\ur
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las més relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural| 12,5

le sus aspectos biogréaficos,y
p diversas formas deara valorar las obras y a sus artistas como expresion de su época y ambito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de|

lexpresi n estética.
2.HA.CE5.CR1 Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico, 50 Pomgg'@m
us funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.
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3 Unidad de Programacién: LA EVOLUCION DE LA OBRA ARTISTICA 12 Evaluacién

[Saberes basicos:

2.HA.B1.SB5 Influencias, préstamos, continuidades y rupturas en la Historia del Arte.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuéuRva\ur

2.HA.CE3 Distinguir las distintas funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la dimensién religiosa, ideolégica, politica, social, econdmica, expresiva y propiamente|12,5
lestética de la obra de arte, de su produccién y su percepcion, para promover una apreciacion global y un juicio critico e informado de los mismos.

2.HA.CE3.CR1 Distinguir y analizar las funciones y las dimensiones religiosa, ideolégica, politica, social, econémica, expresiva y propiamente estética de| 100 pomig;m
las obras de arte, demostrando una comprensién y un juicio critico y fundamentado de las mismas y de su produccién y su percepcion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Dr
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que/12,5

los producen entre ellos, e comprender los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones artisticas|
para cualquier época yle

lcultura.

2.HA.CE4.CR1 Conocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién| 50 pomgg{’;m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.

2.HA.CE4.CR2 Reconocer los mecanismos que rigen la evolucion de la historia del arte a partir del analisis comparativo de obras de diversas épocas y 50 | LoNGomROA
de la explicacién de las relaciones de influencia, préstamos, continuidad y ruptura que se producen entre estilos, autores y movimientos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Dr
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las mas relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural| 12,5

le sus aspectos biogréaficos,y

p diversas formas deara valorar las obrasy a sus artistas como expresion de su época y &mbito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de|

lexpresi n estética.

2.HA.CE5.CR1 Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico, 50 poz‘gggm

sus funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.
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4 Unidad de Programacién: EL ARTE COMO INSTRUMENTO: PROPAGANDA Y RELIGION. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.HA.B2.SB1 El arte como instrumento magico-ritual a lo largo de la historia.
2.HA.B2.SB2 El arte como dispositivo de dominacién y control: desde las primeras civilizaciones urbanas hasta la sociedad contemporanea. Arte y

romanizacion. El papel de las Academias en el siglo XVIII. Arte y totalitarismos en el siglo XX. Arte y medios de comunicacién en la sociedad
ontemporanea.

2.HA.B2.SB3 El arte y su valor propagandistico: desde el Mundo Antiguo hasta la actual sociedad de consumo. El clasicismo griego. Barroco y
IContrarreforma. El arte y la sociedad de consumo.
2.HA.B2.SB4 El arte y su funcién didactica y religiosa en las sociedades teocéntricas. Aportaciones de la iconografia clasica y cristiana. El arte
prerrdmanico (visigodo, asturiano y mozarabe), Roméanico y Gético. El arte hispanomusulman.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:oﬂva\or
2.HA.CE3 Distinguir las distintas funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la dimension religiosa, ideolégica, politica, social, econémica, expresiva y propiamente|12,5
lestética de la obra de arte, de su produccién y su percepcién, para promover una apreciacién global y un juicio critico e informado de los mismos.
2.HA.CE3.CR1 Distinguir y analizar las funciones y las dimensiones religiosa, ideoldgica, politica, social, econémica, expresiva y propiamente estética de| 100 Pomgg'@m
las obras de arte, demostrando una comprensién y un juicio critico y fundamentado de las mismas y de su produccién y su percepcion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:ﬂﬂva‘of
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar los principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que|12,5

ise producen entre ellos, para comprender los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones
artisticas de cualquier época y cultura.

2.HA.CE4.CR1 Conocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién| 50 Pomgg'&m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE5 Identificar y contextualizar espacial y temporalmente a las mas relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural,| 12,5

sus aspectos biograficos, para valorar las obras y a sus artistas como expresion de su época y ambito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de
diversas formas de expresion estética.
2.HA.CE5.CR1 \Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico,
y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.

i MEDIA
50 sus funciones , \=20
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5 Unidad de Programacién: MECENAZGO Y TRANSFORMACION SOCIOCULTURAL 12 Evaluaciéon
[Saberes basicos:
2.HA.B2.SB4 El arte y su funcioén didactica y religiosa en las sociedades teocéntricas. Aportaciones de la iconografia clasica y cristiana. El arte
prerrdmanico (visigodo, asturiano y mozarabe), Romanico y Gético. El arte hispanomusulman.
2.HA.B2.SB5 |Arte, mecenazgo y coleccionismo como elementos de diferenciacién social. El arte renacentista. Arte y estatus en la sociedad
contemporanea. Modernismo.
2.HA.B2.SB6 El arte como medio de progreso, critica y transformacién sociocultural desde el pensamiento ilustrado hasta la actualidad. El Neoclasicismo.
El Realismo. Arte y critica social en el siglo XX. El arte urbano.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar los principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que|12,5

ise producen entre ellos, para comprender los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones
jartisticas de cualquier época y cultura.

2.HA.CE4.CR1 IConocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién 50 pok"ié&m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % CélcuéURva\ur
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las mas relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural| 12,5

le sus aspectos biogréficos,y
p diversas formas deara valorar las obras y a sus artistas como expresion de su época y ambito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de

lexpresi n estética.

2.HA.CE5.CR1 Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico, 50 Pomgg'&m
sus funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.

2.HA.CE5.CR2 Identificar y analizar la complejidad del proceso de creacion artistica, elaborando resefias biograficas sobre las figuras mas destacadas y| 50 | oNoowaoa
atendiendo a aquellos aspectos personales que faciliten la comprension del significado y del valor de la obra, tomando conciencia del papel
del artista en el proceso creador.
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6 Unidad de Programacién: ARTE Y PROGRESO 12 Evaluacién
[Saberes basicos:
2.HA.B2.SB7 ‘EI arte como idioma de sentimientos y emociones. EIl Romanticismo. La pintura impresionista. Vanguardias y nuevas formas de expresion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuéuRva\ur
2.HA.CE5 Identificar y contextualizar espacial y temporalmente a las mas relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural,| 12,5

sus aspectos biograficos, para valorar las obras y a sus artistas como expresion de su época y ambito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de
diversas formas de expresion estética.

2.HA.CE5.CR1 Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico, 50 pomgg{’;m
sus funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE7 Distinguir y describir los ca 1bios estéticos y los diferentes canones de belleza a lo largo de la historia del arte, realizando andlisis comparativos entre obras de diversos|12,5
estilos, épocas y lugares, iara formarse una imagen ajustada de si mismo y consolidar una madurez personal que permita mostrar sensibilidad y respeto hacia la
diversidad superando :otipos y prejuicios.
lester
2.HA.CE7.CR1 Elaborar argumentos propios acerca de la nocién de belleza, comparando canones y obras de diversos tipos, estilos, épocas y lugares,| 100 pok":f?éﬁ\m

apreciando la diversidad como fuente de enriquecimiento, superando estereotipos y prejuicios y promoviendo la formacioén de una imagen
ajustada de si mismo.
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7 Unidad de Programacién: ARTE Y EMOCION. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.HA.B2.SB7 El arte como idioma de sentimientos y emociones. EIl Romanticismo. La pintura impresionista. Vanguardias y nuevas formas de expresion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu{l:uRvalur

2.HA.CE7 Distinguir y describir los cambios estéticos y los diferentes canones de belleza a lo largo de la historia del arte, realizando analisis comparativos entre obras de diversos|12,5
lestilos, épocas y lugares, para formarse una imagen ajustada de si mismo y consolidar una madurez personal que permita mostrar sensibilidad y respeto hacia la
diversidad superando estereotipos y prejuicios.

2.HA.CE7.CR1 Elaborar argumentos propios acerca de la nocién de belleza, comparando canones y obras de diversos tipos, estilos, épocas y lugares, 100 pomgg@m
apreciando la diversidad como fuente de enriquecimiento, superando estereotipos y prejuicios y promoviendo la formacién de una imagen
@ajustada de si mismo.




Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Historia del arte 19003139 - IES Liceo Caracense
Curso: 2° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
8 Unidad de Programacién: ARTE Y TECNOLOGIA 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.HA.B2.SB8 ‘EI arte como expresion de los avances tecnolégicos: desde la Revolucién Industrial hasta la era digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuéURva\Ur
2.HA.CE1 Identificar diferentes concepciones del arte a lo largo de la historia, seleccionando y analizando informacién de forma critica, para valorar la diversidad de|12,5
manifestaciones artisticas como producto de la creatividad humana y fomentar el respeto por las mismas.
2.HA.CE1.CR1 F/alorar y respetar la diversidad de manifestaciones artisticas a partir de la investigacion y el debate en torno a las diferentes concepciones| 100 pomig;m
del arte y el andlisis de obras concretas sobre las que comprobar la pertinencia de dichas concepciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Ur
2.HA.CE2 Reconocer los diversos lenjuajes artisticos como una forma de comunicacién y expresion de ideas, deseos y emociones, utilizando con correccién la terminologia y|12,5
ocabulario especifico de lael materia, para expresar con coherencia y fluidez sus propios juicios y sentimientos y mostrar respeto y empatia por los juicios
de los demés. expresiones
2.HA.CE2.CR1 Elaborar y expresar con coherencia y fluidez juicios y emociones propios acerca de las obras de arte y mostrar respeto y empatia por los| 100 pomgg{’;m
juicios y expresiones de los demaés, utilizando la terminologia y el vocabulario especifico de la materia y demostrando un conocimiento
bésico de los diversos lenguajes artisticos aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:ﬂﬂva‘of
2.HA.CE3 Distinguir las distintas funciones del arte a lo largo de la historia, analizando la dimensién religiosa, ideoldgica, politica, social, econémica, expresiva y propiamente] 12,5
lestética de la obra de arte, le su produccién y su percepcion, para promover una apreciacion global y un juicio critico e informado de los mismos.
2.HA.CE3.CR1 Distinguir y analizar las funciones y las dimensiones religiosa, ideoldgica, politica, social, econdmica, expresiva y propiamente estética de| 100 poz‘gggm
las obras de arte, demostrando una comprension y un juicio critico y fundamentado de las mismas y de su produccién y su percepcién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que|12,5
los producen entre ellos, e comprender los mecanismos que rigen la evolucion de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones artisticas|
para cualquier época yle
cultura.
2.HA.CE4.CR1 Conocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién| 50 pomggglm
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.
2.HA.CE4.CR2 Reconocer los mecanismos que rigen la evolucion de la historia del arte a partir del analisis comparativo de obras de diversas épocas y 50 | poNoemhoA
de la explicacién de las relaciones de influencia, préstamos, continuidad y ruptura que se producen entre estilos, autores y movimientos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las mas relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural| 12,5
le sus aspectos biogréaficos,y
p diversas formas deara valorar las obras y a sus artistas como expresion de su época y &mbito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de|
lexpresi n estética.
2.HA.CE5.CR1 Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico, 50 poz‘gggm
sus funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.
2.HA.CE5.CR2 Identificar y analizar la complejidad del proceso de creacion artistica, elaborando resefias biograficas sobre las figuras mas destacadas y| 50 | ponSraoa
atendiendo a aquellos aspectos personales que faciliten la comprensién del significado y del valor de la obra, tomando conciencia del papel
del artista en el proceso creador.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca’lcuénRva\nr
2.HA.CE6 IConocer y valorar el patrimnio artistico en el &mbito local, nacional y mundial, analizando ejemplos concretos de su aprovechamiento y sus funciones, para contribuir|12,5
lsu conservacion, su uso coa mprometido a favor de la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, su promocién como elemento conformador de la identidad
individual y colectiva, y>dinamizador de la cultura y la economia.
com
2.HA.CE6.CR1 IComprender la importancia de la conservacién y promocién del patrimonio artistico, investigando acerca de los procesos de adquisicién,| 50 Pomggg;m
conservacion, exhibicién y uso sostenible de obras de arte, asi como sobre el impacto positivo y negativo de las acciones humanas sobre
ellas.
2.HA.CE6.CR2 Analizar el papel conformador de la identidad individual y colectiva que poseen el arte y el patrimonio artistico, analizando las 50 POMLES;;;DA
fautorrepresentaciones humanas y el uso de recursos estéticos e iconograficos en la generacion y el mantenimiento de los vinculos grupales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 0% | Calculo valor
2.HA.CE7 Distinguir y describir los ca 1bios estéticos y los diferentes canones de belleza a lo largo de la historia del arte, realizando analisis comparativos entre obras de diversos|12,5
lestilos, épocas y lugares, 1ara formarse una imagen ajustada de si mismo y consolidar una madurez personal que permita mostrar sensibilidad y respeto hacia la|
diversidad superando ‘otipos y prejuicios.
lester
2.HA.CE7.CR1 Elaborar argumentos propios acerca de la nocién de belleza, comparando canones y obras de diversos tipos, estilos, épocas y lugares,|100 PO“N"%;:;DA
apreciando la diversidad como fuente de enriquecimiento, superando estereotipos y prejuicios y promoviendo la formacién de una imagen
@justada de si mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE8 \Integrar la perspectiva de género en el estudio de la historia del arte, analizando el papel que ha ocupado la mujer y la imagen que de ella se ha dado en los diferentes| 12,5
estilos y movimientos artisti:os, para visibilizar a las artistas y promover la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.
2.HA.CE8.CR1 Conocer las principales figuras femeninas de la historia del arte, dando visibilidad a la mujer como artista, analizando el contexto politico,| 50 po“N‘ié’L’ZDA
isocial y cultural en el que desarrollaron su produccién artistica y reconociendo su esfuerzo por hacerse valer en él.
2.HA.CE8.CR2 Conocer y analizar criticamente la imagen que se ha dado de la mujer en la historia del arte mediante el analisis comparativo de obras de 50 pomgg;QDA
distintas épocas y culturas en las que se representen figuras, roles, simbolos y temas relacionados con la feminidad.
9 Unidad de Programacién: ARTE E IDENTIDAD. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.HA.B3.SB1 |Arte e identidad individual: la necesidad de representarnos. La imagen del cuerpo humano. El género del retrato. La evolucién en la imagen
del artista.
2.HA.B3.SB2 |Arte e identidad colectiva: escuelas, regionalismos y bisqueda de identidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE2 Reconocer los diversos lenguajes artisticos como una forma de comunicacién y expresion de ideas, deseos y emociones, utilizando con correccién la terminologia y|12,5
el vocabulario especifico de la materia, para expresar con coherencia y fluidez sus propios juicios y sentimientos y mostrar respeto y empatia por los juicios y,
lexpresiones de los demas.
2.HA.CE2.CR1 Elaborar y expresar con coherencia y fluidez juicios y emociones propios acerca de las obras de arte y mostrar respeto y empatia por los| 100 pomtfg&m
juicios y expresiones de los demaés, utilizando la terminologia y el vocabulario especifico de la materia y demostrando un conocimiento
bésico de los diversos lenguajes artisticos aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % calcu(I:ona\or
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las més relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural,| 12,5
le sus aspectos biogréaficos,y
p diversas formas deara valorar las obras y a sus artistas como expresién de su época y ambito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de,
lexpresi n estética.
2.HA.CE5.CR1 LEIaborar comentarios histrico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto historico, 50 | , VEP¥
us funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
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2.HA.CE6

lsu conservacion, su uso coa mprometido a favor de la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, su promocién como elemento conformador de la identidad!
individual y colectiva, y>dinamizador de la cultura y la economia.
com

IConocer y valorar el patrimnio artistico en el &mbito local, nacional y mundial, analizando ejemplos concretos de su aprovechamiento y sus funciones, para contribuir| 12,5

2.HA.CE6.CR2 nalizar el papel conformador de la identidad individual y colectiva que poseen el arte y el patrimonio artistico, analizando las|
autorrepresentaciones humanas y el uso de recursos estéticos e iconogréaficos en la generacién y el mantenimiento de los vinculos grupales,

50

MEDIA
PONDERADA

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

%

Calculo valor

2.HA.CE7

lestilos, épocas y lugares, 1ara formarse una imagen ajustada de si mismo y consolidar una madurez personal que permita mostrar sensibilidad y respeto hacia la|

Distinguir y describir los ca 1bios estéticos y los diferentes canones de belleza a lo largo de la historia del arte, realizando andlisis comparativos entre obras de diversos|12,5

apreciando la diversidad como fuente de enriquecimiento, superando estereotipos y prejuicios y promoviendo la formacién de una imagen

ajustada de si mismo.

diversidad superando ‘otipos y prejuicios.
lester
2.HA.CE7.CR1 Elaborar argumentos propios acerca de la nocién de belleza, comparando canones y obras de diversos tipos, estilos, épocas y lugares,| 100 pomgg{’;m
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10 Unidad de Programacién: LA MUJER Y/ EN EL ARTE. 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.HA.B3.SB3 La representacion de la mujer en el arte desde una perspectiva critica.

2.HA.B3.SB4 La mujer como artista. La lucha por la visibilidad a lo largo de la historia del arte.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu{l:DRvaIDr
2.HA.CE8

Integrar la perspectiva de género en el estudio de la historia del arte, analizando el papel que ha ocupado la mujer y laimagen que de ella se ha dado en los diferentes| 12,5
lestilos y movimientos artisticos, para visibilizar a las artistas y promover la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.

2.HA.CE8.CR1 IConocer las principales figuras femeninas de la historia del arte, dando visibilidad a la mujer como artista, analizando el contexto politico, 50 POMEEEIRAADA
isocial y cultural en el que desarrollaron su produccién artistica y reconociendo su esfuerzo por hacerse valer en él.

2.HA.CE8.CR2 Conocer y analizar criticamente la imagen que se ha dado de la mujer en la historia del arte mediante el analisis comparativo de obras de| 50 | ,oMEHA .
distintas épocas y culturas en las que se representen figuras, roles, simbolos y temas relacionados con la feminidad.
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11 Unidad de Programacién: ARTE EN ESPANA Y EN CASTILLA LA MANCHA Ordinaria
[Saberes basicos:
2.HA.B4.SB1 ’Arte y territorio. Las principales muestras de cada estilo artistico de caracter local, en el ambito de Castilla-La Mancha y de Espaiia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuéuRva\ur
2.HA.CE1 Identificar diferentes concepciones del arte a lo largo de la historia, seleccionando y analizando informacién de forma critica, para valorar la diversidad de12,5
manifestaciones artisticas como producto de la creatividad humana y fomentar el respeto por las mismas.
2.HA.CE1.CR1 alorar y respetar la diversidad de manifestaciones artisticas a partir de la investigacion y el debate en torno a las diferentes concepciones 100 pomig;m
del arte y el andlisis de obras concretas sobre las que comprobar la pertinencia de dichas concepciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Dr
2.HA.CE2 Reconocer los diversos lenjuajes artisticos como una forma de comunicacién y expresion de ideas, deseos y emociones, utilizando con correccién la terminologia y|12,5
ocabulario especifico de lael materia, para expresar con coherencia y fluidez sus propios juicios y sentimientos y mostrar respeto y empatia por los juicios
de los demés. expresiones
2.HA.CE2.CR1 Elaborar y expresar con coherencia y fluidez juicios y emociones propios acerca de las obras de arte y mostrar respeto y empatia por los| 100 pomgg{’;m
juicios y expresiones de los demaés, utilizando la terminologia y el vocabulario especifico de la materia y demostrando un conocimiento
bésico de los diversos lenguajes artisticos aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(l:ﬂﬂva‘of
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que|12,5
los producen entre ellos, e comprender los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones artisticas|
para cualquier época yle
cultura.
2.HA.CE4.CR1 Conocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién| 50 pox‘gg&m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.
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12 Unidad de Programacién: LA FOTOGRAFIA Y EL CINE Ordinaria
[Saberes basicos:
2.HA.B4.SB2 ’Arte y realidad: imitacion e interpretacion. La revolucion de la fotografia y el cine.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuéuRva\ur
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar los principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que|12,5

ise producen entre ellos, para comprender los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones
jartisticas de cualquier época y cultura.

2.HA.CE4.CR1 Conocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién| 50 pomgg{’;m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las més relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural,| 12,5

le sus aspectos biogréaficos,y
p diversas formas deara valorar las obras y a sus artistas como expresién de su época y &mbito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de|

lexpresi n estética.
2.HA.CE5.CR2 Identificar y analizar la complejidad del proceso de creacion artistica, elaborando resefias biogréficas sobre las figuras mas destacadasy| 50 pok":f?éﬁ\m
atendiendo a aquellos aspectos personales que faciliten la comprensién del significado y del valor de la obra, tomando conciencia del papel
del artista en el proceso creador.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Dr

2.HA.CE7 Distinguir y describir los ca 1bios estéticos y los diferentes canones de belleza a lo largo de la historia del arte, realizando andlisis comparativos entre obras de diversos|12,5
lestilos, épocas y lugares, 1ara formarse una imagen ajustada de si mismo y consolidar una madurez personal que permita mostrar sensibilidad y respeto hacia la

diversidad superando ‘otipos y prejuicios.
ester
2.HA.CE7.CR1 Elaborar argumentos propios acerca de la nocién de belleza, comparando canones y obras de diversos tipos, estilos, épocas y lugares,| 100 Pomgg'&m

apreciando la diversidad como fuente de enriquecimiento, superando estereotipos y prejuicios y promoviendo la formacién de una imagen
ajustada de si mismo.
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13 Unidad de Programacién: EL ESPACIO ARQUITECTONICO. Ordinaria
[Saberes basicos:
2.HA.B4.SB3 ’Arquitectura y espacio: la creacion de espacios arquitectonicos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuéURva\Ur
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar los principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que|12,5

ise producen entre ellos, para comprender los mecanismos que rigen la evolucion de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones

jartisticas de cualquier época y cultura.

2.HA.CE4.CR1 Conocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién| 50 Pomgg'@m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.

2.HA.CE4.CR2 Reconocer los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte a partir del andlisis comparativo de obras de diversas épocas y 50 | poNoemAoA
de la explicacién de las relaciones de influencia, préstamos, continuidad y ruptura que se producen entre estilos, autores y movimientos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEU(I:URVE‘Dr
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las més relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural| 12,5

le sus aspectos biogréficos,y

p diversas formas deara valorar las obras y a sus artistas como expresion de su época y &mbito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de|

lexpresi n estética.

2.HA.CE5.CR1 Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico, 50 pomgg{’;m
sus funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.

2.HA.CE5.CR2 |dentificar y analizar la complejidad del proceso de creacion artistica, elaborando resefias biograficas sobre las figuras mas destacadasy| 50 | ponooraoa
atendiendo a aquellos aspectos personales que faciliten la comprension del significado y del valor de la obra, tomando conciencia del papel
del artista en el proceso creador.
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14 Unidad de Programacion: PERSPECTIVA Y URNBANISMO Ordinaria
[Saberes basicos:
2.HA.B4.SB4 Pintura y perspectiva: la conquista de la tercera dimension.
2.HA.B4.SB5 |Arte e intervencion en el territorio: el urbanismo como arte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Ur
2.HA.CE1 Identificar diferentes concepciones del arte a lo largo de la historia, seleccionando y analizando informacién de forma critica, para valorar la diversidad de/12,5
manifestaciones artisticas como producto de la creatividad humana y fomentar el respeto por las mismas.
2.HA.CE1.CR1 alorar y respetar la diversidad de manifestaciones artisticas a partir de la investigacion y el debate en torno a las diferentes concepciones, 100 pomig;m
del arte y el andlisis de obras concretas sobre las que comprobar la pertinencia de dichas concepciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEU(I:URVE‘Ur
2.HA.CE4 Identificar y caracterizar principales movimientos artisticos a lo largo de la historia, reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que/12,5
los producen entre ellos, e comprender los mecanismos que rigen la evolucién de la historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones artisticas|
para cualquier época yle
cultura.
2.HA.CE4.CR1 Conocer y explicar las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando y analizando su contexto cultural, su vinculacién| 50 Pomgg'@m
con las funciones atribuibles al arte, sus caracteristicas estilisticas fundamentales y su desarrollo en el tiempo.
2.HA.CE4.CR2 Reconocer los mecanismos que rigen la evolucion de la historia del arte a partir del andlisis comparativo de obras de diversas épocas y 50 | poNoemAoA
de la explicacién de las relaciones de influencia, préstamos, continuidad y ruptura que se producen entre estilos, autores y movimientos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéICUéORva‘Or
2.HA.CE5 Identificar y contextualizarspacial y temporalmente a las mas relevantes manifestaciones y personalidades artisticas, analizando su entorno social, politico y cultural| 12,5
le sus aspectos biogréaficos,y
p diversas formas deara valorar las obras y a sus artistas como expresién de su época y ambito social, apreciar su creatividad y promover el conocimiento de|
lexpresi n estética.
2.HA.CE5.CR1 Elaborar comentarios histérico-artisticos de distintas obras de arte a partir del conocimiento critico y argumentado de su contexto histérico, 50 pok”:f?;lm
sus funciones y su relevancia social, politica y cultural, valorando y respetando distintas obras y formas de manifestaciones artisticas.
2.HA.CE5.CR2 |dentificar y analizar la complejidad del proceso de creacion artistica, elaborando resefias biograficas sobre las figuras mas destacadasy| 50 | poNSolaoa
atendiendo a aquellos aspectos personales que faciliten la comprensién del significado y del valor de la obra, tomando conciencia del papel
del artista en el proceso creador.
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15 Unidad de Programacién: PATRIMONIO ARTISTICA Y MEDIO AMBIENTE. Ordinaria
[Saberes basicos:
2.HA.B4.SB6 |Arte y medio ambiente. La naturaleza y la representacion de las emociones. Arquitectura, urbanismo y disefio sostenible. La contribucién del
arte a los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
2.HA.B4.SB7 El patrimonio artistico: preservacion, conservacion y usos sostenibles. Museografia y museologia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEUéURva‘Dr
2.HA.CE1 Identificar diferentes concepciones del arte a lo largo de la historia, seleccionando y analizando informacién de forma critica, para valorar la diversidad de12,5
manifestaciones artisticas como producto de la creatividad humana y fomentar el respeto por las mismas.
2.HA.CE1.CR1 alorar y respetar la diversidad de manifestaciones artisticas a partir de la investigacion y el debate en torno a las diferentes concepciones 100 pomig;m
del arte y el andlisis de obras concretas sobre las que comprobar la pertinencia de dichas concepciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CéIEU(I:UR‘/a‘Dr
2.HA.CE6 IConocer y valorar el patrimnio artistico en el &mbito local, nacional y mundial, analizando ejemplos concretos de su aprovechamiento y sus funciones, para contribuir|12,5
lsu conservacion, su uso coa mprometido a favor de la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, su promocién como elemento conformador de la identidad
individual y colectiva, Yy dinamizador de la culturay la economia.
com
2.HA.CE6.CR1 Comprender la importancia de la conservacién y promocién del patrimonio artistico, investigando acerca de los procesos de adquisicién,| 50 pomgg{’;m
conservacion, exhibicién y uso sostenible de obras de arte, asi como sobre el impacto positivo y negativo de las acciones humanas sobre
ellas.
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7 Vs
22 BT. CREACION DE CONTENIDOS ARTISTICOS Y AUDIOOVISUALES.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.CCAAU.B1 A. Cultura audiovisual.
2.CCAAU.B1.SB1 Impacto social.
2.CCAAU.B1.SB2 Gestion de proyectos audiovisuales.
2.CCAAU.B1.SB3 Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming, directos y retransmisiones, entre otras.
2.CCAAU.B1.SB4 El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e instalaciones artisticas y videoclip, entre otros. Arte
inmersivo y arte sensorial.
2.CCAAU.B1.SB5 Derechos de autor.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.CCAAU.B2 B. Preproduccién
2.CCAAU.B2.SB1 La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
2.CCAAU.B2.SB2 Fases de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB3 Elementos formales de la fotografia y el audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB4 Encuadre y composicién.
2.CCAAU.B2.SB5 Planificacion y angulacion.
2.CCAAU.B2.SB6 Movimientos de camara.
2.CCAAU.B2.SB7 Narrativas. El lenguaje audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB8 Guion literario, guion técnico y storyboard.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.CCAAU.B3 C. Produccién
2.CCAAU.B3.SB1 El proyecto fotografico. lluminacion.
2.CCAAU.B3.SB2 IAnimacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos opticos: de los zo6tropos al stop motion; aplicaciones digitales de animacion.
2.CCAAU.B3.SB3 Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
2.CCAAU.B3.SB4 Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.CCAAU.B4 |D. Montaje y postproduccion

2.CCAAU.B4.SB1
2.CCAAU.B4.SB2
2.CCAAU.B4.SB3
2.CCAAU.B4.SB4

Edicion de fotografia. Fotomontaje.

Edicion de video. El montaje.

Edicion de audio. Banda sonora y efectos sonoros.

Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.
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1 Unidad de Programacién: IMAGEN Y COMPROMISO 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B1.SB1 Impacto social.
2.CCAAU.B1.SB2 Gestion de proyectos audiovisuales.
2.CCAAU.B1.SB3 Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming, directos y retransmisiones,
entre otras.
2.CCAAU.B1.SB4 El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e instalaciones artisticas y videoclip,
entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.
2.CCAAU.B1.SB5 Derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 Pomgg'R“ADA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresién y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 CONDIDA
ersonales acerca de su promocién y conservacion, ademés de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CEL.CR3 P Sup Y s e arg : . prol y respe 33,33 WEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histdricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 Pomggg}m
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los miltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 PONDERADA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
iman el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestién de una produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo Po'ng[E"FfADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y| 50 PONDEIADA
formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
'semanticas, empleandozstéticas y
sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréficas y las creaciones 50 powgg;&m
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencién del resultado final.
- 7 - - n P r n MEDIA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 PONDERADA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen cooropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 pO'NASELfADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 CONDEADA
lempleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 P pre ! e D 4 10y det ent _______ 33,33 WEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje| 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 poxggsADA
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 PONDLIADA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 . 074 justiicaca, 'os me Y . para hacert 25 WEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demés.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
I a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 poxgg'&m

lencontradas, los progresos realizados y la valoracién de los logros alcanzados.

174




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

e Programacién didactica de Creacién de contenidos artisticos y audiovisuales 19003139 - |ES Liceo Caracense Curso: 2° de
astilla-La Manc! . . . L, . .
Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
2.CCAAU.CE7.CR2 nalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, 50 Pomggglm
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
2 Unidad de Programacién: IMAGEN E I.A. 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B1.SB1 Impacto social.
2.CCAAU.B1.SB2 Gestion de proyectos audiovisuales.
2.CCAAU.B1.SB3 Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming, directos y retransmisiones,
entre otras.
2.CCAAU.B1.SB4 El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e instalaciones artisticas y videoclip,
entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.
2.CCAAU.B1.SB5 Derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 po’égé"é;m
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresién y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 OB DA
ersonales acerca de su promocién y conservacioén, ademés de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CEL.CR3 a Sup Y s g arg : ° pro y Iespetu 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histdricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 pomgg’;&m
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 /Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 OB DA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
iman el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestién de una produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucién de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo PomSEI;ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y| 50 PONDEIADA
formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
semanticas, empleando:stéticas y
sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréficas y las creaciones 50 powgg;&m
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencién del resultado final.
- 7 - - n P r n MEDIA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 90 PONDERADA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen cooropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 poxggsADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacion en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 powgg'@m
lempleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 P pre ! e D 4 10y det ent _______ 33,33 WEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ'cug valor
R
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje| 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
P
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 poxggsADA
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 PONDLIADA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 . ora jusiticada, 'os me Y . para hacer 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26

publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
I a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
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2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacidn artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades 50 po"jgg'&m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 IAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, 50 OB oA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
3 Unidad de Programacion: IMAGEN Y CONSUMO 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B1.SB1 Impacto social.
2.CCAAU.B1.SB2 Gestion de proyectos audiovisuales.
2.CCAAU.B1.SB3 Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming, directos y retransmisiones,
entre otras.
2.CCAAU.B1.SB4 El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e instalaciones artisticas y videoclip,
lentre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.
2.CCAAU.B1.SB5 Derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacioén del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 Pomggg}m
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresién y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 OB DA
personales acerca de su promocion y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 - — - - — — 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histdricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 pomgg’;&m
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 /Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los maltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 powggglm
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
iman el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestién de una produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucién de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo PomSEI;ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y| 50 PONDEIADA
formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
semanticas, empleando:stéticas y
sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréficas y las creaciones 50 Po'ng[E"FfADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 OnDEADA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen cooropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 poxggsADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacion en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 powgg'@m
b CCAAU.CES.CR3 empleando la expresion aud|OV|§uaI como_herramlenta de exploracion Qe si mismo y c_iel en‘torno. _ i 3333 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % calculngalor
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje| 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
P
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 poxggsADA
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 PONDEADA
b CCAAU.CEG.CR3 deterlmlnando, de maqgrajust,f|cgda, Iqs mgd|os, tecnlca; y habllldade§ necesarios para hacerlg. 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculccb;ﬁlof
2.CCAAU.CE7|Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
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interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacién artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 po“NAEE';f‘ADA
lencontradas, los progresos realizados y la valoracién de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 IAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, 50 CONDIDA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
4 Unidad de Programacién: STPOPMOTION 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B1.SB1 Impacto social.
2.CCAAU.B1.SB2 Gestién de proyectos audiovisuales.
2.CCAAU.B1.SB3 Creaciones audiovisuales. La imagen en las redes sociales, en la publicidad, espectaculos, streaming, directos y retransmisiones,
entre otras.
2.CCAAU.B1.SB4 El audiovisual como forma de arte: fotografia y cine, arte digital, video instalaciones- video arte e instalaciones artisticas y videoclip,
entre otros. Arte inmersivo y arte sensorial.
2.CCAAU.B1.SB5 Derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensioén del mundo, reflexionando, con 33,33 po'NAEZ'éZDA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CEL.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 pol,ssngDA
ersonales acerca de su promocion y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CEL.CR3 P sup Y s de arg : . pro y respe 3333 WEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histéricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 Pomggg}m
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 /Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 PONDERADA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
iman el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestién de una produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo powgg;&m
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. 50
- T o = n B o - " v MEDIA
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético | 50 PONDERADA
formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
semanticas, empleandosstéticas y
isus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréficas y las creaciones 50 powgg;&m
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencién del resultado final.
- 7 - - n P r n MEDIA
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 PONDERADA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculg valor
R
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen cooropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 PO"GSE';ADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE5.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 PONDEADA
empleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 P pre . et o ! 10y del ent - 3333 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célculo valor
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje| 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
P
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 po'NASE’KZDA
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 CONDEIADA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 - — Justiiice i 2 - para — 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demés.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
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2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, tinto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos|
i a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades| 50 Pomgg;\m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,| 50 Pomggg‘ADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
5 Unidad de Programacion: IMAGEN Y SECUENCIA: STORYBOARD 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B2.SB1 La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
2.CCAAU.B2.SB2 Fases de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB3 Elementos formales de la fotografia y el audiovisual.
2.CCAAU.B2.5B4 Encuadre y composicion.
2.CCAAU.B2.SB5 Planificacién y angulacién.
2.CCAAU.B2.SB6 Movimientos de camara.
2.CCAAU.B2.SB7 Narrativas. El lenguaje audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB8 Guion literario, guién técnico y storyboard.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democrética y
libre, en la promocién y conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 Pomggg}m
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresién y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 OB DA
ersonales acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CEL.CR3 p Sup y as de arg . ° prol y respetu 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histdricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PomSEI;ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 PONDEIADA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestién de una produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo Po'ng[E"FfADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y| 50 PONDEIADA
formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
semanticas, empleandostéticas y
sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréaficas y las creaciones 50 poxggsADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 PONBRADA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen cooropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 pO'NASELfADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 poxgg'@m
lempleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 P pre ! e D 4 10y det ent _______ 33,33 WEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Reallizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
P
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 Pomggg‘ADA
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 CONDEIADA

determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
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2.CCAAU.CE6.CR3 Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| 25 po"jgg'&m
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental.
2.CCAAU.CE6.CR4 Com d : - f : ; o e MEDIA
prender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinion personal de PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas. 25
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor
CR
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, tinto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos|
i a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades| 50 PomggrADA
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, 90 Pomggg‘ADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
6 Unidad de Programacién: EL GUION TECNICO 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B2.SB1 La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
2.CCAAU.B2.SB2 Fases de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB3 Elementos formales de la fotografia y el audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB4 Encuadre y composicién.
2.CCAAU.B2.SB5 Planificacién y angulacién.
2.CCAAU.B2.SB6 Movimientos de camara.
2.CCAAU.B2.SB7 Narrativas. El lenguaje audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB8 Guidn literario, guién técnico y storyboard.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democrética y
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 Pomgg:\m
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacién, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CEL.CR3 a Sup y as de arg . . prol y Tespet 33,33 WEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histdricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PomSEI;ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los miltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 PONDEIADA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
iman el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo PO%SE'F:\ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y| 50 PONDLIADA
formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacion de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
semanticas, empleandostéticas y
sus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréficas y las creaciones 50 poxggsADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 90 PONBRADA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen cosropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 po'NASE’KZDA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccion audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 OnDEADA
empleando la expresion audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 P pre : e P 2 10y e et ____ 3333 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
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2.CCAAU.CE6|Reallizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
P
2.CCAAU.CE6.CR1 )Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 Pomgg;\m
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 pomgg'@m
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 A ” - Py - - - o 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demés.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
i a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacién artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 po’égé"é;m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracién de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 IAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, 50 PONDERADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
7 Unidad de Programacion: IMAGEN ARTISTICA'Y CREATIVA 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B2.SB1 La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
2.CCAAU.B2.SB2 Fases de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB3 Elementos formales de la fotografia y el audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB4 Encuadre y composicién.
2.CCAAU.B2.SB5 Planificacion y angulacion.
2.CCAAU.B2.SB6 Movimientos de camara.
2.CCAAU.B2.SB7 Narrativas. El lenguaje audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB8 Guidn literario, guién técnico y storyboard.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % ca’lcug_:alor
2.CCAAU.CE1Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresion audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y;|
libre, en la promocién y conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 po"j;g&m
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresién y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CEL.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacién, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CEL.CR3 P Sup Y as de arg : . pro y respetu 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histdricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 poxggsADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 )Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los miuiltiples tipos de narraciones audiovisuales 50 po'NASE;fADA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en préctica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestién de una produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo PO"GSE';ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y| 50 PONDEADA
formal, la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célc“? valor
R
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
'semanticas, empleando:stéticas y
Isus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréaficas y las creaciones 50 po“NAEE';f‘ADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 e
PONDERADA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase,
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculccb;ﬁlof
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32

presencia en la imagen cosropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.

180




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

e Programacién didactica de Creacién de contenidos artisticos y audiovisuales 19003139 - |ES Liceo Caracense Curso: 2° de
: Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)

2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 PO‘]SSE'FCADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccion audiovisual.

2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 PONDEADA

> CCAAU.CES.CR3 empleando la exprgsmn audlows_ual como.he_rramlenta de exploracion d_e si mlsmo y Qel en_torno. — i 33,33 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
'su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcigﬁlof
2.CCAAU.CE6|Reallizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje 26,32

identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|

posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.

2.CCAAU.CE6.CR1 )Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 PomggrADA
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.

2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 pomgg'@m

b CCAAU.CEG.CR3 determmando, de maqefrajust!f|cgda, Iqs mgdms, tecnlcag y habllldade§ necesarios para hacerlg. 25 VEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y

2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demés.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7|Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26

publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos

f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.

interpretar, d

2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacidn artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 Pomggg}m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracién de los logros alcanzados.

2.CCAAU.CE7.CR2 /Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, 50 PONDERADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.

producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencién del resultado final.

8 Unidad de Programacion: IMAGEN Y COMPOSICION 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B2.SB1 La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
2.CCAAU.B2.SB2 Fases de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB3 Elementos formales de la fotografia y el audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB4 Encuadre y composicion.
2.CCAAU.B2.SB5 Planificacion y angulacion.
2.CCAAU.B2.SB6 Movimientos de camara.
2.CCAAU.B2.SB7 Narrativas. El lenguaje audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB8 Guidn literario, guién técnico y storyboard.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y;|
libre, en la promocién y conservacion del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 po"j;g&m
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresién y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CEL.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacién, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CEL.CR3 P Sup Y as de arg : . pro y respetu 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histdricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 po“NASELfADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 )Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los miuiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 po'NASE;fADA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en préctica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizacién como de gestion de una produccién audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo| PO‘]SSE'FCADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprension del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y| 50 PONDEADA
formal, la expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug valor
R
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
isemanticas, empleando:stéticas y
Isus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotograficas y las creaciones 50 PO‘]SSE'FCADA
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2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademéas de en las conexiones entre sus elementos| 50 Pomggglm
écnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccion de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Caleulo valor
CR
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen coropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 po’éEE';f‘ADA
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 PONDEADA
empleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 p p - - — p - - Y - - — - 33,33 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
'su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje| 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 )Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 po"jgg'@m
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 Pomggg‘ADA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 . 678 justiicacd, '0s me Y . para hacert 25 WEDIA
Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma| PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado y
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demés.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, tinto el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
i a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades 50 Pomgg:\m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
n B - ) Fy B MEDIA
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, 90 PONDERADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
9 Unidad de Programacion: IMAGEN Y LUZ 12 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B2.SB1 La idea generatriz. Procesos creativos. La creatividad como destreza personal.
2.CCAAU.B2.SB2 Fases de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB3 Elementos formales de la fotografia y el audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB5 Planificacién y angulacion.
2.CCAAU.B2.SB6 Movimientos de camara.
2.CCAAU.B2.SB7 Narrativas. El lenguaje audiovisual.
2.CCAAU.B2.SB8 Guion literario, guion técnico y storyboard.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democrética vy
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 poxggsADA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacion, ademés de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 p - p y — 9 . - p - y p, - 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histéricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PO%SE'F:\ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los miltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 oD DA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en préctica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizaciéon como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo Pomggg‘ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético | 50 PONBERADA
formal, la expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculccb;ﬁlof
2.CCAAU.CE4|Comprender las dificultade} y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas, estéticas y| 5,26
semanticas, _empleandq distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcién artistica completa que combine comprensién y emocién)
sus|
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréficas y las creaciones 50 po’ﬁ?'@m
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 CONDIDA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcug;ﬁlof
2.CCAAU.CE5|Utilizar la creacién audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su|26,32
presencia en la imagen cosropia
0 recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural.
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 po’égé"é;m
autoconfianza, a través de la experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales 33,33 CONDEIDA
b CCAAU.CES.CR3 empleando la expresion audnovn;ual como.herram|enta de exploracién qe si mismo y Fiel enForno. - . 33,33 VEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje| 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
P
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 pomggglm
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 OB DA
> CCAAU.CE6.CR3 determmando, de maqefrajustﬂmgda, Iqs mgdms, tecnlcag y habmdade; necesarios parg hacerlp. 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demés.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7|Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades 50 powgg;&m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,| 50 PONDEADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
10 Unidad de Programacién: MOVIMIENTOS DE CAMARA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B3.SB1 El proyecto fotografico. lluminacién.
2.CCAAU.B3.SB2 IAnimacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos dpticos: de los zo6tropos al stop motion; aplicaciones digitales
de animacién.
2.CCAAU.B3.SB3 Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
2.CCAAU.B3.SB4 Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 PO%SE'F:\ADA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios 33,33 PONDEADA
personales acerca de su promocion y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 n — - - — — 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculcc'_\\./ﬁll)f
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histéricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PO"GSE';ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 oD DA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculccb;ﬁlof
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
iman el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizaciéon como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo po“NAEE';f‘ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético | 50 CONDEIADA
formal, la expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
'semanticas, empleando:stéticas y
ISus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréaficas y las creaciones 50 Pomgg'R“ADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 CONDIDA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CEB5|Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia) 26,32
presencia en la imagen cojo recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural]
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 PomggrADA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales,| 33,33 CONDEIDA
empleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 p p - - — p - - Y - - — - 33,33 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Reallizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje( 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 pomggglm
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacién en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 PONDERAOA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 . ora justficaca, Jos me Y _ para hacerk 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacidn artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 po"j;g&m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,| 50 PONDEADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
11 [Unidad de Programacién: IMAGEN Y GENERO 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B3.SB1 El proyecto fotografico. lluminacién.
2.CCAAU.B3.SB2 I/Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos dpticos: de los zo6tropos al stop motion; aplicaciones digitales
de animacién.
2.CCAAU.B3.SB3 Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
2.CCAAU.B3.SB4 Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 poxggsADA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacion, ademéas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 p - p y — 9 . . p n y p, — 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histéricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PO%SE'F:\ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 oD DA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizaciéon como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo pomEEg\ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético | 50 PONBERADA
formal, la expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
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e Programacién didactica de Creacién de contenidos artisticos y audiovisuales 19003139 - |ES Liceo Caracense Curso: 2° de
astilla-La Manc! . . . L, . .
Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
'semanticas, empleando:stéticas y
ISus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréaficas y las creaciones 50 Pomgg'R“ADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 CONDIDA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CEB5|Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia) 26,32
presencia en la imagen cojo recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural]
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 PomggrADA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales,| 33,33 CONDEIDA
empleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 p p - - — p - - Y - - — - 33,33 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Reallizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje( 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 pomggglm
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacién en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 PONDERAOA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 . ora justficaca, Jos me Y _ para hacerk 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacidn artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 po"j;g&m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,| 50 PONDEADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
12 [Unidad de Programacién: PRESENTACION MULTIMEDIA 22 Evaluacion
Saberes basicos:
2.CCAAU.B3.SB1 El proyecto fotografico. lluminacién.
2.CCAAU.B3.SB2 I/Animacion. Los principios de la imagen en movimiento. Instrumentos dpticos: de los zo6tropos al stop motion; aplicaciones digitales
de animacién.
2.CCAAU.B3.SB3 Proyecto audiovisual. Uso del tiempo; planos y secuencias; racord.
2.CCAAU.B3.SB4 Proyecto sonoro. Registro y arte sonoro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 poxggsADA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacion, ademéas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 p - p y — 9 . - p - y p, = 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histéricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PO%SE'F:\ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 oD DA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizaciéon como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo pomEEg\ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético | 50 PONBERADA
formal, la expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
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Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

e Programacién didactica de Creacién de contenidos artisticos y audiovisuales 19003139 - |ES Liceo Caracense Curso: 2° de
astilla-La Manc! . . . L, . .
Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
'semanticas, empleando:stéticas y
ISus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréaficas y las creaciones 50 Pomgg'R“ADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 CONDIDA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CEB5|Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia) 26,32
presencia en la imagen cojo recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural]
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 PomggrADA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales,| 33,33 CONDEIDA
empleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 p p - - — p - - Y - - — - 33,33 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Reallizar, de forma individual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje( 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 pomggglm
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacién en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 PONDERAOA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 . ora justficaca, Jos me Y _ para hacerk 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacidn artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 po"j;g&m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,| 50 PONDEADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
13 Unidad de Programacion: CINE MUDO Ordinaria
Saberes basicos:
2.CCAAU.B4.SB1 Edicion de fotografia. Fotomontaje.
2.CCAAU.B4.SB2 Edicion de video. El montaje.
2.CCAAU.B4.SB3 Edicion de audio. Banda sonora y efectos sonoros.
2.CCAAU.B4.SB4 Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democrética y
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 poxggsADA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 p - p y — g . . P - y p, - 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histéricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PO%SE'F:\ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 oD DA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizaciéon como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo pomEEg\ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético | 50 PONBERADA
formal, la expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
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e Programacién didactica de Creacién de contenidos artisticos y audiovisuales 19003139 - |ES Liceo Caracense Curso: 2° de
astilla-La Manc} . . . . . .
Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,26
'semanticas, empleando:stéticas y
ISus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréaficas y las creaciones 50 Pomgg'R“ADA
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| 50 CONDIDA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CEB5|Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia) 26,32
presencia en la imagen cojo recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural]
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar|33,33 PomggrADA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales,| 33,33 CONDEIDA
empleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.
2.CCAAU.CE5.CR3 p p - - — p - - Y - - — - 33,33 MEDIA
Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje| 26,32
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| 25 pomggglm
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 OB DA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 . ora justficaca, Jos me Y _ para hacerk 25 MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacién, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,26
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacidn artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades 50 po"j;g&m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,| 50 PONDEADA
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
14 Unidad de Programacion: IMAGEN Y MUSICA Ordinaria
Saberes basicos:
2.CCAAU.B4.SB1 Edicion de fotografia. Fotomontaje.
2.CCAAU.B4.SB2 Edicion de video. El montaje.
2.CCAAU.B4.SB3 Edicién de audio. Banda sonora y efectos sonoros.
2.CCAAU.B4.SB4 Programas y aplicaciones de edicion digital de imagen y sonido.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE1/Comprender y conocer los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones de la imagen fotogréfica fija y de la expresién audiovisual, observando y|5,26
reflexionando conscientemente sobre la importancia de su legado histérico como una riqueza universal, para involucrarse, de forma activa, democratica y|
libre, en la promocién y conservacién del patrimonio audiovisual global.
2.CCAAU.CE1.CR1 Reconocer el medio fotogréfico y el audiovisual como formas de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando, con 33,33 poxggsADA
iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
2.CCAAU.CE1.CR2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y fotografico como legado universal, estableciendo criterios| 33,33 PONDEADA
ersonales acerca de su promocién y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.
2.CCAAU.CE1.CR3 p - p y — g . . P - y p, - 33,33 MEDIA
IComprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, PONDERADA
tanto propias como ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE2Desarrollar la capacidad observacion y andlisis de las diferentes propuestas visuales y audiovisuales, analizando y reconociendo los mensajes recibidos a| 5,26
de ellas, en los diferentesravés de extos en los que se producen y valorandolas, de forma abierta y respetuosa, para conocer y valorar criticamente las
cont contemporaneo y sus-ealidades del mundo edentes histéricos.
antec
2.CCAAU.CE2.CR1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y audiovisuales, junto con los contextos en los que se han 50 PO%SE'F:\ADA
desarrollado, valorando la creacién generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las intencionalidades de sus mensajes.
2.CCAAU.CE2.CR2 IAnalizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen entre los mdiltiples tipos de narraciones audiovisuales| 50 oD DA
creados en diferentes sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con su propia identidad cultural y|
audiovisual, comprendiendo, ademas, las interrelaciones e influencias compartidas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
CR
2.CCAAU.CE3Disefiar y planificar, de  era eficaz y ordenada, un proyecto o una produccién audiovisual, poniendo en practica las destrezas y los lenguajes propios de lg 26,32
man el audiovisual, para fotografia y
aprend 'r a expresarse y desarrollar las habilidades tanto de organizaciéon como de gestién de una produccion audiovisual.
2.CCAAU.CE3.CR1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo pomEEg\ADA
perspectivas originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacién y comprensién del otro. 50
2.CCAAU.CE3.CR2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético | 50 PONBERADA
formal, la expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.
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oin Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
e Programacién didactica de Creacién de contenidos artisticos y audiovisuales 19003139 - |ES Liceo Caracense Curso: 2° de
Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Guadalajara (Guadalajara)
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion Célculccb;ﬁlof
2.CCAAU.CE4/Comprender las dificultades y retos afrontados en la creacién de distintos proyectos o producciones audiovisuales, analizando sus cualidades plasticas,|5,
'semanticas, empleando:stéticas y
ISus distintos lenguajes y elementos técnicos, para desarrollar una recepcion artistica completa que combine comprensién y emocion.
2.CCAAU.CE4.CR1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos de las imagenes fotogréaficas y las creaciones 50 po’égé"é;m
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta desde su planificacién hasta la obtencién del resultado final.
2.CCAAU.CE4.CR2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual, ademas de en las conexiones entre sus elementos| CONDIDA
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone toda produccién de esta clase.|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion Calculo valor
2.CCAAU.CEB5|Utilizar la creacion audiovisual como un medio para expresar ideas, opiniones y sentimientos, de forma creativa y personal, pudiendo emplear incluso su propia) 26,32
presencia en la imagen cojo recurso comunicativo en algunos casos, para poder expresar y comunicar su propia identidad personal y cultural]
2.CCAAU.CE5.CR1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar| PomggrADA
autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
2.CCAAU.CES.CR2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones audiovisuales creativas, a partir de temas personales, CONDEIDA
b CCAAU.CE5.CR3 lempleando la expresién audiovisual como herramienta de exploracién de si mismo y del entorno. VEDIA
’ ’ : Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo en equipos inclusivos y participativos, incorporando en PONDERADA
su ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion Calculo valor
2.CCAAU.CE6|Realizar, de formaindividual o colectiva, distintas producciones audiovisuales, utilizando las principales técnicas, recursos y convenciones del lenguaje|
identificando los equipos naudiovisual, ecesarios e incorporando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias vinculadas con el medio, privilegiando,|
posible, su sostenibilidad, siempre que sea ara construir una personalidad artistica abierta, amplia, diversa y respetuosa con el medio ambiente.
2.CCAAU.CE6.CR1 /Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en diferentes creaciones, identificando los equipos| pomggglm
necesarios y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.
2.CCAAU.CE6.CR2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creacion en una produccion artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y 25 OB DA
determinando, de manera justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.
2.CCAAU.CE6.CR3 - — — — - - - - MEDIA
Realizar una produccién audiovisual, individual o colectivamente, abierta y colaborativa, utilizando correctamente y de forma PONDERADA
creativa tanto los medios como las habilidades necesarios, buscando un resultado final ajustado al proyecto planificado vy
2.CCAAU.CE6.CR4 reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto medioambiental. MEDIA
Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un equipo equilibrado, expresando la opinién personal de 25 PONDERADA
forma critica y respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion Calculo valor
2.CCAAU.CE7[Evaluar, de forma critica, t into el proceso de creacion, ya sea propio o colaborativo, como el resultado final de producciones audiovisuales, mediante su|5,
publica, reflexionando, de :xposicién orma abierta y respetuosa, sobre las distintas reacciones que genere en los espectadores, para establecer contrapuntos
f a argumentar, le interés, aprender esarrollar el pensamiento critico y generar soluciones alternativas.
interpretar, d
2.CCAAU.CE7.CR1 Exponer el resultado final de una creacidn artistica y/o audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades| po"j;g&m
lencontradas, los progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.
2.CCAAU.CE7.CR2 lAnalizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, PONDEADA

considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.
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ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES. DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS. CURSO 25/26.

LUGAR. PROFESO CURS CONTENIDO y i
ACTIVIDAD ENTIDAD. FECHA R o MARTERIA el PRECIO CARACTER
Historia del
o]
Museq Por Virginia 2°BT. Arte. - Actividad
Francisco determinar | Sanz Creacion de Complementaria
Sobrino. Contenidos... Por determinar. Gratuito P
Guadalajara | , ’
Sagrario 4° de Expresion
Mufioz ESO artistica.
Linea del
tiempo...
7 de noviembre
10
ESO. Proyectos de Itinerario en
artes... .
femenino
Virginia 20 de febrero
Sanz Arte en el museo
22 de mayo
Educando tu
Historia del mirada.
o .
Museo 2°BT arte. 5 de diciembre
S 13 marzo
Provincial. 5 de junio
Guadalajara | Todo el Hitos de Ia Gratuito Actividad _
. curso. . complementaria.
VISITA . contemporeneida
. Palacio del
EXPOSICION Infantado d
. Grupo A, 12/12
TALLERES. 3° Grupo B/D, 16
ESO. EPVA. 112
. Grupo C/D, 18/12
Sagrario - —
MUfoz Vida cotidiana...
Grupo A, 20/3
Grupo B/D, 24/3
Grupo C/D, 26/3
Hitos de la
contemporeneida
40 Expresion d
ESO. artistica. 15/12
Vida cotidiana...
23/3
N Historia del Programa de la Por
\S/gglznla 2°BT Arte. materia determinar
17 /12 .
Velazquez Precio del
Museo del ) h -
Prado. Diciembre Pinturas negras blIIet% de Acthldad‘ |
Madrid Sagrario _ dg Goya. _ treniday extracurricular.
' Mufioz 4°ESO | Expresion Pintura del siglo vuelta.
artistica. XIX 10 euros
17/12 aprox.
*
_ 3oy 40 EPVA. N
FESCIGU Guadalajara | 24/10. Saqrarlo ESO. Exprgsmn Tema: La paz 2.50 euros ACt'V'dad.
Mufioz. artistica. extracurricular.
EPVA
Segundfa' 20BT Creamc_)n de Foﬁografla Gratuito Actividad _
evaluacion N contenidos artistica complementaria
— Virginia
Diciembre Sanz Actividad
PASEOS Guadalai Marzo 2°ESO | Tutoria Convivencia Gratuito complementaria
ARTISTICOS. | ~Uadalaara | junio
. Expresion -
4° ESO E
Junio ’\S/li%rgzno artistica Dibujo del natural | Gratuito ’CAS;VI?eamdentaria
1°BT | D.TI P
ACOMPANAMIENTO A OTROS DEPARTAMENTOS.
TEATRO EN Almagro Mavo Sagrario 20 ESO Departament | Obra de teatro Por Actividad
ALMAGRO (Ciudad Real) Y Mufioz 0 de Lengua clasico determinar | extracurricular.
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PLAN DE LECTURA.

PROPUESTAS DE LECTURAS DEL PLAN DE LECTURA. Departamento
de Artes plasticas 25/26

NIVEL
EDUCATIVO

LECTURA
PROPUESTA

MATERIA

CARACTER

EVALUACION

COMENTARIO

1°ESO

Seleccion
poemas de
Gloria Fuertes.
profesora:
Virginia Sanz/
Proyectos

PROYECTOS DE
ARTES

OBLIGATORIO

SEGUNDA

29ESO

Seleccion de
poemas de
Federico G.Lorca
Profesora:
Virginia Sanz/
EPVA

EPVA

OBLIGATORIO

SEGUNDA

32 ESO

42 ESO

Por favor, sea
breve.
Antologia de
relatos
hiperbreves
Recopilacion de
Clara Obligado

EPVA

OBLIGATORIO

SEGUNDA/
TERCERA

EXPRESION
ARTISTICA

OBLIGATORIO

SEGUNDA /
TERCERA

190




La proporcion
aurea. El
lenguaje

matematico de
la belleza.
Fernando
Corbalan
Pequeiio

diccionario visual
de
términos
arquitectonicos.
Cuadernos de
catedra
Profesora:
Sagrario
Mufioz/D.T.

DIBUJO
TECNICO |

OPTATIVO

TODO EL CURSO

Pequeiio
diccionario visual
de

DIBUJO
TECNICO II
HISTORIA DEL

OPTATIVO

TODO EL CURSO

términos
arquitectonicos.
Cuadernos de
catedra
Profesoras:
Virginia Sanz /
Historia del arte.
Sagrario
Mufioz/D.T.

La proporcion
durea. El
lenguaje

matematico de
la belleza.
Fernando
Corbalan

Crimenes
ejemplares. Max
Aud
Profesora:
Virginia Sanz/
Creacién de
contenidos

ARTE CCAA.

CLUB DE LECTURA 32 DE ESO COORDINACION

Lecturas propuestas:

Sagrario Mufioz Guzman coordina el club de lectura para el alumnado de 32 de ESO.
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GENERO TiITULO/AUTOR/a TEMPORALIZACION

LA CANTANTE CALVA.
E. IONESCO
TEATRO HISTORIA DE UNA ESCALERA Primer trimestre
Buero Vallejo

Seleccion de poemas
( Gabriel y Galan, F. Garcia Lorca,
Miguel Herndndez, Gloria Fuertes,
autores actuales)

POESIA Segundo trimestre

EL LOCO
Miguel Delibes
RELATO DE UN NAUFRAGO Garcia
Marquez

NOVELA Segundo trimestre

POR FAVOR, SEA BREVE
Clara Obligado
EL LLANO EN LLAMAS
Juan Rulfo
CRIMENES EJEMPLARES Max
Aub

RELATO Tercer trimestre

Textos aportados al alumnado mediante fotocopias.

Fdo. Sagrario Muiioz Guzman. En Guadalajara, a 20 de octubre 2025.

Jefa de Departamento Artes plasticas.
I.LE.S. Liceo Caracense. Guadalajara.
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